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страници РС Мата? И без 
уВвличаване на цената, 
ако може. Никакви пробле- 


ми - вече го знаете. Това е броят, Ко0й- 
то държите В ръцете си. Не се лъжете 
обаче - причината за това са реклами- 
те. Те “плащат” за още хартия и мас- 
то, а на част от новите спураници 
попадат Както още реклами, така и 
още ревюта на игри. 

На редакционното съдържание се 
пада три-четири пъти повече площ, 
отколкото на Комерсиалнигле послания. 
Това е сделката, Която сме склЮчшли с 
нашите рекламодатели, за да направим 
списанието си по-дебело и по-привлека- 
телно. 

Така ще си го Купят поВече хора, Ко- 
ето ще направи по-щасглливи нашите 
партньори, аи нас - защото доВволни- 
те читатели и рекламодатели са про- 
заичната цел от самото начало. Това в 
така наречената В цивилизования свяпл 
“уМп-м/йп” ситуация. Постига се много 
трудно, поне у нас. 

Казвам Ви тези зависимости, за да 
разберете Как стоят нещата и ако вле- 
зете В дисКусия на тема “комерс”, па 
сте подготвени, независимо дали ста- 
Ва дума за РС Мапа или други работи. 

Чак свга поглеждам нагоре и Виждам 
една много добра Корица от преди три 
години. И един много добър брой. Не се 
хваля - след при години ВсичКо е ясно. 
АРА 2003 също си беше на ниво. 

Общото между двете е, че исКагл 
доволни Клиенти, а ако някой Ви обясня- 
Ва друго, изсмейте му В лицето. Вече 
знаете защо. Иначе споспраничнияп 
брой може и да е само за Коледа. И В 
този случай сте наясно с причините. 

Петър Табов 


нес е 18-ти ноември и чувстВопо 
за обреченост отново ме застига. 
Някаква мъглива тревожност, че 
нещата за кой ли път ще се повторят. 
Тази Вечер е българската премиера на 
филма Ооом (“Обреченост”) и след малко 
мисля ба си Купя билети за него. Няма и 
Как да не го направя - това е играта, с 
Която отраснах и Която ме пристрасти 
Към гейменето. Мъчи ме обаче някакво 
неясно усещане, че ще изляза оп Киното 
с лош Вкус В устата. Не съм сигурен 
точно защо е така. Може би защото по- 
Ва се случи и с филмите по Мопа! Сотра+, 
Везет! Ем!, с двете серии на Топ Каййег, 
че ис Айеп у. Ргедагог. Може би защото 
не се съмнявам В Кинематографичния 
галант на Дуейн “СКалата” Джонсън, 
който Влиза В ролята на любимия ни 
ОооМ-ски маринец. А може би по малко 
от одВегпе. 

Идвята ми е, че някакво спранно 
проКлятие сякаш обрича на посредспове- 
ност пракллически Всички опити за фил- 
миране на Компютърни игри. И пробле- 
мът е, че логичните обяснения за това 
не са чак полкова много. Теоретично, ус- 
пешните игри имат целия потенциал да 
бъдат основа за хитова Кинолента - 
преслагат интересни и запомнящи се ге- 
рои, тонове екшън и Вече са се загнезди- 
ли трайно В съзнаниегпо на поне 2-3 поко- 
ления геймъри. Като че ли печелившата 
формула е налице, само 0 прябват някол- 
Ко холивудски звезди, добър режисьор и 
спиращи дъха специални ефекти. Въпреки 
това цялата работа Все няКоде се чупи и 


дори знойни Киносветила от женски пол 
Като Анджелина Джоли и Мила Йовович 
могат само да позакърпят сштуация- 
та... 

Всъщност Като се позамисля малко, 
започвам да се питам дали ситуацията В 
голяма степен не напомня проблемите с 
филмите по Книги. Спомнете си само Как 
сте гледали някоя екранизация по люби- 
мия си роман от детските години и и3- 
Веднъж се оказва, че акгьорът, Койпо 
играе Вашия пинейожърски Кумир, няма 
нищо общо с това, Което сте си предс- 
тавяли. Или че цялагла атмосфера на фил- 
ма изобщо не съвпада с Воображаемия 
свят, Който Книгата е създала В главата 
Ви. Е, може би нещо подобно се случва и с 
филмите по игри, Което, В Комбинация с 
холивудската инертност и поверяване- 
то на продукциите на Вплоростепенни 
режисьори, има Катастрофални последс- 
тВвия. Мислили сте си например, че ще 
Видите Космически Командос В Айепв уз. 
Ргедаог? Изведнъж обаче главният герой 
е някаква си рьководитлелка на антаркти- 
ческа експедиция, Която Виждате за пър- 
Ви път... 

И все пак, каквато и обреченост са 
ме гони, отивам да си Взема билети за 
ОооМ. Просто няма как да пропусна фил- 
ма по играта, с Която съм прекарал плол- 
Кова безсънни нощи. Независимо дали 
той е пъп ши не. А няКъде В мен плее ис- 
Крица надежда, че Холивуд ще си Вземе 
поука. Както това по-скоро Вече се е слу- 
чило с филмште по Книги. 

Момчил Милев 


Сара 


Всички гоВоряпа 


държим да бъдем честни с теб: 
--- ппаксуваме само гпова, Което изговориш - след първите 30 секунди оглчитанегпо е на секунда 
-- ниска тарифа за разговори Ком Всички национални мрежи - 37 сплоплинКи на минута 


--- 5М5 - само 16 сплоотинКи на съобщение 


Цените са без ДДС. 
За повече информация посетете нашия уеб сайпп уууумуммате ра 
или се обадегле на Ценптора за обслужване на Клиенти на 087 123. 


азмесечното гласуване доказа, че ебин- 

спвеното сигурно нещо В пози Живот 

е нашият призив - „Играй си играта, 
човече”. 

На десето място е един Всеобщ люби- 
мец. ЗТагСгай паркира КротКо на дъното. Не 
изпитвам задоволство, ако някой реши да 
си помисли, че целта на Живота ми в да Ви- 
дя „дедовото” паднало и унизено. 

На девето място дебютира зепоиз зап 
П, за Който смятаме, че може повече. Имай- 
Ки предвид, че пази игра тепърва започва 
сВоята Кариера Към сърцата на геймърите 
и Като се облегнем на спомена за популярно- 


КАКВО ИГРАЕМ ПРЕЗ НОЕМВРИ? 


Ро МАМА 


1. Мопд о! Магстан 14.62 90 
2. НЕА 06 14.17 90 
3. Аде 0! Етриез Ш 9.23 90 
4. МагСстан 6.90 96 
5. БЕЛА. 5.98 96 
6. СТА: бап Апдгваз5 5.06 9 
7. Негов |! 4.50 96 
8. МР5 Опдегагошпа 2 4.21 96 
9. бепоиз бат |! 4.13 96 
10. ФагСгай ВгоойМиаг 3.99 90 
» 
ТОР 10 <- 
м 
Годйесй 


спта на първия бепоиз бат, можем да очак- 
Ваме изненади през следващите месеци. 
Осмият - МЕ5: Опдегагоипд 2, подобно на 
филмовия си аналог 27аз 2! ипоиз, така и не 
можа да постигне славата и успехите на 
предшественика си. Макар и с Внушштелен 
резултат, Който В определени месеци на г0- 
дината би му сплигнал за нещо Капо Класи- 
ране В средата на Класацията, Опдегдгошпа 2 
ще завърши 2005-та година само с два гла- 
са преднина пред деветия и известна горчи- 


Вина - този път няма да е Като онзи път... 

Седмото място на Неговз |! е изКлючи- 
телно разведряващо - не за друго, ами фе- 
новете на “героичната” поредица Вече прос- 
то нямат пърпение за появата на „наслед- 
ника на Краля” и са изровили от шКафа спа- 
рото СО с Негоез |, ако изобщо някога са го 
прибирали няКъде. 

На шесто място ще откриете ОСТА: зап 
Апогеаз, а на петото - ЕЕ.А.В. Един до друг 
са заспанали стара и нова звезда В чарпа. 
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ИЗПОЛЗВАТЕ ЛИ МО!Р-ТЕЛЕФОНИЯ? 


Какво е МоР? 
Да, през 5Куре и други 


47.5490 
33.7890 
16.0096 
1.7996 
0.8996 


Не, защото не ми трябва 
За международни разговори 
За междуградски разговори 


бап Апогваз се появи В средата на годината 
и трябваше да посрещне свръхочаквания, 
Ккошто В Крайна сметка го Върнаха някъде В 
посредстВвеноспиа на средата, а ЕЕ.А.Н. за- 
почва сравнштелно успешно надпреварага 8 
чарта и тепърва ще доказва амбициите си 
за най-КърваВ екшън от години насам. 

ЧетВъртото място за МагСгай  озна- 
чава само едно - че тази Велика игра е пре- 
минала зенита си. 

Известно разочарование е третото 
място за Аде о! Епригез Ш, Която прштежа- 
Ва огромен потенциал и е практически едно 
от малкото заглавия на пазара, Кошто мо- 
гат да разрушат хегемонията на В2гагд. 
Можеше Всъщност, ако създателите 0 не 
бяха направили системните 0 изисквания 
пполкова брутални, Което със сигурност ще 
охлади ентусиазма на огромно Количество 
от геймърите. 

На Второ място е НЕД 06, Която прес- 
тоя точно един месец на Върха и след плода 
закономерно отстъпи първото място. А 
то през пази година еднозначно е за Мопд от 
МагСгай. Нека просто го наречем Играпа. 
Респект. 


Използвате ли Уо!Р-телефмония? 


През пози месец ни беше интересно да 
разберем дали използвате МоР или интер- 
него плелефония, Както още е известна тази 
услуга. Оплрезвяващо някак близо половина- 
та от анкетираните си признават, че не 
знаят Какво е МОР От друга страна, проб- 
лемът може би идва от боравенето със 
сложни технически съкращения и Всички па 
се сещат по-скоро за “евглини” разговори, 
отколкото за самата технология. За плова 
надежда дава Вторият по популярност оп- 
говор, Който демонстрира, че немалка гру- 
па български граждани са В Крак със свеплов- 
ните пленденции, следят случващото се В 
Интернет и се Възползват оп Възможнос- 
тиште на софтуер Като ЗКуре например, за 
да Водят безплатни разговори с приятели и 
роднини. Комуникацията над Всичко, все пак. 

Над Всичко, разбира се, пя ще бъде и за- 
напред на адрес ммум.рстата.Ва. През след- 
Ващите три месеца списание РС Мапа и 
Годйесп ще Ви дадат Възможност да спече- 
лите различни награди. След гласуване В сай- 
та Всеки ще може да се регистрира за учас- 
пие В томболата, В Която голямата награ- 
да ще бъде геймърската мишКа 065 на 
Годйеси! Все още ли се чудите дали да посе- 
пигте нашия уебадрес? 


ромегед Бу «- Годйесн. ромегед Бу «<- Годйесе ромегед Бу « Ф- Годйесн: ромегед Бу « <- Годйесн: ромегед Бу « о- Годйесн: ромегед Бу «- Годщесн ромегед Бу «- Годйесн 


е Скорост до към български 
и чуждестранни сайтове 
Нови по-ниски цени - 


ОТК Ползвате телефона си, докато сте в Интернет 
Сигурна и надеждна връзка 


ЗА ДОМАШНИ АБОНАТИ ЗА БИЗНЕС АБОНАТИ 

20 лева месечно 33 лева месечно 55 лева месечно 80 лева месечно 99 лева месечно 
Скорост на доупоаа: Скорост на домпоаа: Скорост на доуоаа: Скорост на домпоаа: Скорост на домпоай: 
до 256 КЬрз. до 512 КЬрз до 512 КЬррз до 1024 КЬрз до 2048 КЬрз 


Месечен лимит: 20 часа 
(За Всяка допълнителна минута се 
доплаща по 1 ст.) 


Включи се на 
в центровете на БТК или партньорската мрежа. 
“Възможни са ограничения. Цените са без ДДС. 


ре ДОД ТЕ ДО ЗИМЕР ОВЕН 


; забавят 
„ Най-ше 2: дпегташ 


СКараните с Всички Крайни 
срокове Маме боймаге уведо- 
миха медиите, че макар и ба 
работят здраво, няма да мо- 
гат да приключат с разра- 
бопката на На!-Ше 2: АНег- 
та навреме. 


По последна информация Въп- | 


росният експанжън би тряб- 
Вало па се стоВари В магази- 
ните през февруари или 
март 2006-та. Главният ге- 
рой В него отново ще бъде 
човекът с лоста - Гордън 
Фриймън, а не Аликс, Както 
се предполагашв. И Все пак 
свга пя ще заема по-цент- 
рално място 8 сюжепа. 


НЕЗ: Опйегогоший 
ще изгасне 


На официалния сайт на Меева 
Гог брева: Упдегдгоипа се поя- 
Ви пъжната новина, според 
Която, за съжаление, сървъ- 
рите на пози съспезателен 
симулатор на Еестотс Ай 
ще преустановят работа 
малко след началото на нова- 
та година - на 13 януари 
2006-та. 

Дотогава Всеки, Който има 
Желание, може още малко са 
поиграе онлайн на тази гейм- 
Ка. Добрата новина е, че няма 
да има промени 86 |Р-Р фжит- 
Канепо. 


Уви, Вешезда попвърдиха | 


слуховете, че излизането на 
Тпе Едег Зсго!в М: ОБмоп ще 


се забави. Тази четвърта | 


част от епическата ролева 
поредица ще Види бял свят В 
началото на 2006-та, прос- 
то защото, по думите на ав- 
порите, Все още не е завър- 
шена. 


В момента пе я опллмизи- 
рат, пестВат, нанасят Ко- 
рекции по баланса ди т.н. И 
Както сами Казват - пърпе- 
нието ни ще бъде Възнагра- 
дено, защогпо ни очаква най- 
доброто ВРО, излизало няко- 
га. Дали е така? 


Джак Томпсън под лупа 


В началото на пази година 
антигейм акливистът Джак 
Томпсън заведе дело срещу 
Таке-Туо |тегастуе и ВосКзтаг 
батез - създатвлите на 
Сгапо Тпей Ашо - по обвине- 
ние, че са пряко Виновни за 
това, че 18-годишният Де- 
Вин Монро е застрелял при- 
ма полицаи. То0 обаче си на- 
мери майстора, след Каго 
започна да не подбира средс- 
тВвата, Които използваше за 
своята Кауза, и да тормози 
най-различни геймсайтове, 
Включително Реппу Агсаде. 
Томпсън бе принуден “насила” 
да се откаже от делото, а В 
момента неговият лиценз па 
практикува адвокатска 0е0- 
ност се преразглежаа. 


Крис Сойер 
застава срещу Ман 


Гермразпространителите 
от Аап скоро ще се изпра- 
Вят В съда по обвинения В 
неплатени Възнаграждения. 
Ищец е Крис Сойер - създа- 
телят на поредицата НоПег 
Соазтег Тусооп. 

От 180-те милиона долара, 
Които фирмата печели оп 
този популярен пайкун В пе- 
риода 1999-2003-та, дизай- 
нерът е получил цели 30. Но 
според него плова е доста 
мижитурна сума В сравнение 
с тази, Която му е била обе- 
щана. Делото ще се състои 
В Лондон. 


бес Н Ме разпространиха 
новината, че Карл Ърбан и 
Розамуна Пайк - главните ге- 
рои В наскоро завърпелия се 
по Кината филм “ОооМ” - са 
подписали договор за създа- 
Ването на негово продълже- 
ние. Въпреки тоВа според 
продуцента Джон Уелс Все 
още няма планове за Вплора 
част, макар че Дуайт “СКала- 
та” Робинсън е заявил, че 
може и да участва отново В 
подобно нещо. 


Пощенския Пич ще 
ппепикае и Холивуд 


Феновете на осгланалште 


потенциални проекти > за 
филми по игри могат да си 
отдъхнат. За щастие Вни- 
манието на поглресаващо 
лошия режисьор УВе Бол, Кой- 
то Като че ли се старае па 
направи най-ужасния филм на 
Века, ще бъде ангажирано на 
друго място. Нипотд ММА 
5с1580г6 са му позволили па 
се заеме с екранизацията на 
Роза! - пяхната игра с гла- 
Вен герой обичащият да пре- 
пикава хората Пощенски 
Пуч. Снимките ще започнат 
през идната > година, а 
премиерата се очаква през 
2007 година. 


В ооо с ДД полк ооо 


де оЕтриев Ми М2 


От една обикноВена Карпинка, Качена Във форумите на Аде 0! 
Етриез Ш Неамеп, сганаха ясни някои доста любопитни неща. 
Тя предсплавлява последната сплраница от Книжката с артове, 
приодружаваща Колекционерското издание на претата част на 
стратегията на ЕпзетЬ!е Зов. И на нея се Виждат пет 8о0- 
ници под логото на играта, Као под Всеки един от пях има по 
едно римско число от | до М. 

Първите трима съответстват на наспоящите Аде о? Егор!- 
гез игри. Докато |М е пехотинец от Войната Във Виетнам, а - 
някакъв футуриспличен солджър. Тази бонус каргплинка може и да 
не означава нищо. Но пък не е изключено именно гля да намеква 
за бъдещите планове на Компанията за четвърта и пегла часп 
на тяхната Култова стратегия. 


Пази се от Сам Фишър 


Бъдещето на 5ритег Се! 4 изглежда доста необикновено. На 
стартиралия преди известно Време сайт-дразнител, посве- 
тен на тази тема, се появиха документи, свидеглелстВващи за 
уВолнениепо на супершпионина. А и първите скрийншогпове 90- 
някъде потвърдиха, че спелт поредицагпа на Ю1вой определено 
ще поеме по един доста по-различен пот. Фишър е В затвора? 
ОбВинен В нещо, Коепо не е извършил? Ще разберем през март, 
Когапо четворката би трябвало да излезе на пазара. 


Почетоха лорд Бритиш 


Академията за интерактивни изкуства и науки (АД5) съобщи, 
че ще Включи Ричаро Гариот -- създателят на легендата ОШта 
- 8 пяхната Зала на славата. Тази чест се одобрява от борда 
на директорите и се присъжда един път годишно на хора, 00п- 
ринесли за развитието на компютърната гейминдустрия. Из- 
Вестният още Като Лорд Бритиш дизайнер ще се нареди 00 
Трип Хоукинс, Питър Молиньо, Йу Сузуки, Уши Райт, Джон Кар- 
мак, Хирнобу Сакагучи, Сид Мейър и Шигеру Миямото. Да му е 
честито! 


“Истинско престъпление” и за РС 


През идния месец Азруг ще пуснат В продажба РС Версията на 
Тгие Спте: Меми Уогк Сйу - Вплората част на подобния на Сгапа 
Тпей Ашо полицейски екшън, Който първоначално бе обявен 
единстВено за Конзоли. В него ще поемете управлението на 
Маркъс Рийд - бивш пресплопник, станал ченге, Който е готов 
на Всичко, за да залови убийците на своя наставник. 


Поредният шампионски 
мениджър 


Едо5 1лйегастме анонсираха 


следващата част на Спат- | 


роюпзтр Мападег - популярна- 
та поредица футболни мени- 
ожъри, създадена от брой 
егастме и доразвита оп 
ВеашШиш бате Зов. Тя ще 
се появи на пазара през про- 
летта на идната година, ще 
предложи множество инова- 
ции В геймплея и по Всяка ве- 
роятност отново ще предс- 
тавлява най-рвалистичната 
игра от този Жанр, излизала 


до момента. Очаква Ви чис- 


то нов пприизмерен енджин | 


(ще се сетят най-накрая), 
наречен Сатерап, Който ще 
Ви позволи да наблюдавате 
мачовете плака, Все едно ги 
дават по телевизията. С та- 
зи разлика, че Вие ще опреде- 
ляте плактиката и позиция- 
та на играчите. Ще разгова- 
ряте с футболистште, ще 
шм давате обещания и ще 
повдигате морала им. Но ако 
нарушите своите ангажи- 
менти, те няма да Ви имат 
повече доверие. А това ще 


| доведе до оглрицапелни пос- 


ледици за отбора Ви. 


Крав о! пе Тетр!е 2 
Наттег 8 Зс(К!е 
АНепйе 

ГА. Возй 

Вайегв о е Го5! Сазтпо 
Мемегепа 

Егод Касег 


Анонс на Етрите Едит И: 
Тпе Ам о! зшретасу 


Май Оос боймуаге рабоглят 
усилено Върху първия еКспан- 
жън за Етрие Еапй 1. Той 6 
Кръспен подобаващо Тпе Ап! 
о! биргетасу и се очаква през 
феВруари 2006-та, за да Вър- 
не геймърште на предните 
линши на най-Великите битки 
В историята, Като ги зарад- 
Ва с 15 нови фракции и три 
допълнителни кампании, мно- 
жеспво нови геймплей-екст- 
ри от пипа на редактор на 
цивилизации. 


Ново 
местопрестъпление 


Орвой анонсираха третото 
С51 приключение, Което се 
основава на популярния сери- 
ал “От месптопресплопление- 
то”. То е Кръстено С51: 3 
Отепзтопз о? Мгдег и би 
трябвало да излезе през и9- 
ната пролет. ГеймКата се 


разработва от Тежа!е Сапез 


и ще Ви даде Възможност да 
работите заедно с Гил Грисъм 
и Катерин Ушлоус, за да разре- 
шаВагте заплетени Криминал- 
ни случаи, използвайки Въз- 


можно най-модерните гтехно- | 


логии и медицински приспособ- 
ления. Тя ще се захранва ог 
чисто нов енджин, с подобрена 
интеракция и анимации и по- 
дълъг и засукан сюжет. 


Авруг 
Рауосс 

СОМ 

Мсзой 
Ммиау 
Акейа 
Оивзка2Оамп 
Огопа! Чезегв 


Топу Намкз Атепсап М/аз!е1апа 


ху стоглици Взаимосвързани опрас- 

ли. За да просперира Всеки един оп 
тях, е нужна точно определена група оп 
потребштели, Кошпо Живо да се интере- 
суВват от него. В последните няколко г0- 
дини гейминдустрията се разраства с 
огромни: темпове, а хората, Кошто наб- 
людават нейното развитие, се умножиха 
многократно. Един от най-печелившите 
и логични ходове, предприемани оп голе- 
мште фирми, Кошто се заншмаВат с про- 
изводство ш разпроспранение на КомпЮ- 
пърни игри, е създаването на продълже- 
ния на Вече утвърдени, Класически загла- 
Вия. Те се продават най-Вече заради име- 
то, Коепо носят. И обикновено Качест- 
Вото на техния геймплей остава на Вп0- 


Когато Строг отново са принудени 
да приемат битката на своя земя... 


иаке 4 


( Вегловната икономика се гради Вър- 
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ро място след Вече наложилия се бренд. 
Поради тази причина заглавия Като Маг- 
Сгай, ОооМ, Неговв о! Мот апд Масис, 
Оиаке, ОпгваГи др. Вече шмат по няколко 
продължения, Кошто обаче невинаги оп- 
равдават Високите очаквания, оглправе- 
ни Към тях. За справка: четвъртата 
част на героште на силата и магията. 
Споделям ВсичКо това с Вас, за да Ви на- 
Карам да разберете, че шменно утвърде- 
ното шме на определена поредица 00 голя- 
ма степен я продава. За смепКа на това 
новите заглавия, Които никой не е чувал, 
трябва да са наистина Качествени, за да 
шм бъде обърнато каквото и да е Внима- 
ние. Нещата са някак неравносптойни, но 
капо се замисли човек - плакъВ е естест- 
Веният път на нещагла: работи за името 
си, а после то ще работи за теб. 


Ответен удар 


Тези от Вас, Които: са играли Оцаке 2, 
вова ли са забравили извънземната раса, 
наричаща себе си Строг. Тя нападна и 06- 
сади Земята с една-единстВена цел - да я 
превземе, за да да съхрани собственото 
си съществуване. Това бяха едни гнусни 
Ккибернетични Воини, чийто саморазлага- 
щи се тела, обвити от механични часпли, 
се хранят с плътта на останалите живи 
същества, за да се поддържат. Хората 
бяха принудени да изпратят най-елитни- 
те си бойци на Вражеската родна плане- 
та, за да спрат нашествениците. Уви, 
Всички бяха избити светкавично. ОсВен 


бадина 5 
он 
енитлся на 
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един-единстВен пехотинец, Койгпо успя да 
срине планетарната им защита и да убие 
Макрон - техния огромен мозъкоподобен 
лидер. 

Както знаете, следващагта част на 
поредицата - Оиаке 3: Агепа - беше мул- 
плиплейър ориентиран шутър ш по ника- 
КъВ начин не доразви сюжепа. За щастие 
четВорката, Която Ви представям В мо- 
мента, започва своята история плочно 
там, Където свършВа Втората част. 
Добрата новина е, че пози път няма да 
разчитате единстВено на своипле собст- 
Вени умения В битката с ужасяващите 
извънземни. След Като щитът на родна- 
та планета на Строг е свален, а пехнияп 
лидер - убит - Висшият съвет, управля- 
Ващ земните Военни сили, решава па 
предприеме незабавна контраатака и да 
пренесе битката отново на чужда тери- 
тория. Огромна армия се отправя на 
смъртоносна мисия, Която ще отвори 
нова страница В историята на човечес- 
пВвото. 

Вашето име е Матю Кейн - единст- 
Веният оцелял при мистериозен инци- 
дент на Космическата станция “Армс- 
троне”. Вие сте част оп елштен боен 
отряд, носещ звучното шме “Вито” 
(носорог). Ще успеят ли хората да 
запазят своя род или ще се огъ- 
нагл под натиска на извънземни- 
те Кколонизатори? Това ще 
разберете едва плогава, Ко- 


гато сами се изправите да 7 ч ве 
аа 


срещу: безчетните: изродс- 

Ки същества, Кошто бра- 4; 
нят планетата си със зюби 
и нокти. 


1 въ 
Ира 


сговорна дпужина планина повдига 

Трябва още от самото начало. да Ви 
стане ясно, че се намирате на чужда те- 
ритория и ако решите самички да разпар- 
чепосате Всичките отВратителни съз- 
дания, кошто я населяват, спе пъпник. 
Както Вече споменах, Вие спе част. оп 
екип. А членовете му са: медик, Който да 
Ви лекува по Време на битка; механик, 
Който притежава умението да Ви попра- 
Вя бронята и пехотинец, Който е най-по- 
лезен В епицентъра на сражението. Със 
следващите няколко изречения ще се опи- 
там да Ви просвеглля по оплношение на 
пипа игра, Който ще получите В сингълп- 
лейър Кампанията. 

Най-напред ще порябва да преследвате 
основната цел на хората В Оиаке 4 заедно 
с целия си екип. Често обаче ще се: опде- 
ляте от него за някоя специална мисия, 


след Което отново ще трябва да се прег- 
рупурате. Този понякога досаден цикъл с 
откъсването и настигането ще се пов- 
таря многократно чак до Края на играппа! 
По Време на тежките сражения ще се на- 
плъкнете на ужасяващи гледки и ще нап- 
равите открития, Кошто ще Ви помогнагл 
да разберете що за раса са Строг. Инте- 
ресното е, че дори ще успеете до някаква 
степен да се. почувствате като един оп 
плях... но мисля, че Ви Казах достаплъчно, 
за са разчовъркам любопитството Ви: А 
и това е целта. Все пак е най-гоптино: то- 
гаВа, Когато присъства елементът на из- 
ненадата, така че ще Ви оставя. сами па 
се насладите на Ключовите моменти В 
сюжеглнапа линия на геймкагла, Която оп- 
редвлено има сВоште Козове... 


Дуумски енджин 


Новият футуристичен шуглър, създа- 
ден от Камеп боймаге, графично се зах- 
ранва от. Визуалната платформа, Която 
Видяхме за пръв път при появата на 
Ооом 3. Есгествено, оп този факт мо- 
Жем да изведем няколко прости извода. 
Хората с по-слаби машини (особено пези 
с по-стари Видеокарти) ще са принудени 
ба ожитКага на ниска разделителна спо- 
собност и минимални дегайли... Ако Въ- 
"обще успеят да подкарат играта. Кон- 
цепцията на Оиаке 4 е такава, че дейсг- 
Вията В нивата да се развиват В тъмни 


подземия, лаборатории и Коридори. За“ 


Еиги а 


щастие шма ши обширни открити просп- 
ранства, но пе са по-скоро рядкост. 
Имайте предвид, че Когато сте. на- 
Вън, ще можете да Виждате Всичко, но 
попаднете ли дълбоко под земята, ще си 
припомните. усещането, Което създава- 
ше Ооом 3. Мракът, макар че В Оиаке 4 
Все пак е доста по-светло, ще Ви направи 
леко неспокойни, а Всеки звук ще Ви Кара па 
подскачате от стола. ДВете игри са ба- 
зирани Върху един и същи енджин ш попа- 
даа под една и съща ЖанроВва Класифика- 
ция, приликите, Които ще откриете меж- 
ду тях, са многобройни. Така че не се учуд- 
Вайте, че и на планетата на Строг ще Ви 
е малко тъмнично шли: пък че фенерчепо 
на главния герой не може да се изхаби. 
Тежката графична платформа обаче е 
гаранция за Визуално Качество. Ако сте 
оп привилегированите хора, Кошто пра- 
Вят ъпгрейд на щайгата си през няколко 
месеца, ще. можете да се насладите на 
страхотна околна среда, разнообразни и 
изключштелно деглайлни  проглувници, 
ефектни ВзривоВе, Всъхновяващи футу- 
ристични пейзажи, Кошто можете да 
срещнете В аугпдор нивата и т.н. 


Благодарение на развинтеногто си Въ- 
ображение, комбинирано с мощната гра- 
фична платформа, програмистите“ огп 
Вамеп бойумуаге са създали разнообразни 


Враждебно настроени същества. Каго. 


цяло ми се струва, че са Вдъхновени оп 
някой. фълм за некадърни хирурзи, чиепо 
любимо занимание е да обезобразявапп хо- 
ра. В интерес на истината повечето про- 
пливници, срещу Кошто ще се изправите, 
са “модифицирани” хора. Това е така, за- 
щото Строг шмат навика да Взима 
пленници, Кошто: Впоследствие па мина- 
Вап през пехните “фабрики” за Войници, 
Където шм. се промиват мозъците ш им 
се сменят някои “чаркове”. 

Исплинските авгленглични: извънземни 
обаче представляват същинско предиз- 
Викапелспво. Някош от тях се реяп 03 
Въздуха, Въоръжени с Какви ли не глежки 
оръдия, други приличат на орангутаниш с 
Каски, а прегли са средно големи механи- 
зирани паяци със странни женски плиКВи... 

Определено обаче най-ефектните съз- 
дания В играта са босовете. Наистина 
изглеждат Внушителни, най-Вече заради 
размерите си, но ако разполагате с нуж- 
нопо Количество амуниции и добра Коор- 
динация, ще ги схрускаге за закуска. :) 


Апсеналът 


За да шмате шанс срещу извънземни- 
те орди, ще разполагате с десет футу- 
рисптлични оръжия. Повечето оп плях са Ви 
Вече познати от предишните части на 
играта. Но, разбира се, са претърпели ня- 
Кош Визуални промени. 

Започваме с плазмения пистолет, 
който разполага с неограничен брой аму- 


нуции. Минаваме през леката картечница, - 


Към Която може да се прикрепя фенер, и 
помпата, Която е адски полезна, Когапо 
се забиете В някой Коридор или плясна ла- 
борапория. След пова идва ред на хиперб- 
ластера, а Веднага след него се нарежда 
гранатометът. С. помощта на добрия 
стар. па! дип, който напомня на гпежка 
Каргечница (с малката разлика, че изсп- 
релва муниции, приличащи на пирони) и ра- 
Кетомета ще разфасовате пропливници с 
лекота. Най-накрая се нареждат смърпо- 
носната спирала (га! дип), изпепеляващо- 
то свеглкавично оръжие (ПМ лто дип) и 
най-мощната сглрелялка В играта - дагк 
танег дип, Който се явява нещо Капо по- 
малкия брат на любимото ни дуумско 
ВЕо. С тази разлика, че Вариантът за 
Оиаке 4 е доста по-ефектен. 

Готска хрумкКа е, че за повечето оръ- 
Жия можете да получавате ъпгрейди оп 
механиците на отряда ви. Например В да- 
ден момент па! дип-ът ще може да прих- 
Ваща целите си, а Куршумште му - да ги 
преследват. Или пък ще шмате Възмож- 
ност да направлявате глраекторията на 
ракетите на ракетомегпа. 

Редно е да Ви предупредя, че играта 
съвсем не е сред най-лесните, на Кошто 
съм попадал. Не че изродските чудовища 
са надарени със сглрахотно А!, Което па 
прави геймКката много сложна. Просто 
има пакива изроди, Кошто много лесно Ви 
убиват, ако се разсеете дори и за миг. 


Особено дразнят едни гадове, Кошто но- 
сят доста на бой, супербързи са и Ви раз- 
членяват с един максимум два удара, Ко- 
гато се доберат до вас. 


Едната им ръка прилича на топка за. 


боулинг, а другата представлява огромно 
острие. Тези иноземци направо ми сКъса- 
ха нервште и на Всучкото отгоре сега 
прябва да си Купувам нова Клавиатура за- 
ради плях, че тая остана без няКои основ- 
ни клавиши. ;) 


от страна на производителите е фак- 
тът, че мултиплейърът, Който през го- 
дините се превърна В сшмвол на тази по- 
редица, е оставен някакси на заден план. 
Наистина повечето хора, Когато чуят за 
Оиаке, моментално правят аналогия с 
мрежови сражения. Според мен повече. опл 
половината фенове на поредицата ще са 
изключително. недоволни, Когато разбе- 
ра, че. са положени повече усилия за съз- 
даването на соловата част на играта, а 
мултито по-скоро: прилича на Оиаке 3 с 
ноВ еножин и леки КореКции. 

Естествено, може да се правят мре- 
Жи Както В ГАМ, плака ш В нета, плака че 
ако имате желание, можеге да се пробва- 
те. В Крайна сметка обаче феновете на 
мултиплейър режимите не гппрябва да са 


„Кой знае Колко учудени, защото е предел- 


но ясно, че пази част на поредицата има 
за цел да доразвие историята, заложена В 


пасе 7 и, К 2 


аа на А 


- основата на играта, а не да подобри он-| 
„ лайн- играта. Те да си чакат Оиаке Магв. 


"Фпаке 4 < Ооом 32 
Не знам до Каква степен приликите с. 


- Поом З са се получили В резулпаг на пла- 


гцатство или пък просто енджинът и 
развитието на жанра. са насочили и дВе-. 
те игри В една и съща посока, но опреое- 
лено шма доста сходства между плях. Въп- 
реки това Оиаке 4 разполага със своя соб-. 
стВена атмосфера. Исглорията е увлека-. 
телна, оплборната игра създава приятно: 
усещане, а оръжията и Възможността за 
дундуркане на превозни средсглва -- планко- 
Ве и овукраки машинарии, изкопирани ди- 
ректно от “Пришълци” - правят играта 
още по-интересна. Все пак обаче използва-. 
нето на дуумския енджин е грешка, защо-. 


„ то повечето геймъри няма да направят. 
„голяма разлика между двете игри и ще си 


кажат, че Оиаке 4 е Копие на ОооМ 3. 
Според мен и дВете геймКи не са по- 
Ва, Което очакваха Всички фенове, но не 
са и толкова лоши, Колкото ги изкарвапп 
някои хора. Просто на Всички ни е трудно 
да приемем, че една игра трябва да при- 


- пежава нещо повече от добра испория, 


спрахотна Визия, перфектна музика и 
т.н. За да остане В сърцата ни, е необхо- 
димо да предложи нещо ново ш различно 
Като геймплей. Нещо, Което не сме Виж- 
дали никъде другаде. 

Асен Георгиев 


нает. ЕЕ ! : зла, 


РГЕЗТО СОМРОТЕКВ направи изключителен старт 
на нашия пазар, а дебютът на БАЙТ Експо се 
„ превърна в едно грандиозно и атрактивно шоу. 
г. Посетителите и гостите се забавляваха 

истински на щанда на компанията, 
където бяха представени множество продукти 
от Шой-еп клас. Проведе се и конкурс 
за най-добър играч на играта Е.Е.А.К, 
по време на който с внушителни 


характеристики и атрактивен външен вид 
се открои най-мощният преносим компютър 
- ТОКВО-Х 17 УОТ. 


Именно тук, на щанда на компанията, се състоя 


представянето на тази уникална машина, 


която за радост на потребителите вече е в България. 

Фирмата организира и томбола, от която един щастлив 
късметлия спечели преносим компютър, а много други участници 
награди - принтери, МРЗ плейъри и дигитални фотоапарати. 


Напрежението между Ордата и Алианса 
нараства с всеки изминал ден. А истинс- 
кият им Враг все още не се е разкрил. Ед- 
Ва няколко години изминаха, откак се със- 
тоя Великата битка Край Монт Хиджал, 
Където с обединени сили расите на Азе- 
рот > победиха Архимонд и спасиха 
собственото си съществуване. С време- 
то те успяха да се възстановят от опус- 
тошителната сила на демоните, а гврои- 
те им се дтурнаха да изследват нови те- 
ритории. И дори дръзнаха да прекосят 
Тъмния портал... Без да знаят, че отвъд 
него, 8 Иноземието, се спотайва вселена 
на безкрайни Конфликти. Там съсухрената 
земя се е превърнала В бойно поле на жес- 
ток Кръстоносен поход, Който ще изпепе- 
ли всичко по пътя си - Изгарящият легион 
се е завърнал, за да потърси отмъщение! 


еизбежното се случи - Ви2гагд и3п- 

люха Камъчето и оповестиха, че 

МагСгай-Войната пепърва предс- 
тои да се разяри с пълна мощ! Те са зап- 
реглнали ръКави и работят усърдно по 
първия официален експанжън за Мопа о? 
МагСгай - заглавието, Което няма нужда 
от предспавяне. Ако случайно Живеете на 
друга планета, плова е най-бързо разраст- 
Ващото се ММОВРЕ Въобще. Благодаре- 
ние на разширението и без това огромни- 
ят свят на геймката ще стане още по- 
оебел и по-разнообразен чрез десетките 
нови апетштни идейКки, Кошто авллорите 
ни размахаха под носовете на първия 
Вп22Соп, само за да раздразнят Вълчия ни 
глад за нещо свежо и сочно. Така че сплига 
съм офлянквал. 

По същеспво! 


умения - Мапа Тар и Агсапе Топет. Чрез 
първото ще изсмуквате маната от съ- 
щестВата, Кошто имат такава. След пло- 
Ва ще може да я използвате благодарение 
на Вглората способност, за да получите 
някакъв бонус, Който ще бъде специфичен 
за опделните Класове. Например, Когато 
активират Агсапе Тогет, уорлоците ще 
могат попречат на Всички същества 
около плях да правят магии и едновремен- 
но с лова ще Възстановят огромно Коли- 
честВво от своята мана. Със сигурност 
ще можем да играем и с магове, и със 
свещеници. Верояглно и с Воини. Но оспа- 
налите два Класа, достъпни за Кървавите 
елфи, тепърва подлежат на обсъждане. 
Всеки, който очаква някакви нови попъл- 
нения В пова отношение, ще бъде разоча- 
рован. ВП2гага не Възнамеряват да ВКлюч- 


Мон о! Магсгай: Тпе Вито Сгизайе 


Най-накрая Ордата ще си пооправи 
непривлекаптелния Външен Вид. На северо- 
изток от Чумавите земи (Радиеапдз), 
на остров Сънстрайдър (Бипз!дег 1516), 
се намира родният дом на първата нова 
раса, наричаща себе си Син дореи. Или 
Както е на общия език - Кървави елфи. Те 
някога били известни Като Върховни. Но 
се превърнали В развалина, след Каго 
немъртВите опустошили Куел палас, а 
Артас използвал слънчевия извор, оп 
Койгло елфите черпили плака необходима- 
та им магическа енергия, за да съживи 
лича Кел Тузад. И така те едва не загина- 
ли напълно. 

Един ден обаче герой на име Каел Тас 
Сънстрайдър открил начин да приптопява 
тази своя зависимост и предал знанията 
си на целия си народ. За да се поддържап 
ЖиВи, елфите трябвало да изсмукват ма- 
гическата енергия от останалите съще- 
ства. Но Жаждата им никога не била упо- 
лявана напълно. Въпреки това чуждата 
мана била доспагъчна, за да ги изправи 
на Крака. Огтпогава насетне те се 
прекръстили на Кървавите елфи. Сега, не- 
доволни от липсата на Каквато и да е 
подкрепа ог сглрана на Алианса, те са 
застанали на страната на Ордата, за да 
открият демоните, Които са ги превър- 
нали В нещо Като Вампири. И да ги унищо- 
Жагп Веднъж завинаги. 

Тази 


на Кървавите елфи ще бъде Вплетена 
В геймплея на Мопд о? МагСгай по доста 
интересен начин. За разлика от осплана- 
лите раси, пе притежават две специални 


Ват още Класове Когато и да било, гпъй 
Като това ще навреди сериозно на балан- 
са на играта. 

Що се отнася 90 расите - такива ще 
шма бол. Например другата, Която ще 
застане на спраната на Алианса В Тпе 
Вшпито Сгизайде, Все още не е разкрита. Но 
според слуховете В Интернегп лова може 
и ба бъдат дебилно изглеждащите панди, 
Кошто се появиха за първи път 8 Тпе 
Ргогеп Тпгопе. Можем само да се надяваме 
това да не е Вярно и да е поредната шега 
на производителите. Защото ппогава 
Мопа о? МагСгай ще добие леко инфанти- 
лен Вид. 


Сънстрайдър ще бъде първата допол- 
нителна першпория, на Която приключен- 
ците, странстВващи из света на МуагСгай, 
ще могат да се изфукат със своята еки- 
пировка. Тя доста напомня на Калимдор, 
но с тази разлика, че Всичко около Вас ще 
бъде оцветено В доста по-светли тоно- 
Ве, измежду Кошто преобладават Жълпо- 
то и оранжевогпо. А слънцето не е закри- 
то от ВвличестВвените дървета и лъчи- 
те му необезпокоявано затоплят пучни- 
те морави. С други думи - Като че ли 
есента пук ще е Вечна. Повечето пост- 
ройки на русште, Красиви и едновременно 
с това злокобни елфи пък предсплавлявап 
узумителни Кули, Виещи се грациозно Към 
небето. Особено Впечатляваща е и глях- 
ната сполица СшВвърмуун. 

Втората територия ще бъде цял един 
ноВ Континент. Тя се нарича Иноземието 
(Гпе Оийапдз) и ще може да бъде достиг- 
ната единствено през Тъмния портал. 
Някога там се е намирал Драеонр - родна- 
та земя на орките. Но сега представлява 


огромна, разпокъсана на парчета и пълна 
с бездни пустош, В чието небе се 
извисяват гигантски скали. Из нея спра- 
нстВат необикновени същеспва, измеж- 
ду Кошто е и Изгарящия легион, Който 
Крои Коварни планове за поВва Как почно 
да избие Всичко живо В Азерот. Там се е 
сКрил и Илидиан, срещу Който ще ппрябва 
да се изправите, и Кеал Тас, Който се 
опитва да намери начин да овладее мест- 
ните магически извори, за да помогне на 
сВоя народ. 

Много от местата 8 Иноземието ще 
могат да бъдат достигнати единстВено 
чрез легящи ездитни Животни, но пе ни- 
то ще бъдат лесни за получаване, нито 
ще бъдат евтини, нито ще могат да бъ- 
дат използвани от герои, Кошто са под 
60-то ниво. Което ме навежда на друга 
мисъл - таванът на опшп В Тпе Вогттд 
Сгизаде е скочил до 70-то ниво. Така че, 
бъдете готоВи за много нови умения и 
магиш 

Най-накрая и драконът, пазещ 


Пещепите на времето 


(Те Самегтз о! Пе), е повален и вра- 
тите им ще бъдат разтворени Веднага с 
излизането на Те Вигтпо Сгизаде. Благо- 
дарение на тях героште ни ще могат да 
пътуват назад В опиминали епохи, за па 
Вземат участие В оплдавна забравени 
битки, Кошто ще се развиват на добре 
познати ни територии. Най-голямата 
Времева зона ще представлява Хилсбрад. 
Чрез нея играчите оп Алианса например 
ще Влязат В Тарън Мил, преди по0й да бъ- 
де превзегл изцяло. Там ще ни очакват по- 
редица от свързани помежду си Куеспо- 
Ве, Кошто Впоследствие ще доведат 00 
рейд над затворническата част, Който 


ще цели спасяването на не Кого да е, а на 
самия Трал. Дори ще се Включште В бит- 
Ката под СВеговното дърво, Където с 
обединени сили хора, орки и елфи успявап 
да победят демона Архимона. Или пък ще 
отскочите до Блек Морас (днешните 
бууатр о! боггоми и Вазед Гапдз), за да ви- 
дите пагубното за Азерот опваряне на 
Тъмния портал. 


Да закърпим положението 


Въпреки че експанжънът ще предложи 
поне едно Кило нови екстри (измежду Кои- 
то са и сокет предмети, Където ще мо- 
гат да бъдат поставяни скъпоценни 
камъни В духа на Отаро 1, и една допълни- 
телна професия, наречена бижутерсптво, 
чрез Която ще правим пръстени и огърли- 
ци), Впагага ни готвят доста изненади и 
със следващите пачове за МопФ 0! 
МагСгай. Като например зрелищни Време- 
Ви условия - дъЖжа, сняг, пустинни бури; 
сВързани помежду си аукциони, разполо- 
жени В по-големшпе градове, още подзе- 
мия, Като най-готиното от тях най-ве- 
роятно ще бъде Ахн Кирай, В Което чети- 
ридесет души ще прябва да се изправяп 
срещу Враждебно настроените Към Всич- 
Ко В Азерот извънземни същества, наре- 
чени Силитиди... 

Мястото ми свърши, така че сплига 
Ви толкова инфо засега. Огливам да Видя 
Какво прави паладцинчето ми. А иначе по- 
ходът на отмъщението ще започне най- 
Вероятно до Края на 2006-та. Сиреч Все 
още има Време да се подготвим подоба- 
Ващо за съдбоносната среща с Изгаря- 


щия легион благодарение на пачоВече с но- 
Ви мисии, Кошто Вй2гага от Време на Вре- 
ме пускат. 


Владимир Тодоров 


СРАНСОЕРС 


ОФИЦИАПЕН ПРЕССТАВИТЕП НА 


тел. (032) 624080, Вътр. 101,103,105 
е-та!!: ап егФгапзетрд.сот 
улумиАгапзегрд.сот 


С зе бес мана за/зоов | велен 


едя си аз пред монитора след поред- 

ната доза страх за Вечерта и се 

учудвам на себе си. Чудя се Как съм 
могъл В началото на годината да напиша 
плолкова ВеселяшКо превю за ЕЕ.А.В. За- 
щото, момчета и момичета, във ЕЕ.А.Н. 
няма нищо забавно. Разнште му там бъ- 
зици с ШУБ.Е. и други такива Вече не ми- 
нават. Истината е, че играта е сериозна 
ц студена Като надвиснала над главата 
Ви планинска Канара. По мое мнение пя е 
плолкова култова В липсата си на Веселба, 
че би било грях да се опитвам да Вкарвам 
Каквито и да било забавни елементи В 
тази статия. 

Този път, по изключение, няма да за- 
почна с историята. Нека да разбием мал- 
Ко Канона за писане на статии, а? Поне 
Веднъж ще се опитам да разпарчетосам 
Клишураността, В Кояпо понякога усе- 
щам, че Ви Вкарвам. Сега смятам да го- 
Воря за плова Колко ме изкефи ожиткага -- 
не поради някакъв нарцистичен егоцент- 
ризъм, а защото мисля, че точно пля на- 
истина заслужава една по-различна спа- 
тия, В Която е опделено повече Внимание 
не глолкова на технически Характлеристи- 
Ки (макар че и за тях неиЗ 
не дума), а по скоро за 


ако мога така да се изразя. Дано на 
финалните надписи да сте ме разбрали... 

Да кажа, че играта е луда, ми се стру- 
Ва малко. Тя е твърде различна, за да бъ- 
де оценена по нормалните Критерии за 
един гейм продукт. Просто няма как да 
направиш дисекция на игра, Която на мо- 
менти почти докосва сглрунштпе на 
подсъзнанието ти, а В следващите нап- 
раво управлява рефлексите ти. Ако тряб- 
Ва да се изразя по-просто - играта в адс- 
Кагла психария! Може и да не е най-страш- 
ният хорър, най-адреналиновия шутър 


шли най-Красивата демонсгпрация на гра- | 


фична мощ, излизала някога, но ей-богу, 
залагам си главата, че е перфектна сме- 
сица между трите. 

Да, ЕЕ.А.В. е страшна. Определено не 
бих я определил Като игра за разпускане. 
Лично аз, за да завърша стагията В ня- 
Какви приемливи срокове, се принудих да я 
играя на запалена лампа и ВКлючен пеле- 
Визор. Просто за Всеки случай. А едно оп 
най-страшните неща, струва ми се, е лип- 
сата на информация. През цялото Време 
нямате почти никаква идея Какво се случ- 
Ва “около" Вас. Вие сте член на 15! 
Епоойштег Аззаш: Весоп (ЕЕ.А.Н.) - спе- 
цотряд на американската армия и това е 


Най-сериозният ШЕ ри хорърекшул на годината 


ЕЕ. ДОК 
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единственото, Което знаете за себе си. 
Не мислете, че това се дължи на Калпави- 
те сценаристи - поне у мен се зароди 
усещането, че Вие не сте поредният су- 
первойник, който и този ден, Както Всич- 
Ки други, се е събудил сутринта, изпил си 
е Кафето и е отишъл на работа, Къдепо 
изведнъж “хоп!” и разни неприятности му 
се споварват на главата. Вие спе нещо 
много, много повече. 

Първоначалната Ви задача е на пръв 
поглед гпривиална: прябва да заловите 
избягал опитен заек. Въпросната мишена 
е Пакстън Фетел - човек, който може са- 
мо със силата на ума си да Командва ар- 
мия от Клонирани Войници, създадени оп 
оръжейната “Корпорация  Агласпап 


? тр Е Р 


Тесппооду. Огличава се с извънредна 
жестокост и явни психически оглКлоне- 
ния. Колкото повече се приближавате 
Към него обаче, плолкова по-ясно Ви става, 
че цялата ситуация е доста по-оплегена, 
отколкото шефовете Ви могат (или ис- 
Кат) са признаят. Сякаш гпова не сплига, 
нои 


(Въпреки че В играта това не се спо- 
менава). Често чува гласове В главата 
си, но дали просто е смахнат или феглел 
му Внушава мисли, не е много ясно. 0с- 
Вен това нерядко Вижда невъзможни за 
обяснение неща. Например Как някой вли- 
за В стая, Която при последвалата инс- 
пекция се оказва празна... и без други и3- 
ходи. Понякога се пренася сякаш В друг 
свят, Където Вижда неща оп миналото 
си... Дали пък сам не е рожба (разбирай -- 
Жертва) на извратен експеримент? Ця- 
лата тази атмосфера е смазваща и не 
можете да ме обвините, че си пазя нер- 
Вите Като играя само на сВеплло. 

Но атмосферата не е най-страшно- 
то нещо, уверявам Ви - точките оби- 
ра... едно малко момиченце. Че Какво 
толкова страшно шма В едно момичен- 
це, ще попштагп някои? Има, има. Срещи- 
те ми с малкото изчадие на няколко пъ- 
ти ме накараха да спра играта с думите 
“Стига толкова за днес”. Ролята му В 
началото не е ясна, но целта му е повече 
от очевидна: да избие Възможно най- 
много хора и да Ви изкара акъла максима- 
лен брой пъти. Още В самото начало с 
лекота отвява цял отряд Командоси оп 
Делта Форс (не с ръкопашен 600 или 
сгрелба естестВено, пя си шма... други 
начини), а по-нататък... Не, би било Ко- 
щунство да Ви разказвам историята. 

Всъщност това ми хареса най-много 
В играта - апмосферата. През цялото 
Време се пшлате “Какво по дяволште 
става пук?” и шмате чувството, че 
Въпреки усилията Ви светът се разпада 
около Вас, без да личи по нещо. Това е 
просто усещане, лепящо Като мъгла из 
Въздуха. Друго, Което много ми допадна, 

е Как ожиштката си играе с нервите Ви - 
дават Ви се доволно Количество Въпроси, 
но отговорите са малко и често незацо- 
Волитевлни. На моменти играта дори се 
забива Като игла В мозъка Ви и Ви Кара па 
действате инсплинктувно, Все едно 
Всичко, Което се случва на монитора, е 
реалност. Например една оп първите Ви 
срещи с малкапа Вещица - Вървите си по 
празен и не особено заплашителен Кори- 
дор, но В един момент завивате зад ъгъ- 
ла... Където Виждате, че самият Ад е оп- 
Ворил портите си ш Всичко е залято опа 
огън, а 


Уверявам Ви, В пакива моменти човек 


ги 


аиа 


пар" кит : + 
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спира да мисли - по чист рефлекс 
0 ВКарах няколко Куршума и тръг- 
нах да бягам Колкото е Възможно 
по-надалеч, доКато една Кът-сце- 
на не сложи Крао на адското пре- 
Живяване. Това е - няма Време за 
обмисляне на ситуацията, за 
сложни решения или подходи: там 
сте ти пя, пия иска да те убие, 
това е Всичко, Което пи прябва 
да знаеш. Ей гакива моменти це- 
ня В игрите - случки, Кошто пус- 
Кат мозъка ми през центрофуга. 
Игрите, Които разчитат на сКъ- 
поструващ енажин и В Кошто 
описаните моменти не присъ- 
стват, ще имат да вземат... 
Хубаво ае, а Как Всичко пова е 
инкорпорирано на ниво геймплей? 
Доста добре, бих Казал. Играта 
на практика е последовапелносп 
от екшън-хорър-екшън-хорър и 
така натапък. Вече описах горе- 
долу частта със страха, но 
престрелките не остават по-на- 
зад. Основна заслуга за това има 
и чудесната графична машина - 
Всяка битка се превръща Във фе- 
4 ерия от светлини, исКри, прах и 


аи: други такива. Графиката заслу- 


Жава седмица, честно Ви Казвам. 
Боевете често са Кратки, но Ви- 

наги зрелищни. Разполагате с 9е- 

Вет огнестрелни оръжия и три 

Вида бомби. По Всяко Време обаче 
можете да носште само по три 
пушкала, ако искате ново, трябва 

да хвърлите някое от тези, Кои- 

то Вече шмате. Железата са 
сравнително спландартни - пис- 

полет (носите по един Във Всяка 

ръка), зпо!дип, автомат на име НУ 
Репетаог (наподобяващ арбалета от 
РапкШег, стрелящ с нещо Като мегални 
шипове, с Които можете букВално па “за- 
КоВете” Врага за сгената), снайпер, ба- 
зука... Гранатите пък са обикноВени, с де- 
тонатор и със сензори за движение, Капо 
най-интересното при плях е уникалният 
графичен ефект, който правят, Когато 
избухнат, и Който за съжаление е неуло- 
Вим на скрийншот. Взривната Вълна по 
някакъв начин огъва пространството 
около себе си и често Ви оставя с отво- 
рена уста. 

Имате и 


няколко пъкопашни комбота 


Кошто, изполнени В Комбинация с уме- 
нието на героя да забавя Времето (пак 
тоя Бше! те, няма спасение), могат па 
бъдат доста ефективни. Аз лично обаче 
не ги намерих за особено полезни. Още по- 
Вече, че проглувниците Ви разполагат с 
отличен изкуствен интелект и идеята да 
тичам Към тях, за да ги удрям с приклади, 
не ми изглеждаше особено добра. Войници- 
те си Комуникират помежду си, прокри- 


Ват се и основната им такпика е па Ви 
обКръжат и да Ви минат В гръб - тогава 
често сте загубени. Страхотна работа 
са свършили програмистите според мен. 

ЗВукът също заслужава адмирации, 
защото е изпипан до плолкова дребни ое- 
тайли, че чак пли идва да се плеснеш по че- 
лото - например, Когато разговаряте с 
една Колежка, чувате гласа й от дВе мес- 
та - Веднъж, защото стои на два метра 
от Вас и Втори път по радиостанцията 
Ви, с Която си Комуникират Всички оп 
екипа. Това не е нещо полезно или Важно, 
но прави добро Впечатление - В други иг- 
ри просто щяхте да я чуете да си Казва 
репликата и пполкова... Не знам дали го 
обясних добре. Кофти е, само Когато 
наспъпиш някой паднал на земята пред- 
мет - пой издрънчава с такава сила, все 
едно сте чули попоВен изстрел, а плова 
не е добре, щом сте изправени на-ноКти 
от напрежение. Физиката също е на 906- 
ро ниво, но е останала недооползотворе- 
на: ншпо ще те накара да Кажеш “ехааа!” 
Като В Мах Раупе 2, Където още не бяхме 
Виждали такива благинКи, нипло е плолкова 
Вплетена В геймплея Като В Най-Ше 2, че 


да ти пука за нея. 

Сега разбрахте ли защо играта ми 00- 
падна толкова, макар по принцип да не | 
съм фен на ужасиите? Просто пова е е9- | 
на отлично направена игра. 

На пракглика нямам забележки - Вярно 
че зом тойоп-а ми се стори бая безполе- 
зен, а на някои моменти се опитват да 
Ви стреснат плипично по детски (за се- 
Куна на екрана се появява окървавено ли- 
це), но това Въобще не е повод да намаля- 
Вам оценката. Така гпрябва да се правяп 
игри според мен - Важно е геймката па 
докосне нещо по-навътре В теб. Нещо, 
Което си смятал, че едно Компютърно 
забавление не може да изкара на бял свят. 
Е, поне при мен успя. Дълго мога да Ви 
описвам Какво точно почувствах, Когапло 
за първи път се срещнах със специалните 
Войници, носещи броня, Която ги прави 
невидими, но май е по-добре да го изпи- 
тате сами. 

Пробвайте играта и ако усетите съ- 
щото нещо ВъВ Въздуха, значи сме се 
разбрали. Ако не... здраве да е, ей го Късе 
е Оцаке 4. :) 

Пламен Димитров 


: изпрати зт5 на номер 


севщ ; 


мтел и глобул 


обади се от стационарен телефон 


АР 0890 40 490 


мтел и глобул 


Л всякакви 
топ хитове преслава - финални думи ио ома и Зкаибок 
мелодия моно поли | видео Кл | МОНО поли ша уапра 6 Ф СУААВРт 
пантд ам Коебаца 24166 24167 м: 24101 24102 ааа дей Щ ва 1 ши ъ 
1- За: та а. я 
Коледа - 1а5! сппб та Зи ВЕ 2 83 тема картинки Каквото б9е С, 4 родина, 3 4 
Коледа - ме мб и тепу хтаб а: т мм “ За 
Конеца - тов Бе! 2413 24114 -. провери сВОитЕ (др фесаанещеса С | д 
дукавско хоро 24175 24176 - < да д В-- За 24274 2 
оядо мраз 24177 24178 г, | | чувствено - 3896 българо- пеиави 
червените ботушку 24179 24180 - ”. ч < е испански глаголи 
аи - ай гвош 24031 24032 , : т но::24272 <А 4 да 
аш - ай авош 05 н. АВ. 
пску тагуп ва! аглепе - | дог“ саге новс 24033 24034 24252 24342 24343 24344 Б--зе. 4 , р 5 ЩЕ 
зеап раш - ме Ве Бипипд хит 24035 24036 - | , у Щи 
сгапо дама - а пе мау » 24037 24038 1 ра 
акоп - рейу дапсег хит 24039 24040 Е специално отъпсурт - аоааки 
1 | веди твоята рождена дата, за да създадете персонална карта на 
тоГаЛО(. пу пре | 2401 24042 зВъни ти телефона, може па не се 2417 | твоите биоритми за избрания от теб ден. 24276 24277 
паща (орсадк - 09 мкепда до укепаа 24043 24044 Виждаме, но е Важно да се чуваме | ренско- емско- 
е Мас еуед реаз - доп! Пе » 24045 24046 Сантн парите ше ти е“» майката 24118 аз Е Г таа лгарски агарски 
50 сеп! - 0бсо пМего 24047 24048 Вбигни бе нишесте 24119 „бг софийски транспорт пр 
УД ет ве. 24049 2400 Щ. сосипакте ми Живота 24120 1 : кози 
02 - спу оготпдто ПотБ я 24051 24052 системата е очилата на диадема 24121 
Попу уауо Н. 50 сеп! - 50 5едисбме 24053 24054 и Върти по Кафетата в границите 
Ше ойврппа - сап! гереа! 24055 24056 стаВай Кафето изстина 24122 ъв 
лай - атаг 51п зег атайа 24057 24058 зпав брато 24123 Бт 
Пнаппа - роп е герау 24099 24060 пуша Козче да, нещо. 24124 „4 24278 24279 
ппе сп пай - Ме папа па еедв 24061 24062 помня Времето Когато си з 24125 -- | | 1 << < 
по! епо А. Гакпап зсоор 6 сага - |0зе сопио! 24063 24064 вдигаше пелефона... ет 
тапан сагеу - зпаке Ной 24065 24066 никъВ респект Към гангстери ТО 24126 24273 Негър 
Папев - |а сап/за педга хит 24067 24068 ей, грозна история мани 5 24127 сарми ; 
фиска пегцаск и ен 24070 | гао мръсна << 24128 1 искаш да пътуваш д0 младост, люлин, обеля или Където и цдаев 24280 24283 24287 
огееп дау - маке те ир упеп зергетрег еп 24071 24072 беше ми много приятно 24129 | со сие ка а ТО ана 3 
дотаг -!ее! 0008 24073 24074 КО вУЖА ежжа 24130 но не знаеш Как да стигнеш до там. а може би с заика Це е: 
бевйпув съд - саегди 24075 24076 дадох ти пари на заем... 24131 спирката и покрай теб минават пролей, трамвай, авглобуси или 24288 
дадду уапКее - о дие раво раво 24077 24078 ало големото зло ти се обажда 24132 маршрутки, но за Къде пътуват не знаеш. е, ние ти решихме 1 оо ОВМУИ дедо 
е руззуса! до - доп спахит 24079 24080 381 2421 проблема. помислихме за всички пътуващи 8 СОФИЯ. 24282 24285 24290, 
ага - 1епраоп 24081 24082 
асбм - доаг си пе 24083 24084 | “ 9 < Ал 4 ГСЛИТИТ. 
Кай даго! - евепа пОПО хит 24085 24086 Ш ЗК | даа 
атавсоз! - ат доаг 24087 24088 трън я ка те принт на топ ии. 
а а - а шша хит 20 ре снежанка - аз съм палавата снежанка 2481. Д. сомег на гоу оббоп - рейу нотап 24190 
дайву уапкее - давота 24093 24094 снежанка - ей сега си обувам червените 24182 соуег на уйаде реор!е - утса 24191 
расквиее! 20у5 - псотрейе 24095 24096 | ботушки и шовам при теб соуег на ПОМ зайа кей - "тъ 100 зеху 24192 
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Жасът. Бавно проползяващите по 
Уга ти Капки ледена поп Карат 

тялото ти да преглръпва. Спо- 
махът ти се е свил на топка. Не знаеш 
Кое е реално, Кое е добро и зло. Всичко се 
оплита, а пи просто желаеш да се мах- 
неш от тук, да оставиш спомена да се 
стопи, докато осъзнаваш, че желанието 
ти е невъзможно. А най-ужасното - по- 
Ва, Което бавно прояжда душата и мисли- 
те ти, е една малка идейка. Оформя се 
постепенно - да проумееш злото у себе 
си, злото у околните, да разбереш Колко 
силно и безпощадно е то... 


ЛАтОЗЕЕДВ 


Има много начини да уплашиш един 
човек В развлекателната индустрия. Ти- 
пичен пример за Клишираност например е 
Ооот 3, В Който след първия половин час, 
дори без да поглеждаш, размазваше 
монстрите, скрити по помните кашета 
ис нескрито презрение процеждаше през 
зъбите си “Мооб!”. Има и психотрилърче- 
та. Някои пък разчитат на лигави чудови- 


Още по-добпа е. Готов ли си? 
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ща, други на невъобразимата жестокост р 
на хората. Общият знаменател В плова 
уравнение е, че малко или много сме Висе- 
ли почти Всичко, Което може да ни се по- 
каже. Преглръпнали сме до плакава спе- 
пен, че подминаваме поредната разлига- 
Вена мутра с просто повдигане на раме- 
не. Именно затова първият зийеппа и3- 
радва публиката пполкова много. В него 
авторите бяха използвали Клишета - аа, 
но ги бяха преработили по един много фин 
и интересен начин. В момента, В който 
някой номер се изпъркваше, пе сменяха 
подхода и започваха да пилят нервите Ви 
с Коренно различен способ. 

Както Вече споменах, има игри, Които 
плашат с демоните около нас, и такива, 
използващи демоните Вътре В нас. Усе- 
щането, с Което те оставя Тпе 5ийеппо, 
ац продължението му, 6 оп нещо гнило 
дълбоко В теб самия. Подобно на пода, с 
Което те оставя 5п Сйу, след Като изле- 
зеш от Киносалона. А Като прибавим Към 
това и адски оригиналното разплитане 
на историята, В която Всяка Ваша Крачка 
определя не само Какъв ще е финалют, но 
и по Коп път ще минете, разбирате защо 
това е едно от събитията В хорър жанра 
за тази година. 


Кръгът се затваря 


Историята продължава почно от мо- 
мента, В Койо завършВа първата игра. 
Рецидивистът Торк се е измъкнал оп 


тащфика 


444, 


нед. 


ОАЕ ССоЕТИТ: рогови, сони ие 


Чин вада. 


атеид 


превзетия от изчадия остров и се Връща 
В родния си град Балтимор. Интересно е, 
че В зависимост от решенията, Които 
сте Взимали В оригинала и моралният Ви 
уклон, ще се промени дори интрото. Оп- 
ново ще Ви се подхвърлят малки Късчета 
информация относно това, Кой Всъщносп 
е убил семейството му, ще Видште някол- 
Ко нови лица (Включително това на глав- 
| ния лошковец Блекмур) и ще Ви се поднесе 
един наистина добър финал, Който за по- 

| реден пот ме остави с увиснало чене. 
Както Вече споменах, Всяко Ваше 
действие определя хода на играта. Запо- 
Ва историята 0 е динамична. В зависи- 
мост от това дали помагате на заблуде- 
ните души или отстрелвате Всеки циви- 
лен, уклонът Ви ще се променя между 
добър, лош и неутрален. Което, освен В 
диалозите, се отразява и на звяра Вътре 
Във Вас - плайното Ви оръжие, Което ще 
се придвижва заедно с Вас Ком мрака или 
свеплината, и променя специалните си 
атаки. Затова и историята не подлежи 
на пълноценно описание - пя е пакаба, 
Каквато Вие си я направите. Гадно, но 
факт - да бъдете добри е значително по- 
трудно, отколкото да сте лоши. Най-чес- 
то ще се налага да спасявате оспанали- 
те персонажи оКоло Вас, а лова е особено 
начинание, изискващо значителни усилия. 
Промяната В мястото на собития- 
та - преместването Ви от Кони Айлънд В 
Балтимор - също оказва силно Влияние. 
От една сглрана, затВорническите миго- 
Ве и страшни приказки са заменени с не 
по-малко сглряскащите градски легенди. 
От друга, намирате се там, Където Всич- 
Ко е започнало, и със серия от репроспек- 
ции ще разбереге с Какво се е заншмавал 
младият Торк, преди да попадне В пандвла- 
та, самата причина за Влизането му на 
топло, как се е запознал с Жена си и много 
други малки фактчета, нужни на Верните 
фенове. Нямаше да съм толкова Впечат- 
лен, ако авглорите не бяха използвали 00 


Боти, ко. “Слатина ЦЛ. Слатинска „ Вл. 20. тел: 91 48 34 


почти нервална степен похвапигле, позна- 
ти ни от първия Най, т.е. вие се чувсплва- 
те част от Всичко, сглаващо на еКрана. 


Тпе бийейпо беше откроВен Зг9 рег- 
воп, В него оръжията бяха повече за цвят 
на историята и цялото плашене. Сега не- 
щата стоят по малко по-различен начин. 
Авторите са съчетали доста добре сър- 
Вайвъл хорър елементите с тези на опк- 
ровени пуцалки, но Като цяло играта в 
спланала малко по-екшън ориентирана. По 
Всяко Време можете да смените Визуал- 
ната перспектива от трето В първо ли- 
це, Което е доста по-удобно за повечето 
престрелки. Отново ще шма моменти, В 
Кошто ще си броите патроните и се мо- 
лите да не Ви Вземат последните 790 оп 
Кръвта. Но пък са добавени и мигове, В 
Кошто просто се превръщате В машина 
за свене на смърт, панцуваща с по една 
рязана овуцевка ВъВ Всяка ръка и изпит- 
Ваща почти сексуално удоволстВие при 
Всеки гад, разпръскващ се на Кървави пар- 
ченца В лицето 0. 

Да, Торк може да носи 9Ве оръЖия 69- 
новременно. Можете да използвате и 
прикладите за певе удари, така че дори 
патроните да свършат, да не оставагте 
съвсем беззащитен. Иначе арсеналът Ви 
е значително обогатен. Добавена е пеж- 
Ка аргилерия под формата на гранато- 
мет и РПГ седмица, Както и тежка Кар- 
течница М6О. Тези орожия са особено 
Важни за някош от битките. Рязаната 
дВуцевка и оВойКата Колглове/револвери 
са Все плака надеждни, а със Скорпионите 
(новите 5М6-та) ще се почувствате Ка- 
то Мах Раупе. Всеки фраг бавничко Ви 
помпа скалата на яростта. Когато я 
запълните, можете да извикате авагла- 
ра/чудовището си. 


Изглежда авторите са преценили, че 


Да КОМПЮТЪРА 
АМО 2.7 6Нг, 1024 ВАМ, 
В0сВ НО, веогсе. Х9800 


РС МАМА 12/2005 


Вече не могат да Ви стрясКат с лошковци- 
те, затова пък са пипнали старигпе, доба- 
Вили са няколко нови и В общи линии са уве- 
личшли бройката им на Всяко ниво. Отново 
ще се сблюскате с Куклоподобните Зауегв 
шогнените девици. От новите спрахотии 
най-Впечатляващо е ченгето с огпрязани 
Крака, 4 автомат, а подаващи се оп гър- 
дите му и фенерчето, забито В челото. 
Добавени са и “убер"” същества. Ще ги 
разпознаете по размазаната им аура и 
това, че са доста по-големи/страшни оп 
малките си братчета. Те могат да призо- 
Вават до 2 сВош Копия, а единствения 
начин да бъдат убити, е с чудовището Ви. 
Изцяло нов геймплейен елемент Внася 
присъствието на специалните части. По 
Време на епизодите, В Кошто се сражава- 
те с тях, усещането се сменя плотално 
от сървайвъл хоръра Към урбаниспичен 
Военен шутър. За цвят има и ниво, В Ков- 
то ще трябва да обстрелвате неща с 
монтираната на гърба на джип пежка 
Картечница, само за да се озовете В по- 
редния Канал. Добавете Ком това доста 
оригиналните битки с босове и ето Вия 
рецептагта за увлекателност. 


Играта не е първа хубост, но поба, 
Което не е постигнаго с енджин, е напра- 
Вено с оригиналност. Кътсцените са ми- 
нали през “съспаряващ” филгър за по-ав- 
тенгично усещане. Монстрите и Торк са 
добре моделирани, а главният герой про- 
меня Външността си В зависимост ог 
морала. Ако сте лош например, глялото 
Ви се покрива с лишеи и язви. Да не забра- 
Вяме и просветванията на сцени и Карти- 
ни от Време на Време. Звукът - без Ко- 
ментар, просто е перфектен. Та ако иска- 
те да се наплашите хубавко или просто 
да изиграете една наистина добра игра, 
това заглавие е за вас. 

Георги Панайотов 
(030г91 оп 10ЮЕЕ) 


плащаш 1 
играеш 2 часа 
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Жанр: Тшп-Вазей зиаеду | 3 


тшпрауег: Хев/чо. | ОМО: 1 


реди са започна да пшша за пази > са успели да съберат най- 
игра, искам да уточня нещо. Всеки, | доброто от Всички при 
който не знае какво е СмШганоп и „части досега, че и са д0ба- са - 2 
никога не я играл, спокойно може да заче- | Вили и шепа новости. Кр ИА фр тисмиао 
ркне глитлата геймър пред името си. Ако Истината е, че В Смга- + ии 
Все пак спе маппа-Бе геймър, ЗАДЪЛЖИ- (Поп 4 няма да Видшпе много 
ТЕЛНО опитайте ппова заглавие, без да нови идеи, но пък за сметка 
четеге спагияпа. на пова дори ши малкото 
Ако прябВа да съм честен, когато “промени са сполучливи и 90- 
разбрах, че Сид Майер работи над нова | бавят много приятни ас- 
Цивилизация, силно се надявах тя да при- | пекги В играта. За да мога 
лича повече на първата и Впората част да Ви обясня за пях и за но- 
от серията, опколкото на третата и > Випте неща обаче, прябва да 
нернште продължения. Ето че надеждите | започна с лова 
ми не се оказаха напразни и този месец на Рае 
бял свят се появи, ако не най-добрата Ци- Какво е СМЛИгаоп? ЦеРВРт ева 
Вилизация, по поне един достоен наслед- Въпреки че ми е ппрудно 0 18 
ник на останалите части от серията. | да приема, че има хора, Кои- 
Изглежда чичко Сид Майер, Както и цели- 


ят екип на Нгахв, са се потрудили добреи | ааа СЕДИ 
звук 


лит 
гафа 


5ТА115 СБ 


иа ло С 
----соовоосоаа 


0 3 декемари НА и деди 


ТЕЛ: 4044 


- геймплей | 
Е еър 
Е> 
оса П ащаш 1 ЕВАХ15 САМЕ5 
1-- Егахв батев е основана през 1996 г. огл Веге- 
Ее рана 8 гейминг индустрията Джеф Бригс. 
а В компанията, намираща се В щата Мерилена, 
се работят много известни шмена от бранша, 
БЕ най-Влиятвлното оп Кошто със сигурност е 
- Сид Майер. 

Сред най-популярните му хитоВе са игрите 514 
+: ТАДОНЪТ в валиден Меегз Риайез!, 54 Меегз Смгайоп, и Арпа 
<- 
Е 
Е 


то не знаят Какво е См и никога не са иг- 


рали на нея, ще се опитам с думи прости 

да дам някаква Каргина за нещата. Най- 
4 основното, Което трябва да бъде опбе- 
лязано, е, че СмШгайоп е походова спра- 
тегия, Която проследява Както Возхода, 
така и падението на човешките Кулпури 
: през вековете. До пук нищо революцион- 
Ст но. Концепцията на геймКата обаче е 
г - факг вече повече от десет години, Като 
“| за това Време единствените по-револЮю- 
| ционни промени, Кошто са правени, са по 
1 графиката и звука. Геймплея на серията 
га СмШгайоп е съсредоточен Върху множес- 
” | твото аспекти на контрола над една 
7 4 държава, а именно икономиката на сгпра- 
“ напа, Военната политика, дипломацията, 
научното развитие и др. Общо Взегпо, за 
да се развивате успешно и да побеждава- 
те другите цивилизации, ще трябва аа се 
опитате да 


За да улесните задачата си, единст- 
Веното, Което трябва да направите, е 
4 собре развита мрежа от градове, между 
Кошто са пекат добри пърговски опно- 
шения. Ще Ви се наложи 9 а добиваге цен- 
ни ресурси, да откривате революционни 
науки и така да глласкате цивилизацията 
си В нови епохи. В играта можете а иЗ- 
бирате дори и различни строеве на управ- 
ление на обществото (робовладелсппво, 
тоталитаризъм, Комунизъм и т.н.). С 
течение на Времегло идеята на Цивилиза- 
а 1 цията не се е променила, но се е изчисти- 
ла, утвърдила и подобрила В множество- 
то дегайли, Кошто правят геймплея 0 
толкова пристрастяващ. 

Според мен СмШгайоп 4 е може би най- 
доброто нещо, което можете да поцграе- 
11 те през пози месец, независимо дали сте 

1 фен на стратегически игри, любители на 
историята или просто исКате да опита- 
те нещо Качествено. Най-очевадната 
| промяна В четпвърглата част на геймката 
за мен бе графикага 0. Егах!5 бапез са и3- 
ползвали графичният еножин Сагергуо 
Тесппооду, Който изсписКва ВсичКи Въз- 
1 можности на Видеокартата Ви и така 
| См4 изглежда много пипната В своята 
приятна гприизмерна перспектива. Най- 


РТР | ? 


готиното предимство на 
този енджин е Възможност- 
та да зуумвате навътре и 
навън Към земното Кълбо, 
Като, оплдалечавайки Каме- 
рата, нещата заприличват 
леко на Соос!е Еап!. :) 

Малко недоразумение или 
по-скоро недомислица е фак- 
тът, че юнштите Ви изг- 
леждат около три пъти по- 
Високи от дърветата и 
сградите, Което на момен- 
ти ме подразваше. Може би 
Все пак това по-сКоро е ре- 
шение на дизайнерите, от- 
колкото нещо, Което са изпуснали. :) Ина- 
че Всички Войници, градове и терени изг- 
леждат много свежо, заоблено и галя 
окото. Интерфейсът на менютата не е 
много променен и Концепцията му е горе- 
долу Като тази В първата Цивилизация. 
Като лека промяна трябва да спомена 00- 
баВенагаа нова скорост за игра, Като свга 
изборът Вече е между Еаз!, Могта! и Ергс. 
Третият режим според мен дава най-006- 
ра Възможност за развитие, Като плака 
една игра може да продължи няколко дни 
(за сравнение на Газ! можете да приклЮ- 
чите за 2-3 часа, а на Могта! за 4-5). 

Добавени са и нови Възможности за 
победа над противниците Ви. Това е едно 
от нар-приятните неща В Концепцията 
на пази геймка, защото няма да Ви се на- 
лага да правите гпова, Което авглорште 
са решили. Начините да сгланете 


са много - можете да избиете и заро- 
бите Всичките си Врагове, можете са 
постигнете културна победа, Като спта- 
нете най-развитата Култура на цялата 
планета, можете да достигнете до рели- 
гиозно превъзходство Като накарате 
Всички други да приемат Вашата Вяра и 
т.н... Споменавайки религията, глрябва да 
кажа, че пова е новост за серията. В пре- 
дишните части, единственият способ за 
контрол над населението бяха идеологии- 
те, Кошто присъстват. Сега те могат 
да бъдат Всякакви - монархия, република, 
теокрация, феодализъм, фашизъм и други. 
В четвъртата част на играта авторите 
са решили да добавят и религии, с Кошто 
можете да правите населението си по- 
радостно и по-Културно. Можете да бъ- 
дете християни, будисти, мюсюлмани, 
хиндуисти и прочие. 

Това е основният способ, с Който мо- 
жете да достигнете до религиозна побе- 
да. За целта прябва да пратите мисионе- 
риш да разпръснете Влиянието си по це- 
лия свят. Така Всички ще плащагп малко 
данък на Ваша мшлост, Която е разпрост- 
ранила Великата манипулация повсемест- 
но. Религиште шмат много Важна роля и 
при дипломацията и търговските отно- 
шения между Вас и Вашите съседи, Като 


Тпе Вале (4 Огипмва! 5 10 уошг Вагмв. 
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сега пова е единственият способ да се 
разбирате добре с глях. 

В този ред на мисли трябва да споме- 
наи за промяната, направена от ЕАгах!5 по 
отношение на границите Ви. За разлика 
от предишната част, Вече е добавена 
Възможност за сключване на примирие с 
Клаузата „Отворени граници“, Като плака 
нямате да имате проблем да се придвиж- 
Вате из територията на Вашите прия- 
тели. Това е Важна промяна В Концепция- 
та на играта, защото 6 първа и Втора 
част граници нямаше и свободата на 
предвижВванего беше неприКосновВена. За- 
това пък В трета част прекосяване на 
пропливникова граница беше еквивалент- 
но на обявяване на Война. 

Друга Крачка напред спрямо треглата 
част е направена с откритията. Сега 
технологичното дърво е същото, Какго 
преди, ше отворено Както В См Ти 2. В 
третата част авторите бяха разделили 
науките на различни епохи и докато не се 
откриеха науките оп едната епоха, не се 
отВваряха тези оп следващагпа. 

Сега епохите са на лице, но преходът 
В плях е свободен, необвързващ и неогра- 
ШЕ ничен. Точно пова дава Възможност при 

ШЕ по-добри познания на плехнологичното 
ШИИ развитие да достигнете до мускетари 
ШИЩ например, доста преди пропливниците да 
ШИ направят това. Такава беше добрата 
ШИИ сглара система от См Ти 2, Която не ра- 
ШИИ богеше В прегпага част, а сега не Ви га- 
ШИИ рангира победа, но Ви гарантира надмо- 

3 щие В определен егап. 

Терените В четвъртата част на Кул- 
товата Цивилизация също са направени 


р аа 


много добре. 


добре нарисуВаните ресурси, Живот- 
ните, горите, джунглите, пустините и 
Всичко останало по Картата само може 
да радва очите на тези, Които не играеха 
Смигайоп, защото била грозна. 

По отношение на Въоръжените Конф- 
ликти Егах!в също са се представили мно- 
го добре. Вече Виждате как Юнитите Ви 
се бият, Как Кръвта им пада и защо (Кое- 
то е най-Важногпо за един играч с претен- 
ци. Преди се случваше някой 
слаб Юнит да избие трима чети- 
рима Врази, а геймърите изпада- 
ха В невиждан шок, защото не 
можеха да си обяснят защо по- 
Ва се случва. Сега ВсичКо е обяс- 
нено елементарно - бонусште 
срещу определен тип единици, 
слабостите на някои Войници и 
т.н. Дори ако натиснете бутона 
Ай, можете да Видите Какъв е 
шансът Ви за победа! Приятна 
новост 8 четвъртата част е и 
разпределението на општа на 
бойните Ви единици. Сега те Ве- 
че могат да получаваг 


па 


Кошто ба им осигуряват нап- 
ример 2096 по-добри шансове при 
атака на град, 1096 по-бързо ле- 
чение, лечение при движение, 1096 
увеличение на силата и др. Колко- 
то повече опит трупат Вашите 
Войници, толкова повече и по-ин- 
тересни ъпгрейди излизат на бял 
свят. Така можете да специали- 
зирате определени Взводове за 
атака на градове, други - за за- 
щита и прочее. Не ппрябва са 


70 Търпв Сеч 


забравям да спомена и за множеството 
нови Възможности, Които шмат работ- 
ниците - те Вече правят мелници, раз- 
лични пипове ферми, конюшни, различни 
Видове мини и т.н. 

При строежа на чудесата Нгахв на са 
направили особено големи промени, освен 
че са направили група, наречена Майопа! 
мопдегв, от Кошто не можете да имате по 
повече от две В град. За тези, Кошто не са 
запознати, ще Кажа, че чудесата са изклЮ- 
чително скъпи проекти, Които дават цен- 
ни бонуси и предимства на нацията Ви. 

Малка промяна можете да забележите 
и при избора на цивилизация. Сега, осВен 
че някош нации шмат по 


самите Водачи притежават Качест- 
Ва, Като например организиран, Военен, 
философ (В третагпа част имаше опит за 
ВъВеждане на това правило, Който според 
мен не беше пполкова успешен). Всяка 


нация си има специфичен, униКален Юншт - | 


например индийските работници рабо- 


тят по-бързо, немските танкове са най- |” 


силни, американската пехота, Както и 
вгипетските КаВвалерии са непобедими В 
епохите си. 


Истината е, че Колкото и да пиша и да | 


обяснявам, опитът ми да Ви представя 
Смигайоп е сощо плолкова абстрактен, 
колкото напънште на някои хора да опи- 
шат устройството на сВега. За него, 
можете да прочетете тук: АЩр://- 
имиии.сга.дом /сга/рибйсайопз асфоок/де- 
05/хх. ит. (наистина е забавно - провере- 
те този адрес!), а Смгайоп се овладява 
най-добре пред монитора. ЗапоВва сплига 
сте чели сгатии и представяния на игри, а 


намерете отнякъде новапа Цивилизация. Та- 4 


Ка със сигурност няма да мигнете дни наред! 
Орлин Широв 


Клуб Мата (Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Репишт М 3,Об1г, 
сеГогсе 6600, 17" ВЕМО, 17" 16 Шкга Нав 


м 
/ 


Да: | 


Клуб Мата (Студентски град, до РУМ) ХХ 
150 компютъра, Репишт М 3,Об1г, 
СеГогсе 6600, 18" | СО НР, 18" 16 ШЕга Нас 


Клуб Мата (Студентски град, бл. 35) 
80 компютъра, АМО А лоп г,5 г, 
СеГогсе 5600, 17" Заплзипа плопогв 


Ф 


се сеща / | 
Възможност за игра във 

всички официални сървъри на: 
Соипег-5еп!Ке, Соипрег-бъг!Ке: боигсе, 
ЗгагСгай, МУагСгай: |, ОаБо, МУопа о! МУуагСга, 
СЕС: Сепега!в 2его Ноиг, МЕЗ: Опдегагоипа г, Ооогп |, 
б5уу: Вашегопи, Муагпаттег 40ОК, Са! о Оцьу, РапкШег, 
Меда! о Нопог, | обА: Ваше Гог Маде-Еагън, Меп о  Майог, 
Ногпе: Тоба! МУаг, Вавейейа: Метпага 


САМО ПРИ НАС ИГРАЙТЕ 0710 ОГ МАРСВАРТ 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ ОТ 


; 
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ризнавам, че последната игра оп 
поредицата Могт, Която шмах инс- 


палирана на Компютъра си, беше 
Могтв: Агладеддоп, излязла през далечна- 
та “илядо деветстотин деветдесет и 
оеВета година. Така че, за щасплие или не, 
съм пропуснал разните Вариации по те- 
мата от пипа на Тетриса М/огт5 Вгаз! или 
симулатора на дегски пясъчник Рог! 
Упдег Уеде. Та опирайки се само на опита 
си от “плоските” двуизмерни червеи, ос- 
танах изненадан от факта, че Всъщносп 
разликите не бяха чак плолкова много... 


Блудният червей-командос 
отново е тук 


В интерес на исглината, на пръв пог- 
лед Могтв 4 ми се стори излъскано 90 
блясък Копие на Моптз 30. В пази част 
от серията имаме Класическо завръщане 
Към Корените на чистия, брутален и Ко- 
мично-изродски екшън, с Който поредица- 
| та стана толкова известна. Край на 

| средновековните Крепости, Ком Които 


| Едно от малкото места, където да те наре- 
кат “червей” нее чак толкова обидно 


трябва да прикрепяте каптапулги, Край на 
разноцветните плочки, Кошто трябва да 
Взривите с базука. 

В основата на играта стоиш най-Вис- 
шето същество, съществуващо на пла- 
нетата Земя - червеят. Само по себе си 
тоВа създание има потенциала да завла- 
дее света, а помислете си Какво ще спа- 
не, Когато на едно място се съберат ня- 
Колко такива Като него. Перфектният 
отбор за масово унищожение. ВсеизВвес- 
тно е обаче, че Великите умоВе не могагл 
|! па овлят Властта, затова често срещи- 
| те между съперничещите си групи чер- 
Веш започват със смешна физиономия, 
прерастват В плотална Война и завърш- 
Ват с доста разоран пейзаж. Накратко: 
целта В ожиткага е да помогнете на оп- 


МИНИ. МЕВАГАН. ВС 


МЕГАЛАН ООД 


Мозез 
Фоот пт “ 
Жнео! а. т: 
2обт #-- 
Мубоо! Пори 


# 


МЕЖДУНАРОДЕН 0 56оквовпокв || МЕЖДУНАРОДЕН | обокпрв иокви 
БЪЛГАРЕКИ Зд Морз 42ОКВ! БЪЛГАРСКИ 5,6Мррс ПООКВ 
МЕФЕЧЕН ЛИМИТ | НЕОГРАНИЧЕН МЕСЕЧЕН ДИМИТ НЕОГРАНИЧЕН 

НОВА ЦЕНА 75.00 НОВА ЦЕНА | 40.00лв 


БА лъчение 
Дианабад, Дървеница, Мусагеница, Изток, Безплатен телефон за информация 


Витоша, Младост 1, Младост 2, Младост 3, Студентски град 


бор оп няколко червея-Войни да се разпра- 
Вят с група себеподобни. Това е. Няма 
Какво много да му мислите - направо се 
хвърляте В папакламага. 

На Ваше разположение е огромен арсе- 
нал оп изцяло Конвенционални и 
често срещани оръжия Като гър- 
мящи овце, гърмящи Възрастни 
Жени (по-известни Като бабич- 
Ки), гърмящи банани и други. 
Единствените неща, с Кошто 
трябва да се сообразявате, са 
балистиката (ракетите на базу- 
Ката и различните гранати/мини/ 
бомби, освен че не растат по 
дърветата, и не летят по права 
линия) и посоката на Вяпъра. От- 
там нататък целта е само па па- 
ба фън. 

ОсноВен белег на играта е, че 
практически Всичко по ниВопо 
може да се разруши. Ако Враг е 
застанал зад някаква преграда, 
не е проблем да го Взривите ба- 
рабар с прикритието му. И все 
пак на Ваше място не бих очаквал 
голям реализъм В това отпноше- 
ние - често можете да Видите 
оцелели парчета от пейзажа 
проспо да си стоят Във въздуха, 
сякаш гравитацията не същесп- 
Вува. За Вашите Войници обаче 
земното притегляне е сериозен 
проблем, а най-неприятно е, Кога- 
то полетите неспасяемо Към 60- 
дата, обграждаща Всяко бойно 
поле... От Време на Време от не- 
бето падат сандъци с нови оръ- 
Жия и други благинКи, придружа- 
Вани от някой дебилен Веселяшки 
надпис (личен фаворит ми е “ОМО 
ПБА СВАТЕ!1! 10Е ;)). 


Завръзката 


Ако искате да има някаква ис- 
тория зад Всички размазани по 
паважа розови Килъри, такава 
присъства, макар да е далеч оп 
Всякаква оригиналност. Чеглири 
червея (аз си избрах такива с Вид 
на дискоманиаци от 80-те :)) 
прустуигат В университета 
Моглипке, Който се намира под 
ръководството на професор 
Могтипе, и естествено Веднага 
са подбрани да свършат някаква 
работа. В случая спава Въпрос за силово 
изчистване на университетския двор оп 
разни пияни представиглели на съседната 
Алма Матер. Впоследствие играгпа загру- 
бява, Когато Взривявате закусвалнята, 
снабдителната база, Военния завод и дру- 
ги Важни обекти на Вразипе. А след една 
посла засада сте принудени да избягаге с 
машината на Времето на професора в... 

Ами В миналото. Там машината ви е 
разглобена и окрадена от разни магьосни- 
ци, рицари и друга плакава паплач. Еспес- 


тВено, се заемате със задачата да пре- 
парашште замъците и магическите Кули 
на последните, за да си Върнете чаркове- 
те. А Когато го направите... това ще си 
го отКриете сами. ;) 


с Рипку Ппае 


Яма! Бсноо! 


Всяка мисия дава определен брой мо- 
неги, с Които можете да Купувате разни 
ожундожурийки от червеповия магазин. 
Отделно В играта са Включени и няколко 
“фабрики” - за производство на нови оръ- 
Жия например. В нея можете да настрои- 
те Всичко по пуцалото - цвета, Виа, 
формата, дали да е отровно и т.н. 

Разхвърлянето на Компютърно управ- 
лявани червеи е забавно до един определен 
момент. Това, Което Всъщност издигна 
Могтв на пиедестал, е мултлшто. Там ве- 


лям червеят. Играта предлага доста 8ъз- 
можности В тази насока. 

Графиката е В аншмационно-детски 
стил, Все едно гледате предаване по 
Сапооп Мемуогк, а не Края на циви- 
лизацията. Глупавите физиономии 
пред лицето на смъртта оплдавна 
са отличителна черта за серията 
Мот. Прибавете към това оцък- 
лената поза, една афро-прическа и 
розови диско-очила с формата на 
звезда и няма как поне да не се ухи- 
лите. 

Репликите са пак оп пози Кали- 
бър - опхвърчалия на десет метра 
Във Въздуха след Взрив на стара 
бабка-червей, ако оживее, не забра- 
Вя да промърмори едно “Ще ге пип- 
на” с гласец, толкова пънък и пис- 
Клив, че чак звучи заплашително. :) 
От друга спрана, филмчетата и 
брифингите са “озвучени” доста 
Куцо - целта на задачата Ви се 
обяснява с изречение от рода на 
“Мими мимимими ми мими мими- 
ми”, а отдолу надписи превеждат. 
ТоВа започва да дразни около пепа- 
та мисия. 


Големият въпрос 


А големият Въпрос е: Абе пода 
не съм ли го играл Вече? И големи- 
ят отговор е: Да, при това не 
твърде оглдавна. Както Казах и В 
началото, играта е замаскирана 
нова Версия на Могтз 30. В цялата | 
джитка няма дори една-единстве- 
на Важна (1) нова идея. Гешмплеят в 
останал непроменен, графиката е 
пипната съвсем малко, а това пис- 
Кливо “ще пле пипна” го имаше още 
В Агладвайоп-а по дяволигпе! 

И Всъщност това ли е Края на 
серията? В този формат, надявам 
се, д4. Действително, играта се 
Върна Към Корените си, но Всъщ- 
ност само ги изкопира и претенди- 
ра да е нещо ново. А Комай не е па- 
Ка. Според мен Моптз Вази Рог! 
Упдег Феде бяха до известна спе- 
пен провал и беше добре да се поя- 
Ви серия, Която да заздрави Връз- 
Ката с традициите на поредицагпа, 
но също така нямаше па е зле пази 
серия да предлага поне нещо... ново! 

А В момента имам чувството, че ре- 
Вюирам Триизмерните Червеи. Наистина 
липсата на какво ново да се Каже е пот- 
ресаваща. Така че силно се надявам да ня- 
ма следваща част със същата идея. Ако 
е пак нещо абсурдно Като Форговеге, 
пак бих пасувал. В Крайна сметка и ца не 
се появят нови Версии, няма да е фапал- 
но, един истински червей трябва да знае 
Кога да спре. За да не се прекатури В без- 
дната. :0 


Пламен Димитров 
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ервец. В гепмърските среди оплдав- 
на е известно, че тези на пръв пог- 


лед безобидни пълзящи твари са ед- 
ни от нао-изпечените убийци на света. 
Чудите се Кой е разграбил Рим, Кой е счу- 
пол носа на Сфинкса или Кой е потопшл Ти- 
таник? Не се чудете повече. Пазете се, 
Когато сте близо до тях. Ако случайно 
откриете, че баба Ви е изчезнала, не си 
правете труда да звъните В полицията - 
пя най-вероятно Вече е била присъедине- 
на към арсенала им... 


Десет години война 


Серията Моптз е една от най-стари- 
те игрови франчайзи, за кошто се сещам. 
Цялата история започва преди десет го- 
дини, Когато една малка фирма от Йорк- 
шир, Великобритания, на име Теат 17, 


Нтогу 0! 


пуска първата игра от поредицата, озаг- 
лаВвена просто Моптз. Името не е абре- 
Виатура, не е съкратено от Мот: Ое!- 
гоуегв о! М/опдв, Рапе!в апд Отег Сейезпа! 
Вофез, а е Кратко, ясно и просто. Точно 
Като геймплея, Койго седи зад него. 

Идеята я знае почти Всеки геймър. А 
тя общо Взето е, че под Ваше Команава- 
не се намира един отряд червеи, чиято 
единстВена мисъл, стремеж и цел В Жи- 
Вота е да унищожат по Възможно най-Ко- 
мичен начин противниковата чета. Гра- 
фичната платформа е двуизмерна, сти- 
лът на игра - походова стратегия (най- 
опростен Вид, без строежи на засукани 
замъци и други глакива). При Всеки ход уп- 
равлявате по едно червейче, придвижва- 
те го на Късо разстояние за по-добър 
прицел, избирате си оръжие от доста 60- 
гат и щур арсенал и с Всички сили се 
општВате да заличите пропливника оп 
лицето на земята. 

Макар и звучащо елементарно на хар- 
тия, практиката показва друго. Могтв е 
една от игрите, за кошто можете често 
да чуете определението: “огпнема мину- 
ти, за да се научи, и цял Живот, за да се 
усъвършенства”. При Всеки изспрел 
трябва да прецените добре силата му, 
скоростта и посоката на Вятъра, 0с0бе- 
ностите на терена... Някои оръжия, Капо 
пушката-помпа например, действат Вед- 
нага, други (гранапите) са с паймер и из- 
бухват след определено Време. Добре по- 
не, че Врагът не може да мърда, докато 
И се целите, иначе играта щеше ца е невъз- 
ПД можна. 


самият арсенал 


е съставен както ог Конвенционални 
Железа Като пистолети, УЗИ-та и базуки, 
така и от нестандартни и забавни (и 
смъртоносни) “оръжия”, Като например 


Св 


бананова бомба, експлодираща овца, спла- 
ра бабичка, скункс и други. Освен плода 
Във Всяка следваща игра от поредицата 
се добавят нови и нови ожунджурии. Ва- 
жен аспект на геймплея също така е, че 
нивата са напълно деформируеми - с дру- 
ги думи Всичко може да бъде разрушено. 
Понякога гпова дори се налага -- защо да се 
целите ВъВ Вражеските червеи, Когато е 
много по-лесно да изпарште земята под 
тях, за да ги издавите Във Водагла под ни- 
Вото. Да не говорим, че повечето Карти 
са осеяни с Всевъзможни Взривоопасни и 
потенциално застрашаващи живогпа пред- 
мети, Които могат да доведат до ефект- 
на Верижна реакция с доста добри резул- 
тати на цената само на една ракегплка... 
Погледната от пехническата 0 стра- 
на, Могт не е нищо особено. Графиката е 
грозновата дори за Времето си, но за 
сметка на това ожитката тръгва дори 
на абсолютни щайги от пипа на 386-ца с 
4 МВ ВАМ. Но не плехническите харакге- 
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ристики са това, на което пя разчита, а 
най-вече леко овбилния (В добрия смисъл) 
хумор, изобилстващ В нея. Дали ще са 
гласчетата на червеште, дали малките 
гробчета, Които оставят след смъртта 
си, бали физиономиите, Които правяп, 
макар последните да си личат по-добре В 
следващите части, където Визията е с 
една идея по-добра. 

Ключов за успеха на играта еи изпипа- 
ният 0 мултуплепър, Койгло дава Возмож- 
ност на 00 16 човека да се ВКлючат В По! 
зва! борба. 

Времето минава и през 1997 на паза- 
ра излиза 


Монт 2 


В основата си пя е същата игра: пак 
команавате червви, Които пак се опит- 
Ват да пръснат мозъците на Враговете 
си (алегорично, защото червеште нямаг 
мозъци :)). Новостите са подобрена гра- 
фика, по-богато Въоръжение и понове но- 


Ви звуци за подчинените 
Ви. Още поВече, че В екс- 
панжъна за оригинала 
(Могтв: Кетогсетегиз) е 
ВъВедена Възможността 
да слагате свое озвуче- 
ние. Както Казваг хора, 
Видели пази екстра на 
„| Живо: никога няма да пог- 
1 леднете на черввите си 
по същия начин, след Ка- 
то сте ги чули да гово- 
рят с гласа на СшВвестър 
Сталоун. :) Още по-могъ- 
щи Възможности за пш- 
Прауег, случайно генери- 
рани нива - това е, Кое- 
то предлага двойката. В 
Крайна сметка, ако нещо 
не е развалено, защо па го 
оправяме? 

ДВе години по-Късно, 
през 1999-па, се появява 
Играта с главно “и”: 


Шон: Агтадеййоп 


Много хора смятат, 
че тази част е свовобра- 
зен Връх В поредицата и 
най-добрата игра с чер- 
Веи изобщо и аз съм склонен аа се съгла- 
ся с пях. Още помня Колко се ядосвах, че 
не мога да я подкарам на УИп МТ... Както и 
да е, В основата си това е Все същата 
игра, но с дополнштелно “от Всичко по 
много”. Доизкусурена е графиката и 
джитката Вече е наистина приятна за 
гледане, макар Все още да остава недо- 
косната от третото измерение. Вече яс- 
но си личат шантавите физиономии на 
“Войниците” Ви, Когато прогливникът им 
сложи мина на главата. Важна новост плук 
е появата на българския прикольор, Кой- 
то можете да използвате Капло знаме на 
отбора си. :) Сингъл Кампания и добро А! 
на Компютъра са други две отличиплелни 
черти на пази част. Общо Взето най-д06- 
рото от Мот, събрано на едно място. 


Жогтз Мопа Рагу 


За добро или лошо, последната изцяло 
20 част от поредицата. Според мен оба- 
че пя не заслужава определението нова 
игра, а по-скоро може да се смяпла за адон 
към Агладеддоп. Разпространштелите се 
Кълнат, че графиката е пипната, но ние 
не им вярваме много. ЕдинстВената по- 
Важна екстра тук е дебелата муоглорефа 
или енциклопедия, обясняваща на практи- 
Ка Всичко В играта, но май с това се из- 
черпва новото В ппова продължение. 


Монт Вас! 


Това не знам как да го Комен- 
тиурам. Приликата му с другите 
черВейови игри е само В името и 
на още едно-две места. Общо взе- 
то представлява пъзел, Където уп- 
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равлявате разни същес- 
тва (дори не са червец), 
Които на свой ред управ- 
лявагп лодки и стрелят по 
разноцветни “ плухлички 
над главите си... Не знам, 
може би е забавно, но на 
мен ми дайте експлодира- 
щи бабички и не ме мисле- 
те. :) Годината Вече е 
2002 и графиката Вече 6 
30, поне доколкото го поЗ- 
Волява Жанрот на цгра. 

Доста фенове обаче 
не са доволни от посока- 
та, В Която поема люби- 
мата им джитка, затова 
през 2003-та на хоризон- 
та се появява 


Вече и бума не сгава 
за стрелба по пухли - Ве- 
че се стреля само “на ме- 
со”. Геймплеят, създал 
името на серията, се 
завръща с гръм и трясък 
8 нови триизмерни одеж- 
ди, Като от това след- 
Ваг, Както положителни, 
така и отрицателни явления. Основнопо: 
Вече имате още два Края на нивото, от- 
където да избутате Врагот Във Водата. 
:) Терените са шарени и Весели и за щас- 
тие отново напълно податливи на гърме- 
не. Прицелването става с една идея по- 
засукано (най-малкото, защото Вятърът 
Вече суха опвсякъце), а неудобната на 
моменти (да не кажа Винаги) Камера не 
помага особено да се оправи положение- 
то. Пипната е и опцията за случайни нива 
Могтро!, Вече графично оформена Каго 
игрален автомат тип “еднорък бандит”. 
С нейна помощ можете да постигнете 
около 1000 различни Комбинации от Вари- 
анти на игра. Бих Казал - добра игра, 906- 
ро Връщане Към Корените... 

„не за дълго обаче. В Края на 2004-та 
се появява 


Монт Рог: Юпйег еще 


И ето поредна смяна на Концепцията, 
този път според мен - Към по-лошо. От- 
борът Ви Вече има централна база: форт, 
към Който може да добавя нови построй- 
Ки Като защитни Кули, Катапулти ши т.н. 
За съжаление тези сгради са и единстве- 
ната разрушима част от нивото. Игра- 
та е станала мудна, трудно управляема и 
Као цяло - според мен по-малко инте- 
ресна. Все пак, когато четеге 
тази статия, Вероятно Вече ще 
държите В ръцете си поредна- 
та част на сагата - Могтвз 4: 
Маупет. Дали оправдава надеж- 
дите - това Всеки ще прецени 
сам за себе си. 


Пламен Димитров 


19 стотинки 


на Компютър месечно 
струват Всички игри 
на бгапт!в за геймклубовете 


НаЕПТАЦЕН з 


Дули когъласвва то пъзсжъллвако ста ИЗ 


ап са тешаепветтасниави 23 


Баше-Мащез 
Банери (С) 
РАСЕ Вом 28 


Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към Компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, Която дава право Всяка закупена 
игра да се играв на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинстлалация е 
0,19 лВ. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри , Които 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


До 10 Компютъра - Зигри 
От 11 до 20 Компютъра - Б игри 
От 21 до 50 Компютъра - 10 игри 
От 51 до 100 компютъра - 15 игри 
Над 101 Компютъра - 20 игри 


“Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


“ СКАМ!5 


Компютърни игри на българсКи 


СРАНСОЕРФГРУП 


Търговски партньор на бгап!5 за Клубовете 
В цялата сграна е “Трансфер Груп” ЕООД 


Информация за игрите: 
улим.дгапт!5.сот 
шо(одгат!в.соп 


Сключване на лицензионни договори: 
“Трансфер Груп” ЕООД, 

дзт (088) 8393141 

тел. (032) 624080, В. 101, 103 


Вате Мадез, приказна Вселена, В Коя- 

то трябваше да спасите същест- 
ВуВането 0 от налазилите зли сили, ба 
предпазите сплолицата на Империята и 
Вълшебния Кристал, даващ магическите 
си сшли на Всичко Живо. Когато се появи 
Ва е Мадев бях приятно очарован оп 
добрата комбинация на ВРО елементи с 
ВТ6 битки. И В същото Време играта 
имаше някои недостатъци. Беше Въз- 
можно да играете само с хората и гобли- 
ните, и тук-там Ви се даваше Възмож- 
ност да разцъКате някоя от орксКите 
шли елфските единици. Развитието на ге- 
роя също беше малко сложно, но В общи 
линци основният недостаплтък бе, че неза- 
Висимо от първоначалния Ви избор, Към 
Края на играта разликата между чеглири- 
мата типа магове се стапяше. 


( помняте ли си Даенмор? Земята на 


Професионалист 
Ловец 
Брой войници: - 


куеа 


Близък бой 


В: Атака 
| ------ 


ГД Щети 


Стрелба 


ра Прецизност 


Ба Щети щ 


Ваше Мацез 2: 51уп 0! Пагкпезз 


Всички знаехме, че ще има продълже- 
ние, и ето че по най-накрая се появи. И В 
случая имаме Всички предпоставки на ли- 
це за една качествена Втора часп. 519п 0 
Оагкпезз е точно три пъти по-дълга оп 
предшественика, с удвоен брой единици, 
една изцяло нова фракция и... ок, спирам 
до тук и почвам подред на номерата. 


Историята 


Сюжетът ВъВ Втората част се явя- 
Ва прикуъл на този от Вате Мадез. Ако си 
спомняте В оригинала чат-пат ни се 
подхвърляше информация за Кагтаклизма, 
при който избухва Войната между хора- 
та, орките и елфите, а ожуджетата за- 
Винаги изчезват от света на Даенмор, 
оставяйки само рушни и артефакти след 
себе си. Сега ще Видите оп първа ръка 
именно Какво се е случило и защо се сти- 
га до тези събития. Играта е разделена 
на 4 Кампании. Първата, е един огромен 
туториал, В Който ще проследите пъпля 
на млад магьосник от Гилдията, наречен 
Ферен из Северните планини, В порсене 
на един добре познат ни предмет - Жезъ- 
ла на Контрола. Подведен от лъжште на 
друг магьосник, той се набутва В една 
Комбинация от събития, довели го 90 
принасянето му В жертва и призоваване- 
то на могъщ демон от равнините на Ха- 
оса. Втората Кампания пък ще Ви 


превъплъти В млад орксКки шаман, поел на 
гърба си задачата да Възкреси славата на 
нароца си. Първоначално Като паргппизанс- 
Ка дружинка срещу силште на империята, 
армията му нараства до истинска орда, 
с Която напада човешкото Кралство. В 
същото Време, повл тялото на младия 
Ферен, демонът Сзи исКа само едно - да 
се Върне обратно В платата на Хаоса, и 
единственият начин да го направи е па 
доведе Хаоса до Даенмор. За целта със 
задкулисни игрички успява да насъска ор- 
Ките и елфите срещу хората, на едснште 
обещавайки аВглономия, а на другите 
завръщане В родния им свят. И за финал, 
огново ще поемете командването над 
имперските Войски, за да опблъснете с 
помощта на жуожетата оркско-елфския 
алианс, и да спасите душата на Ферен, 
изпращайки Сзи обратно В пъкъла. ЗВучи 
ли Ви объркано? :) Историште и на чети- 
римата герои се преплитат една с друга 
през цялото Време, и макар и леко банал- 
ни, те са добре разказани и интригуващи. 


Героят 


Вместо да си избирате герой, сега В 
началото на Всяка Кампания ще Ви се наз- 
начава автоматично такъв, силен В да- 
оена област на магическото изкуспво. 
Ферен например е спец на синята шкКола, 
Сзи управлява адските пламъци на Огне- 
ната и Черната школи, а шаманът е спец 
по природните магиш. Променен е Както 
интерфейсът, така и функцията на пане- 
ла за героя Ви. Събранште по Време на 
битки точки опит можете да изхарчите, 


за да Вдигнете едно от четирите му 0с- 
новни умения. Когато го направите, ще 
получите 2 точки майсторство за разп- 
ределяне между 4 други подумения, свър- 
зани с основния атрибут. Умението Во- 
дачестВвото определя Колко армия може- 
те да Контролирате. Магическите Ви 
умения пък определят Колко мана ще 
имате, Какви магиш можете да научите и 
с Каква скорост ще се регенерира мана- 
та Ви. А бойното умение пряко подобря- 
Ва статистиките на Войските Ви и сКо- 
ростта, с Която ппрупат опит. Подуме- 
нията Към тях са силно свързани с даде- 
ния вКШ. Например сред бойните майсто- 
рстВа е опцията сплрелците Ви да нана- 
сят повече щети и се опключват ове 
специални функции за пехотата (берсерк 
защита). 

Специалистите по магия пъК ще имат 
намалена цена В мана за изричането на 
магии и защита за маговете В армията 
шм. Предпочелите Водачество пък, освен 
че могат да контролират по-голяма ар- 
мия, получават намаление при закупува- 
него на нови Войски и подобрение В цени- 
те при търговия с градовете. Изборъп 
Ви сшлно ще определя стила на игра. Дали 
ще разполагате с малобройни, но елиплни 
и много Корави ВойсКи, или пък ще създа- 
дете орди от не много силни, но за смет- 
Ка на това многобройни единици. За ис- 
тинските магове оръжията са само сла- 
бо допълнение Ком Възможността за се- 
Кунди да погълнат Вражата армия със 
съкрушителни заклинания. Определено ми 
харесва тази идея, при Която не дизайне- 


не восе 


рите, а играчът определя как ще се раз- 
, Вие. Новата система от умения и 


Армиите 


Както Вече споменах, 50п о! Пагкпез5 

„е три поти по-мащабна от предшестве- 

ника си Във Всеки един аспект. Въпреки че 
максималният брой Войски е редуциран на 
10, е премахнато различното Количество 
Водачество, Което в нужно, за па ги 
контролирате - Всички Взводове искагл 
по 2, а Всички магове по 1 (преди елитни 
паладини например искаха 3, а новобранци 
щитоносци по 1). Дали ще изградите ар- 
мия от меле единици с един-овама маго- 
Ве за цвят или армия от стрелци, 03- 
борът опново е изцяло Ваш, а резул- 
татът е Коренно различен. Добавени са 
две изцяло нови раси за игра - пази на 
немъртвите и елфите, също така 6 ня- 
1 Кош определени мисии ще можете да нав- 
“4 мете разбойници или ожуджепа. Всяка оп 
старите раси също е пипната и са доба- 
Вени нови Юнити. Империята разполага с 
Милиция и Ловци - тоа са най-евтините 
пехотинци и стрелци, Кошпо можете да 
ъпгрейднете до паладини и ловци на глави. 
Орките шмат нов ъпгрепа за конницата и 
шаманите си, Като последните са стана- 
ли истински добра Комбинация от разру- 
| шштелни магиш и лечебни умения. Гобли- 
ните са получили по един ъпгрейд на пехо- 
тунците и стрелците си, Което е В име- 
то на баланса В мулти, по Време на соло- 
Ва игра почти няма да играете с тях. Но 
нека се спрем на новите раси. 

Ъндедите са под контрола на демона 
Сзи. Най-леката шм пехота - скелегите, 
може да бъде ъпгрейдната 90 пълната 
пропливоположност на паладините - 02- 
ромни черни Воини, смазващи Всичко с по 
един-два удара. Те разполагат и с Втори- 
те по мощност стрелци В играта - зом- 
битата, Кошто освен стандартна атака 
шмат много мощна отрова, убиваща Вра- 
зште бавно, дори да излязат оп битка. 
Магьосниците им могат да бъдап 
ъпгрейднати до могъщи Магове на мрака, 
които нанасят огромни поражения и 
хвърлят проклятия Върху опонентите си. 
А специалната им единица - ползящата 
смърт е сглраховит звяр, създаден оп 
Костите на други животни, с най-мощна 
атака и Жизненост от Всички. 

Елфите пък са пример за балансира- 
ност. Нямат конница, но пък стрелците 


КОМПЮТЪРНИ "ЕКСТРИИМ""- ПЛОВДИВ 


АМО Вапоп 2500+, ООК512ВАМлбеЕогсе ара 5700 ». 


ул. чека Д.Николаев" 33 
тел# 032/ 641 866 


хЗт-датез.пе! 


< ка сУАто сей 


ммм. 


тел.: 032/ 649 700 
„в кино ФЛАМИНГО 


Магически 
сили 


Познанис 


Бойно умени 


Дипломация | 


шм са В големи Количества за Всеки ВзВод 
из ншва на ъпгрейд, правещи ги най-906- 
рите В играта. Същото Важи и за пехо-. 
тата - най-слабо бронирана от Всички В. 


играта, нейната функция е не да поема, а 


да нанася щети, на последното си ниво на. 
ъпгрейа са малко по-слаби от могъщите. 


оркски бойни главатари. Специалната шм 


единица са горските духове - огромни. 
дървета, събудени за жиВот оп силата 
на природата. По фланговете на влфичес- 


Ките редици се разполагат майсторките 


чародейки, Които имат набор от лекува-. 


щи и подпомагащи елфите единици. 


За първи път ще имате и Возможно- . 


стта добре са усепште мощта на 
оркския Каханат. Наистина пяхната Кон- 
нуца не може да се конкурира с човешката, 


освен по скорост. Нито шаманште им са. 


плолкова унищожителни Като бойните ма- 
гове, но пък пехотата шм е страховита. 
Орксите берсерки и бойни Вождове са най- 
добрите пехотинци из целия Даенмор и 
дВе подраздвления от тях са напълно д0с- 
татъчни, за да изнесат тежестта на боя. 


Уу ( 


6 


одощ: 


„ рални - Все мен нападат) Вече щъкат 00с- 
„ Жжение може доста Кофти да Ви изненада 
„(както и Всички изненади изотзад, ОЪм). 


„ та магическа - черна школа, само ще Ка- 


Възрастта шм. Също плака опново има 


г мулгиплейър и соло игра, но ако си спом- 


"шменно такова съдоржание, няма да се 


г Самите битки са доста динамични, 
ще трябва Внимателно да си прецените 
силите и Къде точно да се проведе битка- 
та. Неутралните чудовища (да бе, неут- 


та свободно из Картата, и появата им 
от Към тила Ви В средата на голямо сра- 


„ Няма да се спирам подробно на нова- 


жа, че напълно си отговаря на името ше 

балансирана спрямо другите 3. 
Графиката и озвучението, уви са съв- 

сем леко пипнати, Което е минус, предвид 


престъпно малко Количество Карпи за 


няте огромния ра!сп, който беше пуснат 
през лятото и с който беше добавено 


учудя до Края на зимата да има и за Вп0- 
рата част. Както и оригиналът, играта е 
напълно преведена на български. 

: Георги Панайотов 
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Изчакайте Меед Юг древа: Моз! Иатка. 

Така завърших преди няколко месеца 
статията за )шсед - рейсинг игрицапта, 
Която шмаше за цел да събори серията 
Меед Рог реед от прона 0. Не успя поне В 
моште очи. Сега обаче Моз! Матей е Вече 
факт и Ви препоръчвам... не, направо нас- 
тоявам да зарежете ВсичКи други залъ- 
галки - Кралят е пук и не смята да опс- 
тъпВа сглолчето си на ншкого! В тази 
статия няма да намерите нито ред ме- 
ланхолия и Вяла заинтересованост, К ак- 
Ваго май лъхаше от ревюто на Конкурен- 
цията В лицето на шсед - играта е 
твърде добра, за да я удавям В дребнави 
глупости. Ако написаното допук Все още 
не Ви е накарало да пърчште Към най- 
близкия магазин, за да се сдобиете с Ко- 
пие от нея, чепегле надолу. ;) 


Шощьорска книжка нямам. Правете си изводите. 


Меец Гог реей: Мо! Матей 


В основата си ожитКата комбинира 
двата най-усвешни според мен елемента 
от цялата МЕ5 поредица - преследвания- 
та с полицията и нелегалните състеза- 
ния по улиците на града с цел обиране на 
точките на КВарталните мадами. И 98е- 
те идеи са доразвити и обогатени: ако си 
помислите, че това е просто МЕ: 
Упдегдгоипа с полиция, жестоко ще сбър- 
Кате! Действително историята се Вър- 
ти около опитите Ви да пробиете В улич- 
ните надпревари и да влезете В плака на- 
речения Васк!в! - “Класация” на 15-пе 
най-добри генгста-шофьори. Но това е 
едва малък процент от нещата, Кошто 
можете да правите, докато играете. 

Иначе сюжетът, Който стоиш зад заг- 
лавието, е доволно семпъл - општвайки 
се да влезете В звездната пегнайсептор- 
Ка и предизвиквате на дуелче последния В 
Класирането. Той печели чрез измама и Ви 


| повачв 0 да шлдотупто 
:. по-дящой 


Взима барнатото Возило. Не спига пова, 
ами мръсникът дори се изкачва д0 първо- 
то място В Васк!з!-а, използвайки Ваша- 
та собстВена Кола! Оттам натаплък це- 
лите са Ви две: да опидете до него и да 
му размажете главата В капака на авпо- 
мобила Ви (не е отразено В играта, може 
би В някой експанжън...) и да стигнете 00 
челното място В листата, т.е. да се пре- 
Върнете В Най-Търсения аКа. Те Моз! 
Мате. 

ОсВен сред Жените обаче ще станете 
доста популярен и сред пазителите на за- 
Кона, Кошпо не одобряват разни олигоф- 
рени да правят мизерии по улиците на по- 
Верения им град. Ще се сдобиете със соб- 
стВено досие и ако нещата загрубеяп 
тВърде много, е по-добре да смените Во- 
зилото или да се покриете за известно 
Време. Просто паметта на ченгетата е 
по-дълга от едно нелегално състезание. 

Освен В пози режим можете да игра- 
ете ашск гасе - Всеки знае Какво предс- 


тавлява, или да се пробвате да минете 
някое от множеството спайепае зепез: 
мини задачки, Кошто Ви запознават със 
сгъла на игра. Дори сами по себе си те са 
адски забавни - например ТоБоощ Пте 
Тпа! (ковто е стандартно състезание за 
Време Като се минава през чекпойнти) 
ши ВоадЬоск - трябва да преодолееге 
определен брой полицейски барикади и да 
избягате.;) Друга интересна гонка е Риг- 
бий Гепо - трябва да избягвапте полици- 
ята известно Време, след Което да се 
скриете оп погледа на преследвачите си. 
От “опашката” си можете да се опървВе- 
те Като преминете през някое от мес- 
тата, наречени ригвш! Бгеакегв - напри- 
мер през поддържащите стълбове на ги- 
гантски билборд или Колонките на бензи- 
ностанция, Като целта е да създадете 
максимален брой разрушения след себе си, 
В Които да се нацелят максимален брой 
полицейски Коли и съотВетно да излязап 
от строя. След Като и последният прес- 


ледвач Ви загуби от поглед (пук КомпЮ- 
търно управляваните противници не са 
медиуми), по питар-а се появявапт ня- 
Колко места, Където да се Каширате - 
докарвате МПС-то до някое от тях и сте 
готови! 


Жиматурното табло... 


.„.така де, НО дисплеят на играта е 
направен доста удобно - уведомява Ви 
Колко Куки Ви преследват, Колко оп плех- 
нште Коли сте разбили, Кога ще получат 
подкрепления. Освен ппова шмате пряка 
Връзка с полицейската радиосгпланция и 
чуВате ВсичКо, Което си говорят помеж- 
ду си диспечерите и патрулКките. Тук от- 
Варям една голяма сКоба - плова полицейс- 
Ко радио е реализирано по феноменален на- 
чин и мен поне много ме израдва. От не- 
го ще чуете напълно адекватни разгово- 
ри, звучащи точно така, Както човек би 
очаквал да звучи един разговор между 
ченгета - с Всичките му Кодег лат, Меда- 
Пуе и други такива, а не просто записани 
фрази, Кошпо се пускат на случаен прин- 
цип. Не знам за Вас, но на мен лично таки- 
Ва ореболии много ми допадат. 

Обратно Към екшъна - за да избягате, 
имате и още два помощника: стандарт- 
ното “нштро”, Което бавно се презареж- 
да само, и нещо, Което Виждам за пръв 
път В рейсинг - паКа наречения зреед 
Бгеакег. На пракллика плова е ни повече, ни 
по-малко забавяне на Времето. Би било 
интересно, ако Вече идеята не беше ста- 
ра Като света. Но да се оплаквам от Бш- 
е! пте-а би било същото Като да се оп- 
лаквам от плоската публика Във НРА-та 
- полза никаква, а нещата май са си по- 
добре, Както са си. Та Както и да е, Край- 
но Време беше да Видшм Куршуменото 
Време и В поредицата МЕ. 


Ртр ту где! 


В превод на български: барни ми Каруч- 
Ката? Списъкът с автомобилите, ВКлю- 
чени В ожитката, е бая дълъг, Като, ес- 
тестВено, от ЕД са Купили правата на 
повечето известни марки: присъстВвап 
Ашф, ВМУМ, Оойае, Рог, Гапоганит, Гехиз, 


Сагата за. Ендър - 
философски трактат, 
“облечен” във 
фантастична дреха. 
Невръщрно дете играе 
военна ле г чертае страте- 
гии, прилага тактически 
похвати, изпраща в бой 
армии, въоръжени със 
смъртоносно оръжие... 


Ка ВА 
Бяшката 
Ша ЕНДЪр 


Магда, Мегседез, Мизирвт, Рогвспе, Тоуо- 
Таи още доста други. Всяка оп плях може 
да се пунингова, дори е задължштелно, 
при положение че честичко ще Ви се нала- 
га да оставяте В гаража Колите, Кошто 
са твърде познати на полицията. Между 
другото не мислете че, ченгетата ще се 
изплопанчат пред Вас с разни параглайки 
- техните Возила не отстъпват тВвърое 
много на Вашите по КПД, така че ще се 
измъквате от множество напечени си- 
пуации. 


За мое щастие дори успях да пест- 
Вам игрицата опипе на сървърште на ЕА - 
създаването на акаунт ми отне едва д8е- 
три минути, след още плолкова Вече за- 
щигтавах честта на МайКа България сре- 
щу чуждестранните дяволш Усещането В 
мрежа е съвсем друго, едва ли има нужда 
да го обяснявам на Когото и да бшо - 
срещу хора не можеш да намалиш труд- 
ността от опциште. :) Заслужава да се 
отбележи отличната графика на заглави- 
ето - тя направо рулира, пикира и... В мо- 
мента не се сещам за друго подходящо 
нещо с -ира, но наистина е страшно 906- 
ра. При Високи скорости ВсичКо оКоло Вас 


Бянката 


на Кегемона 


щаща 


се размазва зверски, оставяйки песен 
“тунел” В средата, В Който се Вижда горе- 
долу ясно; много приятна гледка, само да 
не ти се случи В истинска Кола. Музиката 
е добра, една такава нахъсваща, изпълня- 
Вана от групи Като зТайс Х. При звука 
обаче най-много почКи получава милицио- 
нерското радио, обясних Вече защо. 
Играта сграда и от някош дребни 
проблемчета. Например от Време на Вре- 
ме (обикновено след Кът-сцена) колата Ви 
преминава през разни обекти Като през 


сооцоомм 


мъгла. Също така според мен на фЖжиплка- 
та 0 липсва само още щипка бруплалносп 
от Вида на повече хвърчащи Във Всички 
посоки ламарини, за да стане идеална, а 
интерфейсът В менютата е от Конзолен 
по-конзолен. Но ако мислите, че заради 
тези неща ще намаля оценката 0, значи 
досега сте чели друга спапия. 

Доволен съм. Този месец шмаше пре- 
димно добри игри и човек трябва да оце- 
нява такива моменти. Айде заминавайте 
да пилште гуми В Моз! Матед и не забра- 
Вяпйте да си слагаге Колана, Когато Кара- 
те В реалния Живот. ;) 

Пламен Димитров 


Втората книга от“ 
тъмната половина.на 
сагата за Ендър. 


Един след друг членовете 
2 на Ендъровата армия 
“Дракон” изчезват. 
Спасява се само Бийн, 
който търси помощ от" 
братът на Ендър-- Питър 
Уигин... “ 
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воспорим факт е, че футболът се 
развива сплремглаво В глобален 


план, играчите се глъпчат с какви ли 

не сглимуланти, плучат по деветесеп 
минути, без да се изпотят, и правят с 
топката неща, за Кошпо обикноВен нена- 
зобен до Крайност човек може само па 
сънува. Едновременно с това се наблюдца- 
Ва и напредък на футболните симулато- 
ри. За съжаление обаче поп не е плолкова 
сериозен, Колкото случващото се В реал- 
носпта, поради простата причина, че да 
направиш една компютърна игра, която да 
изглежда Като истинска и да те прави 
съпричастен Към събитието, не е Като да 
инжектураш Възпитаниците си с най-раз- 
лични химични елементи, грижещи се за 
издръжливостта и Възспановяванегпо им. 
И все пак през последните години фи- 
налът на световното първенство по 
футболни симулатори е изключшпелно 
зрелищен, защото сблъсква два същински 
Колоса - Конзолната поредица РЕ5 на 


Ще успее ли Рго Егопиоп зоссег 9 да спечели купата на футболните симулатори2 


Р 
ХВох 


з ро Аошпоп Хоссек 5 


РБР 


е 


дребните японци от Копат! и В някои оп- 
ношения прехвалената Компютърна серия 
НЕА на ЕА 5ройз. Да приемем, че пози 
мач ще се разглежда от два ъгъла, Като 
първата гледна точка бе отразена В ми- 
налия брой на списанието и най-Вероятно 
Вече сте я прочели. В този материал ще 
се съсредоточим Върху предсплавянето 
на другия лагер, а шменно - Рго Еудшоп 
боссег 5. 


Първият съдийски сигнал прозвуча! 


И тази година на зеления Килим се ра- 
зиграва поредната футболна драма. След 
равен резултат и дВе невероятно зре- 
лищни продължения се стигна до дузпи и 
точно тогава мачът беше прекраген за- 
ради масов побой по прибуните. За съжа- 
ление официален победител няма да се изЗ- 
лъчи, а Всеки от Вас ще трябва да опреде- 
ли сам Коя е по-достойнага игра. Аз също 
ще се Въздържа от изказвания от сорта 
на “НРА 06 мачка Конкуренцията Като ва- 
ляк - топъл асфалт” или пък “РЕ55 няма 
равна на себе си”. Въздържам се оп Край- 
ности, защото Както при повечето проб- 
леми, изникващи В живота ни, Които мо- 
гат да бъдат от Всякаков аспект, разби- 
ра се, и тук истината се Крие няКоде по 
средата. За да разберете Къде точно, мо- 
жете просто да прочетете матерцала за 


тафика 


геймплей 
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АРА 06 и този, Който В момента сте на- 
ченали, и да направите малка съпоставка. 
След това пък изиграйте дВата симула- 
тора и преценете сами Кой Ви допада по- 
Вече. Лично моето мнение е, че и дВвеге 
заглавия имат своите плюсове и минуси, 
но Рго Еудшпоп боссег 5 притежава едно 
слабо място, заради Което направо ми се 
прииска да редакглирам фейсоВегле на нис- 
Ките дръпниочковци от Копапл!. 


Отново ЛОХ2 


Толкова ли е трудно да се направят ед- 
ни свестни менюта, Които да са предназ- 
начени за компютърната Версия на игра- 
та? Какво полкова пречи на тези хора, 
Кошто пишат мегасложни енджини и Как- 


Во ли още не, да създадат един приятен 
интерфейс, който да се различава ог Кон- 
золния Вариант на фжштката? Все пак, 
ако искам да играя на Видеоигри, ще го 
направя, колко му е. Но Като ще се прода- 
Ва и Компютърна Версия, нека да е напра- 
Вена Като хората. И тези Кръгчета и 
триъгълници В менютата... пу, ту, тц 
направо ми бъркат В здравето. Според 
мен това е едно огромно неуважение, Ко- 
ето Всяка година програмистштпе оп 
Копат! изразяват Към милионите КомпЮ- 
търни фенове на играта. Лично аз Всеки 
път, когато спарглирам нова част на по- 
редицата, имам чувството, че съм обър- 
Кал монштора с телевизора си и започвам 
да се нервя суперздраво. 


ММУ 42 


с) 
9 


СЕЕ 


пп 
та 2 
Зе 


Друг един Кусур, Който не е толкова 
фатален (поне за мен) е фактът, че опно- 
Во Копапп! не са успели да се сдобият с нуж- 
ните права, Кошпо да им осигурят безп- 
роблемното използване на исплинсКште 
шмена, екипи и емблеми на ппимовете, на- 
мерили място В сшмулатора. Ако сте ис- 
пински фупболен фен, ще Ви е наистина 
досадно да разцоквате мачове с българс- 
ките национали и да четете имена от пи- 
па на “КилшмоВ” и някакви подобни изгъзи- 
ци. Нашспина, шма напредък В тази 06- 
ласт, но това са Купените лицензи само за 
няколко пима, така че В пози аспект оп 
играта шма още много какво да се желае. 


Обпат в мача 


Доглук хвърлях единстВено Кал по иг- 
рата. Сега наспъпи моментът за хвал- 
бите, заради Кошто пя наистина си зас- 
лужава. Няма да Ви занимавам с глупости 
от сорта на Какви режими на джшткане 


Филип Лок 


ИГРАЧИТЕ ОТ ТИТАН 


шма и Какви не, защото пе общо Взепо са 
еднакви Всяка година. Направо искам па 
Ви насоча Към маниакалния геймплей, Кой- 
то предлага Рго Еуошоп боссег 5. 

Започвам с едно леко предупреждение, 
което се отнася дори и Към по-опитниге 
цграчи. То е свързано с трудността, за- 
щото Въз основа на някои нововъведения 
В геймплея, естествено се е променил и 
стилът на игра. Така че няма да е лошо ба 
не се правите на Веглерани, защото ще 
бъдете брутално прегазени от КомпЮ- 
търнште си съперници. По-добре Като за 
начало поритайте на две или три здез- 
дички трудност, пък по-натам сами пре- 
ценете с Какво можете да се справите и 
с какво - не. 

Идва моментът, В Който трябва да 
изкажа Впечатленията си опносно бли- 
зостта на геймката до реалния фуплбол. 
Благодарение на движенията на играчите и 
начина, по Който си ВзаимодейстВват с Ко- 


НА ВСИЧКИ ПЛАНЕТИ 


ИГРАЧИТЕ 


НА ВСИЧКИ ПЛАНЕТИ 
--ВНонпо Зопе 


уумуу„подаг.сот 


-- Во/тд 5опе 
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женото Кълбо, ще се насладите на един 
спрахотно запленяващ геймплей. Ефектни 
спирания, борби за плопката, нови финпо- 
Ве, коригирана система за удар оп въздуха 
и други подобрения по сглила на игра, пра- 
Вягт усещането от РЕ5 5 неповторимо. 
Една от най-добрите идви, Кошто са 
Вместени В пода заглавие, е Възмож- 
ността да се пресичат пасове на про- 
пловниците, Което автоматично Води 90 
предпоставка за бърза Контраагпака. Този 
нюанс оп геймплея покачва многократно 
интензивността, а Като го съберем с 
безбройните комбинации, Кошто фупбо- 
листите могат да правят, РЕ5 5 се прев- 
ръща В истински футболен двубой, В Кой- 
то обаче Вие ще имате решаващата роля. 


Добра визия за сметка на озвучението 


ДоВолен съм също и оп Визуалните 
Качества, с Кошпо Рго Еуодшоп боссег 5 
може да се похвали. От Копа! са се пос- 
тарали да изваят физиономиите на фуп- 
болистште доста дегайлно, стадионите 
изглеждат добре, а по прибунште се забе- 
лязват триизмерни фенове, пеещи люби- 
мите си дебилни песнички. 

Е, наистина публиката не е Кой знае 
Колко Красива, но поне я имаше 30, а не 
плоски спрайтове. Музиката, ефектите и 
Коментарите според мен обаче са на 00с- 
та ниско ниво. Мелодиште, служещи за 
фон В Конзолните менюта на играта, са 
що-годе Качествени, но ефектите, оп 
сВоя спорана, са доста семпли, а Комен- 
таторите боравят с речник с размера на 
книжка за оцветяване. 

Честно Казано, мнението ми за пази 
игра и поредица Като цяло е много проти- 
Воречиво. Признавам си, че като геймплей 
е много добра. Впусна ли се В някой дву- 
600, забравям за ВсичКо останало и се 
наслаждавам на сплрахотни фуплболни 
емоции. Но Като цяло мисля, че липсата на 
лицензи, Конзолният облик и слабото му- 
зиКално оформление някак си дърпат цяла- 
та поредица надолу ши позволяват Конку- 
ренглите да се радват на успехи, Кошто не 
биха пожънали при други обстоятелства. 

Асен Георгиев 


(Фоли Док 


НАЙ-БЛЕСТЯЩИЯТ САЙ-ФИ УМ 
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ЕО: Айегвпоск е прякото продълже- 

ние на ЕО: АНеглат. И двете са ре- 

инкарнация на хшпоВи заглавия оп 
преди 10 години, и дВете са разработени 
от АПАН. Дали е успешен или не - Вие ще 
решите, но след повече от седмица, пре- 
Карана с играта, Все повече си навивам на 
пръстчето, че прябва да си заклет фен 
на поредицата и предните игри, за да пи 
хареса. И наистина хардкор геймърите с 
повечко заглавия В игротеката си не биха 
били опблъснати от глромавия и сложен 
геймплей, Както и поглално ънфрендли ин- 
терфейс. От друга страна, пемагпа за и3- 
Вънземни, нападащи, превземащи и осира- 
щи тотално родната ни планета, Колкото 
и изплъркана аа е, се поизгуби В последни- 
те няколко месеца. И сега Като че ли оп- 
ново е актуална. ПЪК и точно пози пшп 
походови стратвгши се появяВаг полко- 
Ва от дъжа на вятър, така че интересът 
Към ВсяКо ново заглавие е гарантиран за 


Малките зелени човечета отново нападат Земята 


бл нивавал 


дап 


датаце. 
Чатаце), 
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една сериозна агитка фенове. 
Някъде в бъдещето 


Действието В Айегвпоск се развива 
50 години след Като управлението на Зе- 
мята е предадено на групичка зелени и3- 
родчета, наречени Регликуланци, В замяна 
на Кръжащ около планетата ни саглелит. 
Но нещо се обърква. Оказва се, че инопла- 
нетянште са използвали Времето, за па 
разработят субстанцията Биомаса. И 
тук започва играта. Ще поемете команад- 
Ването на специализирала се В изтребва- 
нето на извънземни гадове организация. 
Целта Ви е да спрете лошКовците оп 
заглриването на целия човешки Вид и да 
Върнете планетата ни обратно на ис- 
тинските 0 собственици. 

Както и В предишната част, В ПЕРО: 
АНегвпоск действието се развива В све 
плоскости. Първата е Командният Ви 
прозорец. Той представлява реконструк- 
ция на планетата ни В центъра на екрана. 
Тя е разделена на области. Във Всяка мо- 
жете да се спуснете за мисия, или ако 
сте я освободили от лошкКовци, да я зас- 
троите с индустриални сгради. Колкопо 
повече постройки имате, плолкова по- 
бързо ще строште и разработВвате нови 
оръжия и технологии. Пак пук ще имате 
достъп до менюто за Взвода Ви. То Ви 
позволява да изберете екипа си, да го еки- 


пират за Конкретна мисия 
и да подобрявате спагис- 
тиките на членовете му 
след достигането на съот- 
Вегното ниво на опит. 
След Всяка мисия и зав- 
ладяна територия ще полу- 
чавате ресурси или нови 
технологии. И дВеге са КлЮ- 
чови за успеха Ви. Ресурси- 
те ще Ви помогнат при 
строежа на нови оръжия, 
брони и амуниции. Да, ако не 
Внимавате и икономически- 
ят Ви баланс приеме минус 
знак, това почти сигурно 
означава за оглрицателно 
Време да изчерпите резер- 
Вите си. И тогава екипите 
Ви трябва да се правят на 
нинджи с Катани поради 
простата причина, че не 
можете да си позволите да 
шм Купите патрони. Всеки 
човек оп отряда ви, освен 
оръжия, може да бъде екипи- 
ран с различни типове брони 
и технологични ожаджки, 
повишаващи някоя от ста- 
тустиките. Преди обаче да 
се стигне до закупуването 
им, плрябва да си ги разрабо- 
тите, а това също не е без- 
платно. Не че не можете да 
изкарате цялата игра на 
М16-ки и КолтоВе, но опре- 
овлено не е за препоръчване. 


повшу. 


рула рап. 


Ейс Айатя 


ОЩЕ -" 


ПИ теми 0 Свовег | 
БРАЗ 15 Бнолфип. 


Мове: пещи 
Мата: си 


Цзав: Гу Бреей: 


ПЕТА. занво овес озеа озаме 


9 


ОсВен оръжия, ще можете па се научи- 
те да произвеждате различни имплан- 
ти, машини и приставки за Взвода Ви. 

Пак на този екран ще следите и 
променяте дипломатическите си оп- 
ношения с различни фракции. Ако иска- 
те са се сдушште с някой, е добре да 
изпълнявате изгодни нему мисии или 
щ са го подкупшпте със средства и пехно- 
4 логии. Добрата програма за съюзни- 
чество може доста да улесни играта 
Ви, докато, ако ядосате прекалено 
много народ, ще Ви се стъжни бързо. 
Странно е, че дори при перспеклуВата 
да бъдат изнасилени от извънземни 
ши да им забучат анална изследова- 
телска сонда, хората продължават да 
се репчат един на друг. 

Номерът В играта е, че каквото и 
да правите, Времето си тече В реално 
Време и трябва да пипате бързичко, 
ако не исКате да бъдете неприятно из- 
ненадани, плочно Когато най-малко го 


4 очаквате. 


Екипът 


Да речем, че сте се разпросптрели 
доволно по Карпата, имате солиден 
запас Кинти, разработшли сте туй- 
онуй (а Каквото Ви е липсвало, сте си 
го Взели на бартер от съюзниците), 
направили сте една-две бързи мисийки 
да почувствате играта. Идва Време- 
то за сериозното действие. 

Изграждането на огбора Юнаци е 
доста сложно. Всеки един Юншт има 
дВа пипа характеристики - основни и 
допълнштелни. От глях зависи Каква ро- 
ля ще изпълнява на бойното поле и Как- 
Ва ще е професията му. Във Всеки слу- 
чай ще имаге нужда ог един или двама 
стрелци, един Картечар, медик, снайпе- 
рист и псионист (местният еквиваленп 
на мага). Това е една добре балансирана 
група, В Която уменията на различните 
членове се допълват Взашмно. Можете па 
създадете и хибридни Класове, но пляхна- 
та ефективност не е толкова Висока. 

Развитието и управлението на тима 
Ви изграждат КРО-влемента В играта. 
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Топ 10 "Опит" 


Егазеглеуу 


КАВ 
доки 


анониМен 
Кезще“ЕМ! 


огду 


КцогопКепз ит 
ТиРаКа 
доепсКв 

0 Кагепзе! 


ожоиоа 
мг Арс 03780 10 44 206. 


Цзевая 


ТОИ НАИ аи ии пълни во 


След Всяка успешна мисия и ВсеКи заст- 
релян лошКковец ще получавате плочки 
опит. В случай че са достагпъчно, за да 
Вдигнете ниво, след Края на мисията ще 
можете да ги разпредвлите между сила- 
та (определя Колко багаж може да носи и 
Колко неща може да прави боецът Ви за 
един ход), ловкостта (определя поч- 


Топ 10 "Точки" 


ратио 55 
(спор! 

ЗеВс 

Егейу 

резпопаюга 

ВаВго 

Заатапдек 

пиа 

4шюга 

(ега 


65,023,187 
63,832,300 
59,099,999 
57,894,626 
49,688,791 
49,360,614 
49,044,551 
48.018,144 
47,291,089 
47.027,983 
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ността и отново - Колко неща може 
да прави на ход) ши пси уменията на ца- 
ден персонаж. След пова избирате или 
подобрявате професията му. От това 
зависи ефекгливността на човечето с 
даден тип оръжия (малоКалибрени, 
пушки, Карабини, снайпери, енергийни и 
т.н.) и Какви допълнштелни способнос- 
ти може да има (Киборгът може па си 
инсталира имплангти, псионистът -- да 
използва различни механизми, усилва- 
щи менталните му способности и 
т.н.). 

Веднъж приключили с цялата пази 
работа, е Време да започнете някоя оп 
мисиите. 


Екшън 


Вместо да се развиват на ходове, 
битките В Айегвпоск представлявап 
странна смесица от системите, и3- 
ползвани В 5Пеп ЗТогт и Райош Тасйсв. 
В момента, 8 Койпо зададете изпълне- 
нието на някакво действие, КомпЮюпъ- 
рът изчислява Колкопо Асйоп ров ще 
Ви струва по и започва ба 20 изпълня- 
Ва. Пак по преценка на А!-то В “Ключо- 
Ви” моменти играта се паузира. Тук 
идва и една от най-слабите 0 страни. 
Тази АТ9/ТВ5 Компилация хвърля дори 
опитни геймъри В птъча, а Какво оспа- 
Ва някой, Който за първи път е посег- 
нал Към Жанра. Отново заради нея на 
моменти на екрана се създава един ад- 
ски Красив хаос, В Който или не може- 
те да реагирате достапъчно бързо, 
ши действието се развива огпегчи- 
телно мудно. По плози начин битките 
изискват доста Време, докато бъдапл 
овладени, но дори и тогава има опас- 
ност нещата да се закучат и да изгу- 
бите някос член на Взвода, докато се 

борите с Камерата. 

Всичко гплова е опаковано В Красива, но 
не и много модерна графика, Която, ре- 
дом със сложния интерфейс и геймплей, 
ще оплблъсне редовия СЗЛМСЗ геймър. За 
Всички останали фенове на жанра и поре- 
дицата играта ще е малък Кефоргазъм. 

Георги Панайотов 


най-масоватаонлайн|игра| в България! 


Топ 10 "Съюзи” 


Велики Преслав 
Картаген 

сдпобой 
Велика.България 
“ЕУВКАКПЕ"“ 
Казпегп 

Гих 

ХЕВИ 
Големите Членове 
Тпе.Тпре 


37 


РС 
ХВох 


ВЕУ!ЕУ/ 


е знам за Вас, но аз Като пристрас- 
Н тен фен на Са! о? ОЩу с непърпение 
очаквах началото на ноември. Изда- 
телште от Асимвоп бяха обявили, че по- 
гава на бял свят ще се появи Со 2. Нап- 
режението се повиши, Когато преди ме- 
сец си дръпнах официалното демо. То, ме- 
Ко Казано, ме ужаси със своята графика и 
сглранен геймплей. С две думи: провал. За- 
това, Когато Взех новата игра от редак- 
цията, нямах пторпение да я подКарам и да 
се изправя срещу исплинагла Тасе То Тасе. 
За щастие това си останаха само 
напразни опасения. 


Втопата част е пипната отвсякъде 


Веднага щом я пуснете, първото, Ков- 
то Виждаге, са леко променените менЮ- 
та. Следващото е нещо добре познапо. 
Както В оригинала, и пук сингълплейъръп 
отново е разделен на при големи Кампа- 
ниц - руска, британска и американска. Във 
Всяка ще учасгвате Капоо обикновен Вой- 
ник. Отново ще приемате различни само- 
личности и ще имате пряк Командир. Ес- 
тестВено, ще се сражавате В Ключови 
битки из цяла Европа, дори и В Северна 
Африка. 


Новата мания 


Жанр: ЕРЗ | издател: Асймвтоп | млмлл,сайо!дшу.сот | хардуер: Р 1.4 вНг, 256 МВ ВАМ, 64 МВ Мдео Сага | софтуер: МЛ АШ | пйрауег Хез/Хо | ОМО: 1 


Започвате Като редник Василий Ива- 
ноВвич Козлов. За начало ппрябва да 
отблъснете немците пред Вратите на 
Москва през зимата на 41-Ва. Следващо- 
то Ви назначение е В обсадения Сплалинг- 
рад. Там ще се Включите В героичната 
отбрана на града, а по-Късно и В опблю- 
скВането на фашистите. За Жалост Ка- 
то Визия това е най-еднообразнагпа кам- 
пания. По едно Време започнах да се 
чувствам Клауспрофобично из тези раз- 
рушени и сиви градове. 

В редиците на Червената армия основ- 
но ще сте част от антитанкова команда. 
Ще обикаляте из пустигле улици, търсейки 
някой панцер, на Когото да лепнете зиску 
6005. Приятно Впечатление ми направи 
добавената екстра, че след Капо приклЮю- 
чите В руската сплолица, се опключва бри- 


| пансКага мисия. Така можеге да се разно- 


образявате и да фжиткКате Кампаншите 
паралелно. По същия начин по средата на 


г | битките под английски флаг ще имате 


шанса да старглирате с янкипе. 
Кагло Войник на Негово Величество ще 
играете от името на сержант Джон Дей- 


тащика 


звук 


аве 
геимплви 


Моче Гогиага ГИ, 
Г 


Сагейи Пафв! Тнегевап МС42 аве е 


иряШе горе. 


КШешап 


19 о 115 гоа" 


Вис от прославената панкова дивизия - 
Пустонниште плъхове. Ще гоните Ромел 
от Египет до Тунис, а по-късно ще Вземе- 
те участие и В тежките боеве за френс- 
Кия град Каен. 

ЕдинстВено В тази Кампания ще има- 
те удоволствието да се насладите на 
грохота на танкови битки В африканска- 
та пустиня Като Командир на Сгизадег. 
Ще громште Рапгег Пи Рапгег М В Компа- 
нията на доволно Количество приятелски 
бронирани машини, но определено няма да 
Вие лесно. 

След Като приключите със задачите 
от името на Короната, идва ред да слу- 
Жжите и с американски пагони. Още В пър- 
Вата мисия ще изживеете ужаса на 06- 
санта 8 Нормандия през погледа на ефрей- 
тор Бил Тейлър. Атаката на брега наис- 
мина е предадена с документална реалис- 
пичност и определено няма да Ви остави 
безучастни. 

Като цяло играта предлага 


НиВата са доста по-обширни и добре 
балансирани от оригинала и със сигур- 
ност ще задоволят Всеки Вкус. Конкрет- 
ните задачи Варирапт ог влиминиране на 
Вражески укрепени бункери, оръдия и тан- 
кове до охрана на Ключови пътища, дока- 
то дойдат подкрепленията. Хареса ми 
фактът, че играта е станала доста по- 
нелинейна. Нашсглина Крайният резулплагл 
Винаги е елиминирането на Всички гер- 
манци на Картата, но Вече Вие сам може- 
те да избирате последоватвлността на 
изполнение на подмисшште и по този на- 
чин да приложите малко пакглика. 

Дотук накратко разказах за сюжега 
на Со 2 и Както сте забелязали, той поч- 
ти не се различава оп оригинала. Разра- 
боптчиците от |п пйу Муага много разумно 
са Взели решение да запазят една оп най- 
силните страни на порвата част. Сега 
идва ред да говоря само за промените, а 
те изобщо не са малко. 

Ще започна с невероятната графика. 
Визията на Са! о ОщЩу никога не е дразни- 
ла очите ми, но Когато Видях Какво прави 
новият Со 2 еножин, останах Възхипен. 
ОзоВвах се В голям отВорен свят, пълен с 
реалистично разрушаващи се сгради и за- 
шеметяВващи Взривове. Текстурите изг- 
леждат повече от страхотно. Внимание- 
то на дизайнерите Към дегайлите ме 
размаза. Край с Вечно чистите униформи 
- Вече може да Видите дори набития сняг 
и Кал по шинелите. 

Добавянето на множество плакива 
дребни елементи В Комбинация с Кинема- 
пографичния изглед на нивата и зашеме- 
тяВващото озвучаване пи помагап напъл- 
но да се потопиш В апмосферагпа на Вп0- 
рата световна Война. На няколко пъти по 
Време на ожесточени престрелки имах 
чувството, че не играя, а 


И как няма да е така, Когато над гла- 
Вата ми прелитат Щуки, преследвани оп 
Спуитфайъри, а около мен се чува метали- 
ческият зВук оп рикоширащи В панкова 
броня Куршуми. Да не споменавам за изкК- 
лючително зрелищните и смъргпоносни 
ВзривоВе, Кошто отхвърлят във Въздуха 
Войниците наоколо Като парцалени Кукли. 
Наистина графиката на новата игра не 6 
абсолютният Връх при съвременнште 
геймки, но определено е сред най-реалис- 
пчно изглеждащите заглавия, излезли на 
пазара напоследък. 

Дойде моментът да се спра подробно 
шна Вездесъщия геймплей. Тук промениге 
са най-много и естествено най-същест- 
Вени. Когато започнах сингълплейъра, 
Вниманието ми Веднага беше привлечено 
от сравнително големия брой съекипни- 
ци, Които ме придружаваха из нивата. В 
Со 2 почти никога няма да сте сам. Око- 
ло Вас Винаги ще шма 10-15 Колвги, Кошпо 
да Ви пазят гърба. Дори нЯКО0 ог пях па 
загине, Веднага бива заменян от нов бот. 
По пози начин бройката им не намалява. 
Количеството немци из нивата също не 
е за подценяване. 


АМО 


Цялото пова меле около Вас придава | 
на геймКата динамизъм и насштеносшт, 
несрещани 00 момента В оригинала. В 
допълнение изкуственият интелект съ- 
що е получил сериозно развитие. Ако 00- 
сега моите съотборници, Които умираха 
около мен, обикновено ми служеха най-ве- 
че Като указатели Къде се споглайваг 
Враговете, по В новото заглавие изобщо 
не е така. Тук те майсторски се прикри- 
Ват от фашистите зад Всяко Възможно 
препятствие. На някои от по-голДемшпе 
Карти ще Ви изненада със 


Като нищо ще заобиколят по фланга 
нацистите и ще ги нападнат В гръб. Точ- 
ността шм също се е увеличила. 

Всичко гппова Важи В пълна степен и за 
Войниците на Треплия Райх. Например, Ко- 
гато не могат да удържат повече една 
позиция, те, Вместо да се бият 90 пос- 
ледния човек, се изглеглят организирано, 
прегрупират се и заемат следващия 0по- 
рен пункт. Също плака лошите не умирап 
Веднага. Те могат да се свлекат на земя- 
та и след малко отново да запуцат. За- 


АМО А /0п64” Х2 двуядрен процесор 
- вдигнете производителността! 


же. , 


 Поердрнсдикасеиии Беба сока производитолноств офиса! 
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( Безпроблемени(ефикасенцепгрейд) 
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са рес 


това Винаги ги довършвайте с един 
контролен изстрел. С две думи В новата 
игра ще получите едновременно доста 
по-голям съпорт и естествено по-серцо- 
зен отпор. 

Единственият недостагък на Ваши- 
те хора е липсата на инстинкт за са- 
мосъхранение, Когато наблизо има грана- 
та. Хич не се стряскаг. Това е най-чеспа- 
та причина за смъртта шм. В същото 
Време немците умело се справят с пове- 
чего хвърлени бомби. За тях не е проблем 
да Вземат още неизбухналата граната и 
дая Върнат обратно при Вас. 

Тук стигаме до едно много интересно 
нововъведение. Когато близо до Вас има 
бомба, на еКрана се появява малък индика- 
тор, Който със стрелка указва посокагпа, 
Където се намира опасността. Съвет- 
Вам Ви Веднага да изпичате В обрапната 
посока. 

За голяма радост В Со 2 са добавени 
и димки. Нямате си представа глоба 
дребно нововъведение Колко много проме- 
ня гепмплея. Вече спокойно може да аппа- 
Кувате фронплално укрепени с Картечници 
Вражески позиции, скрити от димната 
завеса. Тази екстра е много полезна и при 
отстъпление. 

Не се сплърпявам да Ви разкажа и за 
най-спорната промяна според мен. В но- 
Вата игра 


ще забравите за аптечките 


Системата за лекуване е потално из- 
менена. Когато Ви уцелят, просто гпряб- 
Ва да се скриете за няколко секунди и 
здравето Ви само се регенерира. Това се 
случва, дори да би уцвлят няколко пъти... 
В главата. ЕспестВено не сте безсмър- 
тен, но определено оставате с такова 
Впечатление. Само гранатите не Ви про- 
щаВат. Въпреки че пази новост Ви спес- 
тява постоянното озъртане за зелени 
пакети, мисля че прави играта прекалено 
лесна за моите разбирания. Разбира се, из 
нивата има места, Където ще загинете 
многократно, преди да ги минете дори и 
на най-малката гпрудност, но Капо цяло 
Все едно сте си пуснали 009 поде. Един- 
ственото предимство на пова нововъ- 
Ведението е, че прави играта по-дина- 
мична. 

Вглората природа на Сай оОщу - мул- 
пуплейърът, също е пипнат. За моя голя- 
ма радост освен 13-те нови Карти са за- 
пазени и три от старите. По моя прецен- 
Ка са подбрани най-добрите оп първата 
част. Кои са гле няма да издавам, само ще 
добавя, че любимият ми Вгесошп присъ- 
ства. Естествено и те са леко модифи- 
цирани. Режимите на игра не са претър- 
пвли промени. Тук новата система за ле- 
Куване усложнява доста нещата. Вече е 
почти невъзможно да изскочите срещу 4- 
5 човека и да очаквате да ги напръшкате 
преди те Вас. 

Димитър Трифонов - Димд 


: Спечелете 


: ?- златен йероглиф на щастието 


или компютърна игра 


РС совом 6 РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ! 
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Купете промоционален Рпта пакет. 


Ще получите скреч карта. 


Изтъркайте повърхността йип тието е на ваша страна. 


Ако видите китайския символ за щастие, получавате йероглиф от чисто злато. 
Ако там пише игра, получавате компютърна игра. 


М Авт досплавя Карги 


Период на промоцията: 


е 
това е твоят глас. и: р и! 


а 


жади тр 


42 1 РС МАМА 12/2005 + РЕМИЕМ 


апочнал земния си път Като по-д06- 

рия Клонинг на 5иддеп ке, ВИхКкпед 

успя не само да се отКрои сред пей- 
зажа, но и да предизвика истинска мания. 
Комбинацията оп добра за Времето си 
графика и тштанично размазващ геймп- 
лей, Както и много динамичен мулпипле- 
Пор, превърнаха заглавието В златната 
кокошка за Мма. Последва истински по- 
рой оп експанжъни, а мод обществото 
бързо усвои удобния редактор на Карти, 
за да се Включи В играта. Резултатът е, 
че по играемост В някои страни (най-сил- 
на популярност получи В Германия и Русия) 
геймката се зареди плотно зад МагСгай 3 
В продължение на месеци. Организираха се 
локални и интернет турнири... 


Ако все още не ви е писнало от 
стпатегии за Втората световна 


ВшукмМео 2 


За и против 
Плюсове 


Смазваща графика. 
Още повече панкоВе. 
Още по-интересни мисии. 


Минуси 

Смазващи системни изисКвания. 

Почти не използвате новите единици. 

Няма опция да напряскаге с Водка руската Кашимерия. 


Но с течение на Времето графиката 
остаря, появиха се бо!Щегв: Негоез о Ма 
и Содепате: Рапгегз, на Които шм липсва- 
ше мащабността на В Иг-а, но примамва- 
ха с иновативни идеи и В пъти по-добра 
графика. ВсичКо това Ви го разказвам, за 
да разберете с Какво очакване се подхож- 
да Към продължението. Пред руснаците 
застава тежката задача да оправдаят 
заложените надежди (а и средства) и да 
запазят В офиса си Короната за “Най-006- 
ра стратегия за Втлората световна”. 


Концепцията 


Вигкпед 2 почти не се различава оп 
предшестВеника си Като механика и тип 
на геймплея. Тя спада Ком този особен 
Вид стратевгци, В Кошто не разполагате с 
база, не строште нови единици и не съби- 
рате ресурси. Всички тези запормозва- 
щи геймъра неща са премахнати и единс- 
тВеното, с Което ще се занимавате, в 
ръководенето и тактиката на Войските 
Ви. Всъщност ресурси съществуват: 
това са амунициште, Кошто Всеки един 
Юнит има, но за пях ще поговорим по- 
Късно. 

Започвате мисиште с определен брой 


графика 


5 пи 15 ШпдегАцаск 


единици, Като В някои ще получавапе под- 
Крепления. Бойните Ви части се делягл на 
бронирана глехника, пехота и съпорт. В 
първата група Влизат планкове с три 
подкатегорци - леки, средни и тежки, Как- 
то и леки бронирани Коли. Кашимерията 
Все така Върви В групи от по 8 говеца с 
Капитан, Картечар и базукар Вътре. В 06- 
щи линии се използва само и единствено 
за пушечно месо, но пък има прекрасна де- 
фанзивна роля. Съпорт Юнштите ВКлЮюч- 


репйит" 24 


- над 100 игри 

- най-новите заглавия 
- оп4те гейминг в официалните сървъри 
"шпеп, ппеаце 2, пашепеш 2, поча, зеат! 


тт ; хе 
В-29 бипейопгезз Неалу Вотнег 


4. 


Вап самоходната и стационарна аргтиле- 
рия, Както ш различните плипове Влакче- 
та, Камиони и Влекачи. 

В продължение на 3 Кампании за поре- 
ден път ще застанете на сплраната на 
немците, руснаците и американците. По 
Всяко едно Време можете да си го Върне- 
те плъпкано на японците за Пърл Харбър, 
да отвеегте брапушките пред Москва или 
да спрете немците В Сталинград. Запазе- 
на е тънка Връзка с реалните историчес- 
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Ки събития и за това няма да можете па 
промените историята. Просто дизайне- 
рите умело са изработили онези момен- 
ти, В кошто дадената страна печели и за- 
формя мисия около случкагпа. 

Както и сами Виждате, Концепцията в 
максимално изчистена и опростена - ня- 
ма изгъзици тип “сълзливи истории за Ко- 
мандира Доматкин”. Всичко е просто 
Война, а Красотата 0 идва оп невероят- 
ната Комплексност и Взаимодействие 
между Всички малки елементи. 


светкавична война 


Вигкпео еи ще си остане играта с 
най-добра и реалистична механика. Още В 
самото начало ще бъдете запрупани с 
тонове информация за Юнштите. Всяка 
машина разполага с показатели за броня- 
та отпред, отзад, отстрани и отгоре, 
брой амуниции за оръдиепо и Картечница- 
та, пробивна сила на Всяко пушкало и ще- 
ти, Кошто нанася при успешно попадение. 
За да бъде продупчена дадена броня, про- 
бивната мощ (калибърът) на снаряда 
трябва да е равен или по-голям от нея. В 
Вигкпеа, когато гланкът е с 88-милимет- 
рова броня например, той може да бъде 
прострелян фронтално само оп оръдие 
със съответния Калибър. Един от дразне- 
щите фактори В гореспоменатите 
стратегии на тема Втората световна е 


ВЕМ!ЕМ/ 


0 внг НТ 
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Н4АЗ 7637 Сепега! негтап Нейни Тапк. 


именно тази липса на реализъм. та авиация и посредстВени масовки от се биете на Омаха, Тобрук, Ел Аламейн или 
От значение е и разстоянието. Дока- | Шърмъни. операция Маркет гардън, определено е 
то за аргилериите почти няма значение ВъВ Всяка мисия няколко от панКкове- | приятно, но с Всяка следваща игра, пов- 


Къде се намира целта, Колкото по-близоев те и аргилериите Ви са с нашивки - това | пларяща едни и същи местности ог мал- 
танкът Ви 00 противника, плолкова по- | са т. нар. Соге шпйз. Тях можете да прена- | Ко по-различен ъгъл, започва да става 00- 
точен и унищожителен е изстрелът му. | сяте от мисия В мисия заедно с опита, | садно. Та, разбира се, че и ВИ7кпед ще ни 
| Също така Всяка бойна машина може за “Който са нагрупали преди ппова. Затовае отведе до до болка познатите бойни по- 
няколко секунди да се “окопае”, Вдигайки | силно желагелно да ги запазите Колкото “лета (действието почва от 41-Ва година, 
драспиично шанса си да не бъде уцелена В | се може повече, дори и това да означава да плака че логично е да се пропусне Полша и 
челната или сппраничните части, но ос- > презаредите мисията. Ще можете да и3- “ Финската Война). За смепка на това ди- 
паваща незащитена В пил. Ако става ду- | берете дали да Вземете със себе си тан- 9 зайнерите са надминали себе си с Карти- 
ма за Врага - единственото решение е 0б6- | Кове шли самоходни оръдия (англитанкови, | те и определено ще Ви е интересно. До- 
ходна маневра и разстрелване В резерво- | прогливовъздушни и аргилерия). Оптимал- “развити са “градските” битки и В тях пе- 
арите. ната Комбинация е 3 танка (за пехотата), | хотата определено има надмощие над 
Леките панкове са най-бързи и най- | 1 или 2 Тапк дезтоуег-чета (които най-чес- “ планковете. За долбоко мое разочарова- 
скороспрелни. Тяхната цел е пехотата на “по Компенсираг ултрасилното си оръдие ние оглново няма морски сражения. Дори 
прогливника или светкаВвични прониКВания “с мижава броня и е добре да стоят зад на някош оп плажовете, на Които ще се 
8 та и изнасяне на артилерийските по- фланговете) и една самоходна ПВО. сражавате, няма да шмате подкрепа оп 
зиции. Средните и тежките планкове са Както и В първата част, противно на “ Корабнште батареш. Всъщност осВен гра- 
Вашата основна ударна мощ, но не бър-  шмепо си (ЬМ2кпед означава “светкавич- | фиКката и една шепа (пок макар и доста 
зайте да ги изпращате В атака. Преди да на Война”) играта е по-скоро дефанзивна. | голяма) нови единици, ВИ2кпед 2 не ни да- 
предприемете каквото и да е, прябва да Действието се развива бавно и Всяка ед- | Ва нещо запомнящо се ново. За добро или 
знаете Какъв е оппималният обсег на > на Ваша стъпка трябва да е Внимателна “лошо, перфектната игрална Концепция не 
ц 94 Вражапта артилерия, Къде са позиционира- | и добре обмислена. Врагът често Ви пре- | е пипната. И Все пак пок Визията е пре- 
ни антитанковите му оръжия и окопите | Възхожда и Като огнева сила, и Като пози- | плорпяла гигантски скок. Депайлността 
с пехота. Наиспина Верижните Ви хипо- 0 ции по Картата. Затова Вместо да се > на единиците може да се сравни по ефект 
потами мачкат Всичко по пътя си, но >“ Юрнегле напреа, глрябва методично да на- | само с реалистичните експлозии, разпи- 
натресени В тясно пространство между “ редите “пъзела” на Всяка една Карта, за  ляващите се Винтчета и парчета броня 
и ове Височинки, на Всяка от Кошто стоипо “да стигнете до успеха. Цялата Ви бойна | при почни попадения, лепящите Във Въоз- 
един Рак или 75 (немски и руски антитан- машина се Крепи на Крехка и небронирана “ духа буци Кал и тела на пехотинци по Вре- 
Ккови оръдия), бързо би довело до превро- “система от Камиончета, Кошпо трябва | ме на аргилерийсКи обстрел, нежно пок- 
щането им В скрап. Всъщност теренът да поправят повредените машини, да Ви  лащащите се на Вяпъра листенца на дър- 
оказва много силно Влияние Върху играта снабдяват с муниции, да разминират ида | Веглата... Схванахте ли идеята? :) 
1 Ви. Една добре позиционирана на хълм ма- > спроят укрепления и понтонни мостове. Тази игра Кърти теракота и процесо- 
шина не само ще има увеличен обсег, ноши Към това добавете и стратегическото “ра на Видеокартата Ви с Красотата си. 
ще стреля Върху най-слабо защитената “използване на авиация (т.е. само след Ка- “(Звукът представлява приятна Комбина- 
с: част на Всеки танк - покривът. то Врагът е останал без ПВО-та, еВен- | ция от модернизирани Военни маршове и 
Балансът туално и без изтребители, или ако шма, | подвикВания съответно на английски, 
рота те да попаднат под обсега на собствени- | руски или немски оп солджърште.И така 
Сад Запазен еи балансът между различни- (пе Ви пропивовъздушни батареи В мига, “| присъдата: перфектна В геймплейно и 
по пе Враждуващи страни. Германците поч- “В Който се появят на Картата). техническо оглношение игра, уви, непред- 
па пшоо Края на Войната са с най-мощните лагаща нищо запомнящо се ново на гейм- | 
По танкове, руснаците - с най-добре брони- Из цяла Европа плейно и Концепгуално ниво. 
по ранште, а американците - с най-солидна- Знаете ли, първите 20 пъти, Когато Георги Панайотов 
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« Повече подробности за играта ще намерите на умму.риваг.ра 


Хаос. Прана бърйотия. Щурггувахте един от Корабите на Въстаниците. Провапът не бе опция. Изричните заповеди на 
Дарт Вейдър бяха да паенит принцеса Лея. Цяпа по Възпожност. В противен спучай щеше да стане аошо. Много при това. А 
всичви бяхте Виждапи В Кайъв психопат се превръща, Когато изпадне В нервна Криза. Особено Когато отКриеше, ие някой по- 
тъп Еаониран е запушиа за пореден път с дъвката си Кисаородната тръбичка на шаета пу. 

Втурнахте се В атака на секундата. Посрещна ни дъпъг и тесен бяа Коридор. Изведнъж вратите наокопо се разтдориха и 
започнаха да прехвъриат тертични детонатори отвсякъде. Въстаниците ни чакаха. Мой Колега петна едно такова Взривя- 
бащо се топче напред, но не прецени силата си. То рикошира 8 тавана, падна пред нас и изби десетита Каонирани. Нападнахте 
ги отново. Сега нещастни! от Въстаниците запойити айтонка В Краката ни, саед Което потентаано се хвъраи В. 
атака с няйоаво свои приятели. Пристигна точно наврете за Взрида. Та избухна и видя спетйата на всички ни. 7. 

Трети опит. Този път паако по-успешен. Успяхте да пръднет десетина петра напред, 
преди някой от нашите да ни претрене. Запоинахте да си Вършит работата - така, Както 
сато ние си знаехте. Едни от нас стрепяха В стената, други В зепята, а трети - просто 
цийаиха на едно пясто. Поне а5 започнах безцеретонно да изтребват тази въстани- 
чесва изтет. Маабо по паабо.. Но те постоянно изнийваха отнякъде. Двата се пръй- 
наха зад гърба пи от нищото. Трипа изниЕнаха зад ъгъпа на отсрещния Коридор. А зай- 
аеват се, точно преди секунди тат се търкааяха единствено Крака и ръце. Апа нейсе... Й5- 
биваш ги до Ерай, а те постоянно изникват от нищото. 

Всички са изперкааи - видях дори Кай един сторттрупър, с Когото си играехте 8 инкубатора Ка- 
то пааки, бе застанаа рато до рато с ууки и дватата заедно непукистКи стрепяха напред (сато те 
си знаеха 8 Вайво), необедпокоявани от присъствието на протидниКа. Какво ит ставаше на всички? Са- 
по аз и ипат позъй тука? Ето пай. Лудница - десетина Каонирани решиха да пинат накратко през една 
бездна, Впесто да я заобикоаят. Лошо нята, стига тат да ипаше пост... Разпавокаха се Като развааени 
яйца. Нервите пи не издържаха! Напапах една граната и натиснах А и Е4... 

Из Журнааа на 501-Ви аегион на Еаонираните 


Фа" Магз Вашенот 


то Ви една напълно реална сиплуация, 


кк От а, ии |. 
Която, Колкото и идиотски да изг- Този път Силата Фесицото АВ ци 


лежда, е извадена директно от Вай- 
екоп! |! -- продължението на може би най- 
продаваната ЗТаг Магз-игра. За съжаление 
обаче Вглората част прави една Крачка 
напред и оВве назад В сравнение със своя 
предшественик. Не предлага почти нищо 
Кой знае Колко различно. А онова, Което 
Каминонианците от Рапдеп!с са се опи- 
пали да ВКарат Капо иновации, е леко не- 
доклатено. Да Видим защо... 


Макар че Ва енот: е мулглиплейър 
ориентирана сгпрелялка, геймката, по- 
добно на своя предшественик, предлага и 
солова Кампания, Която напук на усилия- 
та на разработчиците Все още предс- 
павлява една обикновена гонштба с 60- 
тове. Тя проследява општите на 501-Ви 
легион на Клонираншпе, известни още Ка- 
то Юмрука на Вейдър, да запазят реда В 
Галакгликата. Това, Което ги отличава оп 
Всички оспланали ДЖангофетовци, е, че не 
са обучени на Камино, а В строго секрет- 
на база на Корусант, Която е известна 
единствено на най-приближените хора на 
шмператор Палпатин. Те често биВваг 


изпращани на специални мисии оплделно 
от своите събратя и с Времето се 
утвърждават Като едни оп най-елштни- 
те бойци на Империята. Ще Кацнете за 
пореден път на Дженозис, за да Вземете 
участие В първата грандиозна битка оп 
Вопната на Клонираните. Ще помогнете 
на Анакин и Оби-Уан да спасят Палпапин, 
Като Водште сВирепа битка над Кору- 
сант. Ще посетите Кашик, за да влими- 
нирате сепарапистште. Ще сринете със 
земята храма на ожедаште... Т.е. Все сра- 
жения, познати Ви от Епизод 3. С тях 
Кампанията обаче няма да свърши. След 
създаването на Империята ще трябва да 
се погрижите и за реда В нея. Набу, Мус- 
тафар и дори Камино са едни оп планепи- 
те, на Които ще стоварите своя юмрук. 
Ще защитавате и ЗВездата на смъртта 
от нападение на Въстаниците и ще ги 
довършите, Като елиминирате техните 
бази на ЯВин 4 и Хот, за да си отмъспти- 
те за нейното унищожение. 

Дотук звучи добре, но повечето ми- 
сии В сингъл-Кампанията страдат от се- 
риозна липса на разнообразие. През цяло- 
то Време ще ппрябва или да разрушите 
някоя Ключова постройка и да убиете оп- 
ределен човек или да отнесете дадено не- 
що от точка А до точка Б. Понякога ще 
се наложи и да удържате позициште си за 
определен период от Време, Което В пове- 


же. зтвимс 
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чето случаи се оказва доста дразнещо. 
Най-вече защото плова обикновено е не- 
посилна задача за един човек. А Вашите 
ботчета не успяват да Ви помогнат кой 
знае Колко много. Но за пяхната некадър- 
ност Вече стана дума В началото. Изку- 
ственият интелект би ппрябвало да бъде 
подобрен. Но Като че ли ес една идея по- 
изкуфял от първата част. 


Междузвездните герои 


Може би най-яката екстра В Ваетгоп! 
Пе, че от Време на Време ще можем па 
играем директно с любимите си герои и 
от шестте епизода на “Междузвездни 
Войни”, а не просто да ги гледаме как се 
размотават Край нас. Ще усепите Сила- 
та на определени планети с ажедаш капо 
Оби-Уан Кеноби, Анакин (и съответно 
Дарт Вейдър), Мейс Уинду, Люк Скайу- 
окър, Иода, граф Дуку, Дарт Маул, Ки Ади 
Мунди... Всички пе могат направо да ле- 
тят Вместо да скачат и знаят по едно- 
оВе специални умения, най-често среща- 
ншпе от Които са хвърляне на свепллин- 
ния меч ши привличане или опоблъскване 
на някого. Повечето предспавители на 
Тъмната страна могат да мятат сВвет- 
Кавици и да душат жертвите си от разс- 
тояние, Което е по-Ввпечапляващо. Но 
след Като се поразмотаете по малко с 
Всеки един герой, ще откриете, че Кажи- 


САМЕ ВОУ ггисго 
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речи са еднакви. Още повече играта с плях 

е леко Куца и трудно се поддържат живи. 

А Веднъж пукнат ли, Втори шанс с плях ня- 

ма да получите. ЕдинстВено Вейдър изг- 

лежда по-готино - промавВ е, не може да 

пича, по-издръжлив е и Коли Всичко наред. 

Но, разбира се, не е безсмъртен. Само е 

малко тъпичКо да чуеш, играейки с него, 

Как командирът ти изпърсва: “Вейдър не 

е доволен от тВвоште действия”. 
Рапдепис са решили да ни дадат шанс 

да участваме и с Лея Органа, Чубака, Хан 

Соло, Боба Фет и други тем подобни 

обикноВено герои. Те обаче, да си го кажем 

В прав текст, не са ожедаш и не са никак 

Куул. Повечето са Въоръжени с бластери 

- голяма работа. Вярно е - 

Лея може да прави ненара- „4 

номи Войниците около се- 

бе си за известно Време, 

но друго си е да Видиш 

Как Оби-Уан с гигантски 

скок и едно бързо, 906- 

ре премерено движе- / 

ние отсича главата на || 

сепаратистки дропа. 


Космически битки 


“Междузвезани 
Войни” без битки 
сред звездите? Що 
за глупост? Рапде- 


умму.пиепдо.Ба 


Макро удоволствие в п!сго формат! 
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пис са се усетили, че нещо не е нарео В 
първия Вате оп! и са решили да ВКлючап 
8 неговото продължение цял един нов еле- 
мент - Восене на сражения В открития 
космос с Х-ММпа, Пе-Натег и други подоб- 
ни, а не просто В някоя база Като напри- 
мер Облачния град. Тук всяка Враждуваща 
страна започва оп своя флагмански Ко- 
раб. Може да управлявате марин или пи- 
лот. Първия, В случай че искате да защи- 
тите Кораба си ог нападение. А Впория, 
Когато предпочитате да се Качипе на ня- 
Кой изпребител или бомбардировач, са 
пренесете битката Към Вражески Кораб и 
да разбиете щитоВете и оръдията му 
например. Или направо да кацнете В хан- 
гара му и да го унищожите отвътре. 
Всяко Корабче може да прави по няколко 
маневри: превъртане Всглрани, за да и3- 
бегнете лепяща Ком него ракета или 
180-градусово завъртане, Което да Ви 
помогне да се обърнете по-бързо. Но Ка- 
то цяло има Какво още да се иска по от- 
ношение на Космическите битки. След и3- 
Вестно Време тези сражения сплавапт 
доста предсказуеми и монотонни. Мо- 
жем само да се надяваме, че от Рапдепис 
ще се сетят да пуснат за даунлоуд малко 
по-разнообразни Карти. Но едва ли ще е 
скоро. 


Тук можем ба споменем хрумки от ти- 


па на това, че Всички единици имат енер- 
гия, Която могат да използват за пличане 
ши летене (при пехотата), увеличаване 
на скоростта (при Корабите и превозни- 
те средства) и за изпълняване на специал- 
ните умения (при героите). Вкаран еи нов 
Клас юншт тип “командир”, Който спома- 
га за по-кооперативна игра. Например п0- 
зи на Републиката увеличава защипагла на 
Войниците около себе си, а на Империята 
- пораженията, Кошто нанасят. Освен 
това с него, както и със специалната еди- 
ница за Всяка фракция (като например уу- 
Кито или дриодеката), може да играете 
едва плогава, Когато натрупате опреде- 
лен брой точки. Прочее същото Важи и за 
героите. Ще получавате и специални 
ъпгрейди, ако изпълнште определени усло- 


ВЕ 


Вия. Например убийте дванадесет души с 
бластерна пушка и Воала - заменяте я с 
елитна. Режимът баасис Сопдиез! също е 
леко префасониран, но омръзва бързо. 
Въпреки недостагъците си, това си 
остава ЗТаг Магв-игра. И ако се абсгтрахи- 
рате от некадърноспта на А!-то и реши- 
те да я Връткате предимно В мулпшп- 
лейър с Живи хора, най-Вероятно ще Ви се 
понрави. Защото много от битките са 


Зрелищни и са Взети директно от люби- 
мите Ви филми. Макар и повечето Каргли 
да са добре познати на Ва!е оп! Ветера- 
ните... Но щом Рапдепис не успяха да се 
поучат от грешките си В първата часп 
и направиха една дузина Във Впората, не 
бих разчитал на Кой знае Каква еволюция 
на пази поредица за В бъдеще. Името 0 
няма ба я продава Вечно. 

Владимир Тодоров 
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пълнометражен филм не е никак лес- 
на работа. Наскоро обаче се убедих 
| В това на сто процента. Причината за 
категоричното ми мнение по Въпроса е 
най-новото бижу от авторите на Васк 8, 
Ме и ЕаМе, наречено Тпе Момез. Тази 
уникална сама по себе си игра ни дава въз- 
можност да застанем начело на филмово 
студио, да го управляваме така, Както 
сметнем за добре, ши да се грижим за 
Всичките малки и изнервящи подробнос- 
ти, Които съпътстват създаването на 
добра продукция. Питър Молиньо отново 
доказва своште неоспорими Качества на 
геймдизайнер и ни запраща директно под 
прожекторите - В невероятния свят на 
киноизкуството. Чрез сВоето последно 
заглавие той ни предлага Възможността 
да се превърнем В част ог голямото 
звездно семейство на Холивуд, да се за- 
познаем отблизо с Всичките му хубави и 
лоши страни. Така че ето: В залапа наспо- 
пи мрак. Настанете се удобно на седалки- 
теи се пригответе за премиерата на Те 
Момез. Една забавна игра, притежаваща 
неподозирано разнообразен геймплей. 
Възможностите, с Кошто създапели- 
те от Поппвад Хшсоз ни предлагат да си 
загубим Времето В песпване на познани- 
ята ни за Седмото изкуство, са оВе: 


В инаги съм знаел, че заснемането на 


тащфика 
звук 
геймплей 


4. 
5 111225Щ-- 


обикноВен режим и ЗапаВох. Порвият мо- 
Же да се определи Като 


тайкуноподобен 


заради цялостния си механизъм на иг- 
ра. Започвате през 20-те години на мина- 
лия Век и Впоследствие се 90- 
пътряте до наши дни. Ще 
трябва да изградите сВоя Ком- 
пания, да превърнете жадни за 
слава ентусиасти В звезди и да 
се грижште за производстВвопо 
на филми, Кошто да бъдат прие- 
ти по Възможно най-добър на- 
чин от публиката и Критиците. 

В началото Всичко изглежда 
някак просто. Строште сгради, 
назначавате персонал (акплльори 
и бори техни лични асистенти, 
сценаристи, помощен снимачен 
екип, градинари, сглроштели и 
т.н.) и следште за реда В гиган- 
тското Ви Киностудио. Впос- 
ледствие обаче играта загрубя- 
Ва, защото трябва да се съоб- 
разявате и с Капризите на зВез- 
дите. Различни показатели и3- 
мерват нивото на стреса, нас- 
птроението им, физическото 
състояние, нуждата шм от под- 
ходящо обкръжение и други по- 
добни неща. И за да имат успехи 
Във филмште, В Кошто се сни- 
мат, те трябва да бъдат В 906- 
ра кондиция и общо Взето Всич- 
Ко гореспоменато да грейне В 


(-: Тне Репимайа ОГ Наце 
01:17:00 


доволно зеленикав цвят. В проливен слу- 
чай резултатите, Кошто ще постигнете, 
няма да са сред най-желаните. А пова ще 


се отрази сериозно на репутацията на 


Вашето Киностудцо. 
Основен момент В геймплея е засне- 


се 
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Събштията В реално-Времевата стратегия З“а!е 0: Маг 
се случват В далечното бъдеще, Когато група религиозни 
Е фанатици успява да хакне централния Компютър и ца 
установи Контрол Върху най-големшпе Военни бази на 
Земята. Вашата е цел е, Командвайки Обединеншпе сили, 
да ги отвоювате и ца накажете терористите. 


ПЪЛНАТА ПЛАТЕНА ВЕРС ИЯ -- 22-те мисии на играта ще Ви предложат: 
САМО В НОВИЯ ВОМИ5 РАСК 


- Красиви графични ефекти и еКсплозиц 


- бштки на няКолКо Континента - гори, пустини, сняг | 


- Командване на различни Юнити - пехота, авиация, 
оръдейни бази 


ТЪРСЕТЕ ВЪВ ВЕСТНИКАРСКАТА 


РС МАМА 12/2005 


мането на филми. Но за да може пози 
процес да пропича гладко и безпроблемно, 
трябва да се грижите за редица други 
фактори. Например ще Ви се наложи да 
създадете изследователски център, В 
Който да назначите учени, Кошто да пра- 
Вят сензационни отКрития. Те Варшраг 
от модерни костюми до нови похвали 
Във филмирането и подобрения В снимач- 
ната плехника. Шикозните парцалки нап- 
ример ще Карап звездите да се чувст- 
Ват страхотно и със самочувствие, Ков- 
то ще се отрази на пяхната игра. Освен 
това ще подлагате известните личнос- 
ти, работещи за Вас, на редица Козме- 
плучни процедури, Включващи уголемяване 
на бюста, пластични операции на физио- 
номиите им и дори липосукции. 


бапавох 

режимът пък Ви предоставя Възмож- 
ността сами да изберете В Коя година па 
започнете своята филмова Кариера и 90 
Каква степен да е развито студиото, Ко- 
ето ще управлявате. За разлика от пър- 
Вия режим, Който беше насочен главно 
Към цялостното управление на спудио- 
то, В този тежестта пада основно Вър- 
ху изработването на Качествени филмо- 
Ви продукции и борбата с безмилостната 
Конкуренция. Ако приемем, че сглартира- 
те през 1990 година с напълно оформена 
компания, ще плрябва просто да назначи- 
те персонал (работници, актьори, писа- 
тели и т.н.) и след плова да се докажете 
на филмовия пазар Като експериментира- 
те с различни сценарии В един от шест- 


Макеоуег Оерапитеп! 
В (Егаьеот (апопеце 


Ай Созштев 


те жанра, В Кошто можете да пворите - 
екшън, хорър, Комедия, уестърн, фангас- 
пика и драма. Ако сте голям маниак, мо- 
Же да създадете филм и съвсем сам - да 
напишете сценарии, да подредште сцени- 
те, декорите, звуците, местоположение- 
то на аклюорите и дори да прикрепите 
субтитри. Всичко това е напълно Въз- 
можно, стига да Ви се занимава. В проти- 
Вен случай ще прябва да се доверите на 
назначения от Вас персонал, Който Впро- 
чем можете да уВолните по ВсяКо Време. 
Внимавайте с пиячката 

Догпук Ви занимавах с основ- 
ните моменти 8 геймплея. Но 
Въобще не си мислете, че пова 
е Всичко. В света на Тпе Моув5 
се провеждат дори и филмови 
награди, В Кошто, разбира се, ще 
участват и Вашите творения. 
Ако сте се представили добре и 
сте успвли да заснемете наис- 
пина качестВена продукция, Ко- 
ято са бъде оплличена с нещо 
Като Оскар, ще получште раз- 
лични бонуси, благодарение на 
Кошто студиото Ви ще успее да 
се отКрои сред останалите. 

Друг тънък момент В игра- 
та е Възрастта на здвездипе, 
Която постоянно расте. Кога- 
то усетите, че ЕГН-тата им 
натежат, няма да е лошо па 
създадете млади, нахъсани ак- 
тьори и актриси, Които малко 
по малко да ги заменят. Поняко- 
га с Възрастта се появява и 
опасността някой оп пугуляр- 
ните Ви персонажи да изпадне 6 
тежко състояние за определен 
период от Време. Например пто- 
Ва може аа се случи, Когато поз- 
Волите на дадена звезда да пре- 


Калява с алкохола, за да се бори със стре- 
са. Ако това се случи, трябва да изпрати- 
те Въпросната личност В рехабилитаци- 
онен център, Където евенпуално да се 
излекува. В никакъв случай не забравяйте, 
че холивудските актьори не са Като на- 
шште, привикнали на Всякакви неандер- 
талски условия, и за да покажат добро из3- 
пълнение, трябва да им се угажда Всячес- 
Ки. Ще трябва да се грижите за каравани- 
те, В Които ЖиВеят, да шм Купувате Коли, 
да им създавате колкото се може повече 
лукс и Комфорт и чак тогава ще можете 
да се насладите на пълноценна игра оп 
тяхна страна. 


Още ли сте туко 

Чакат ви на снимачната площадка! 

В графично отношение Пе Момез изг- 
лежда страхотно. Дори Когато приближи- 
те камерата на макс, графиката осглава 
Все плака Впечатляваща. Най-хубавото В 
случая обаче е, че системните изисквания 
са сравнително поносими. Просто не мо- 
жете да си представите Колко добре Вър- 
Ви играта дори и на по-стари машини. 
ЗВездште разполагат с доволно голям за- 
пас от различни движения, Които освежа- 
Вап цялостния облик на геймКата, а фил- 
мите, Кошто ще създавате, притежават 
характерни белези, зависещи от Време- 
Вия период, В Който са снимани. В този 
ред на мисли - ще имате Възможността 
да се насладите Както на черно-бели, та- 
Каи на цветни продукции. с 

В крайна сметка ще Ви Кажа само, че 
Тпе Момез е спрахотна! Просто нечо- 
Вешка зарибявка. Внимавайте, Капо сяда- 
те да ожшткате, защото комбинацията 
между сим и тайкун е убийствена и нап- 
раво ще Ви залепи за моншторите. Така че 
ще Ви дам само един съвет - бъдете 
предпазливи... СВетнете лампите! 

Асен Георгиев 
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секундите до спарта. И един- 
сгвеното състезание, Което Ви предс- 
тои, е с Времето и сос собствените Ви 
страхове и психшка. А нулата огсъства 
не за друго, а защото няма Кой да я опб- 
рои. Да, това беше просто оппбелязване 
на намаляващия брой хора или поне на Жи- 
Вите плакива... 

За мен е наистина учудващо, че 90 мо- 
мента нямаше нито едно заглавие на па- 
зара за компютърни игри, Което да се ба- 
зира на Книга на Агата Кристи. Това си е 
срамота! За щастие се намериха хората. 
Или може би е по-правилно да ги нарека 
нечовеци (заради нечовешкото постиже- 
ние с тази игрица), Които да променят 
този несправедлив факт. Това сплана с иЗ- 
даванего на Адата Спи5йе: Апа Тпеп Тпеге 
Меге Мопе, Която е Вдъхновена от романа 


„Десет малки негърчета" 
издаден през далечната 1939 г., който 
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се продава В многомилионен пираж само 
с англоезичното си издание. Играта е 
първата от цяла поредица, Която ще е ба- 
зирана на Класически произведения на ав- 
торкага. 

Поредицата, разбира се, е насочена и 
към феновеге на писаптелкагпа, и Към Ввсе- 
Ки друг, готов да закупи продуктите. За 
хората, Които не познават В детайли ис- 
поршите, е сигурно, че ще бъдат заплене- 
ни от интригште и завързаните сюжеги, 
пълни с Въпросителни и загадки. И Въпре- 
ки че Върлште фенове по принцип са си по- 
лесна цел за омайване, авторигпе не са ис- 
Кали просто да опбият номера и да шм 
поднесат нещо напълно познато. Играта 
следва основата на романа, но шма някои 
доста интересни обрати (Внесени оп хо- 
ливудския сценарист Гее 5пейдоп), Кошто 
ще са неочаквани и за познавачипе на Ага- 
та Кристи. 

Едно Важно нововъведение В Аб: АП- 
ММ е героят, чието управление поемапе - 


тащика 
звук 
геймплей 


Рашск Мапасой. Брат Ви - Фред - е лод- 
Кар. Получава поръчка да закара група хо- 
ра до един остров. Не щеш ли обаче, поч- 
но тогава се разболява и Вие съвсем слу- 
чайно попадате на Въпросното място, 
замествайки го. След Като закарвате (а 
оказва се - и доста солидно извозва :-)) 
групата гости на острова, се оказва, че 
Всички сте затворници там. Някой е пов- 
редил лодката Ви и никой не може па си 
тръгне... 

Тук е моментът, В Който прябва са 


се паникьосате. Спомняте си, че още огл 
самото стартиране на играта инпуици- 
ята Ви подсказваше, че ще спане нещо 
лошо. Може би защото сте много прони- 
цаглелен и Комбинацията оп пиано, цигул- 
кишдъжа не може да означава нищо хуба- 
Во. Аи самата музика доста ясно сочи, че 
ще се случи нещо тревожно. Или защопо 
още от главното меню шмаше нещо по- 
дозрштелно В бесилКата, Която се мапе- 
риализира от Време на Време на фона... 
Кой знае? 


И ако Все още сте се съмнявали дали 
има нещо гнило В цялата ситуация, по на 
Вечеря Всички Ваши съмнения биват раз- 
свяни. Да, има нещо гншло! ТъКмо Когато 
мирно и Кротко си пършувате из стац- 
те на десегимата гости, е0-така за 
развлечение, пъп като пе плака услужливо 
са слезли на Вечеря и са оставили Всички 
Врати опКлючени, за да не Ви създават 
излишни ядове, на долния етаж се случва 
нещо. Като исглинска селска КлюКарка 
доприпквате бързо ш долепяте Жадно за 
информация ухо до Вратата, Където гос- 
тиште Вечерят. Оказва се, че мистериоз- 
ните домакини, Кошто чрез писма са по- 
Канили ВсичКи гости по Всевъзможни из- 
мислени причини, са Възпрепятствани да 
дойдат. ОстаВвили са на иконома съобще- 
ние, Коепо да пусне на гостите си на ве- 
черя, за „добре дошли". 

Грамофонът обаче шокира с отКрове- 
нията, Кошто започва да сервира на гос- 
тите. Безпардонно заявява В лицето на 
Всеки един, че на домакинът е известно 
за дадено убийство, извършено от него. 


Оказва се, че пова старо пусто шмение 
се превръща В обител за Всички „запВвор- 
ници" и ще ги пршютява до сеглния им дъх. 
Което обаче няма да е много далеч Във 
Времето. Получава се Класическа схема 
„Първото прасенце отиде на пазар... 
Второто... Следват убийство след 
убийство. И... 


Вместо неоправданото Ви любопшп- 
ство, Ваша приоритетна цел става оце- 
ляването Ви. Иска Ви се да изкрещите: 
„Чакайте! Аз само заместВах брат си!", 
но след Като прегегляте точките мъже- 
сгвеност, Кошто ще загубите, и шансът 
това да има ефект, се отказваме. Вмес- 
то пова се заемате да отКриеге убиеца 
ида спасите Колкото се може повече чо- 
Вешки животи (Включително Вашия и по- 
зи на една дама, Която май Вече не Ви 6 
съвсем безразлична). За да се справите, 
предварително разполагате и с римшпе, 
Кошто Вдъхновяват убийствата. Поста- 
Вени са В рамка над Камината, за да поп- 


го плейър 


з9/59лв 


“ МРЗ / УМА аудио плейър 
“ ЕМ радио 

“ Диктофон 

« 256/512/1024 МВ 


лат душата Ви за предстоящите съби- 
тия. :-) 

Ако решите, можете да разнообрази- 
те лова си на убийци с отчаяни опити за 
спасение на собственото си трибуквив. 
Това зависи само от Вас и не Влияе пряко 
на геймплея и развитието В играта. То е 
част оп незадължштелншпе пъзели. Или 
Както е Казал шопът: "Можеме да Копаме, 
можеме и да не Копаме". 

Играта предлага 20 часа геймплей, 
който обаче може да Варира доста, пъп 
Като съществуват гореспоменатшпе 
пъзели, а и има различни начини да се 
справите с даден проблем шли пък напра- 
Во да го заобиколиште. ОсВен пова играта 
предлага и четири различни завършека 
(един от Кошто съвпада с този оп Книга- 
та), Което Ви дава допълншпелен повод 
да прецгравате огново и отново. 

Най-ценни си остават еспестВвено 
интригата и атмосферата: мрачна, дъж- 
довна, придружена с наистина Впечаглля- 
Ваща музика. Играта притежава най- 
Важното -- способността да Ви накара да 
съпреживеете непреодолимопо любопит- 
стВво на Рашск. Напомня Ви за годините, 
Когато сте играели на Криеница, но с раз- 
ликата, че тази Къща е наиспина плолко- 
Ва голяма и объркана, Колкото Винаги спе 
си мечтали. И че В дадени моменти шма- 
те чувството, че може би Вече не е ра- 
зумно да откривате скритото. 


"Всички бройки от играта бяха разп- 
родадени, превръщайки я В поглален хит". 
Така предполагам е звучало заглавието В 
умовете на създапелите, така ще зазву- 
чи според мен и В действителност, за- 
щото Всички необходими Качества са на 
лице. И след Като превъртим играга и Ви- 
дим и четирите 0 Края, остава само да 
затаишм дъх заедно и да чакаме следваща- 
та част от поредицата. Дано обещания- 
та бъдат спазени и скоро да перифрази- 
раме заглавието на "Апдй Шеп Теге муеге 
бот..." 

Лили Стоилова 
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Као Оо! Кипо Ри е новата глупалка- 

джийска игра на Марк Хили, Водещ 

разработчик и художник В Поппвад 
5ш9оз (известно с поредицата Васк 8 
Мупие), В Която ни се предлагат многоб- 
ройни терени за битки Както срещу Ком- 
пютъра, така и В мултиуплейър. АВвпори- 
те са Вложшли В способностите на сим- 
пагичните Куклени човечета, с Кошто се 
биете, множество уникални и на места 
дори смешни трикове, Вдъхновени от 
древното бойно изкуство Кунг Фу. 

Началото е 


СТАНЕ е 


ИНФОРМАЦИ АТА СИСТЕМА 
НА БЪЛЪДРИЯ! 


зво ее ее 
зел ч4 а 


2 ват чч ве 
зет чч за 


Вероятно повлиян от троззМе 
Сгвашгез, Марк е направил Възможно съз- 
даването на собстВен герой, Който да 
получава заемки от различните стандар- 
тни пропливници на арената - афроподст- 
ригани гадняри и нинджи, герой, Който се 
Казва Дебелия Бонг, момиче на име Минг 
Монг и т.н. Така е Възможно да постави- 
те на героя си Крака от скелет, щипки 
Вместо ръце, Всякаква идиотична физцо- 
номия, шкембе на дебелак или бюст на 
манекенка. Изобщо направете си го сме- 
шен, за да Ви е приятно докато геймите. 

Игри с подобно управление обикноВено 
изискват джойпад. Има пполкова много 
действия: сКачане, залягане, пълзене, ри- 
тане, бягане. И все пак се оказва, че игра- 
та преоткрива мишката за файтинг гей- 
минга по много задоволителен начин. Уп- 
равлението на героите Ви е много опрос- 
тено - с десния бутон посочвате обекгпа, 
Към Когото се стремите, а с левия извър- 
шВате агаката. Преди това гппрябва аа 
сте избрали един от Крайницигле си, Койпо 
ще Ви послужи за нападението. После Ва- 


„В началото у мен и няколко мош приятели Въз- 
никна идеята да създадем забавна игра, ими- 
праща спларите филми за Кунг Фу. Приятно е 
сега да Кажеш, че проектът е завършен 10096 
и се е превърнал В пълноценна игра. Надявам се, 
че Всеки, Който я поиграе, ще 0 се наслади В па- 
Кава сглепен, Както това стана с мен и моште 
приятели.” Марк Хили, автор на играта 


шият човек ще извърши фантастичен 
удар, добре озвучен с Крясък шли друг шум. 

Као Оо! човечетата Ви не използвап 
стандартна плопоп сариге анимация. Те 
се дВижат супер пластично Като гума. 
Имате пъолна свобода на действие. Герой- 
чето Ви е наистина много гъвкаво, но ако 
го преразтягате постоянно, то ще загу- 
би част от еластичността си. 


Има три основни неща, Коипо трябва 
да се прибират - гъби, пеперуди и гърне- 
та. Гобите помагат да си Контролирате 
скоковете, понеже пле се забавят от Вре- 
ме на Време. Така ще можете да се Вър- 
тите Във Въздуха Като пиян супергерой 
(Който е гледал Огипкеп Мазег с Джеки 
Чан ще разбере за Какво става дума :))А 
скачането по Време на битка може да Ви 
свърши много добра работа. Пеперудите 
позволяват използването на огнени поп- 
Ки. Грабваш ги Като избереш ръката на 
твоя гад до! и ги сваляш. След пова зае- 
маш особена поза (ръцете от оВете 
страни на главата, Краката В шпагат) и 
силата на пламтящите пеперуди е пвоя. 
Горнегата пък осигуряват използването 
на полезни предмети, след Като ги стро- 
шиш. Но Как човечетата с гумени Крайни- 
ци ще се справят със своште противници 
без необходимата енергия? Ако нямаш 


просто не можеш да се биеш. Да се 
сообиеш с нея е много лесно - просто 
трябва са завърташ мишката В малки 
Кръгчета и да се заредиш. Чи се разрежда, 
докато се биеш - заглова често прябва да 
се правят Кръгообразни сесии по Време на 
мелето. Контролирането на оръжията е 
малко по-различно от нормалнопо - посоч- 
Ваш ръКагпа на своя човек ия пускаш с Кръ- 
гови дВижения, замахваш и промушВваш. 
Имайте предвид, че ако Вад По! Кипа 
Ри ви се струва трудна, глова е защопо 
трябва много повече пракглика, докапо 
задобреете и почнете да играете интуи- 
тивно. Не напразно без минаването на 
туглориъла не се отварят и нивага, Кои- 
то прябва да преодолеепе. 
СВилен Енев 
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Матрицата: Преиграване... 


те Машк: Раш о! Мео 


Жанр: Асйоп | оздагпел: Атал! | мллиьагат.сот/ пета хра потео/ | хаооуер: Р 1.8 МНг, 512 МВ КАМ | софтуер: Мп 2000/ХР | пи рауег: Чез/Но | ОМО: 1 
Готови ли сте? 


Ви очаква, Кое от оВвепе хапчета 

бихте избрали, когато Морфей се из- 
прави прес Вас и започнеше да Ви ги пика 
под носа с чаша чешмяна Вода? Синьото, 
за да продължите живота си Капо Коне с 
капаци? За мнозина това би било (а ше) 
истинско блаженство. Или пък черВено- 
то, Което ще Ви Вкара В цял филм (да не 
казвам три), за Който ще прябва да сте 
нещо повече дори и оп Киану Рийвс? Тпе 
Машх: Рай о? Мео ще Ви постави именно 
В тази сштпуация. А Какво ще е Вашепто 
решение? И готови ли сте да Видшпле Кол- 
Ко сълбока е заешката дупка и доКъде са 
успели да стигнат този път от бтпу 
Етмепатлтеп? 


Избраният 


За разлика от Етег Ме Машх - пре- 
дишния им опит да ни Включат В матри- 


Д. Всъщност знаехте Какво плочно 


тавна 45 
заик 
гойманен общо 


цата - сега Вие не сте надарена негърка 
шли Кунгфу-Китавц. А Нео. Единственият. 
ЧоВекът, Който, според предсказанието, 
ще поведе хората на Война срещу жадни- 
те за повече енергия машини. Това е само 
една от причините, Която прави Мах: 
Рат о! Мео В пъти по-добра игра от своя 
предшественик. Далеч по-здраво е да се 
изживяВваш Като мистър Андерсън, да 
мачкаш дигшталните физиономии на 
агентите и Въобще - да прилагаш Всички 
негови хватки и специални умения, непри- 
същи за никого друг. ОпКолкото капо 
един по-скоро обикновен Капитан Каго 
Ниоби. Почти Всичко, коепо Видяхме В за- 
шемегтяващата Във Визуално отношение 
трилогия на УашовскКи, е налице и пук. Че 
и повече даже. Братята са поразтегнали, 
Където са смеглнали за необходшмо, ця- 
лостния сюжет и резултатът е, ако не 
перфектен, по поне доста Впечапляващ. 
Играта представлява сплопроцентова 
тупалка, Която ще повдигне адреналина и 
ще ангажира Вниманието на Всички фено- 
Ве на фантаспииКата за поне десеплина- 
петнадесет часа. 


Рай о! Мео започва малко спранно. 
Със сън. Захвърлени сте директно между 
шамарите с повечето специални умения 
на Нео В безсмислено ниво, силно наподо- 
бяващо КулпоВата сцена от първата 
“Матрица”, Където той ши Триншти се 
Впурнаха да спасяват Морфей В щабквар- 
пурата на агентите. Шансът да се из- 
нервите ог чувството на безпомощ- 
ност, Което ще Ви залве на момента, че 
не знаете Как дори да започнете да плър- 
чите по стените, е неизбежен. След Капо 
се събудите обаче, сиреч Като пукнете (а 
това ще се случи почти Веднага), пъпляп 
на ЕдинстВения най-накрая ще започне. 
Както си му е редът... 

Първото “истинско” ниво ще Ви пре- 
несе В офиса на Нео, Където ще трябва па 
се опитате да се измъкнете незабеляза- 
но от агентите, дошли да Ви арестуват. 
Можете и да се оставите В ръцете им 
там, Където залавят Андерсън ВъВ фил- 
ма. Или да промените сценария В холивуд- 


скапа продуКция Като преглътнете стр- |. 


аха на Киану Рийвс оп Високото и успее- 


 мите ц Катерейки се като идиот. А долу. 
готова да Ви отведе при Морфей, за да. 


Всяко “червено хапче” (хора, оплКрили, че. 


| шма нещо нередно в матрицата). трябва | 
да направи. Освен ако не исКате да прик- | 


лючите с играта, знаете Към коя „длан да 
посвгнепе, „нали? 


 Какевъзможнотовае 
Впоследствие ще бъдете ангажирани 


Е дпапвг СВЯТ, 


населен с причудливи. 
и стграпонши създапвпият 


те да стигнете до гаража на сградата | 
през нейния покрив, Вървейки по парапе-| 


| Ви очаква Тринити, яхнала могпора си. Тяе. 


Вземете съобоносното решение, Което : 


с поредица от тренировъчни сшмулации, | 


С Ще затворя този телефон и ще покажа на 


„ни Каратистки „движения, ще се научите 


да се биете с меч, да използвате огнест- | 


релни оръжия, да се съсредоточавате и 


по този начин да нанасяте по-мощни и. 
„Чак 


"по-сложни Комбинации от удари... 
„след пова ще бъдете Въвлечени В най-за- 
помнящите се сцени от първия филм на 
УашовсКки - „спасяването на Морфей 
с (Включително престрелката 8 лобито и 


изпълнението с хеликоптера) и битКата: 


с агент Смит В метрото, Която ще се 
„ проточи повече, отколкото сте предпо- 


лагали... Така малко по малко ще се научи- 


му. Пегтезбоокв.сопа 


Е аи това? 7ози а оставям на а Вас.” 


Та РАМ о Мео са битките. И наистина - д. | 
ааа 9986 ка знта. от парата. д 


Е со пита за миг ням 
„ напротив - ще се чудите по „ко точно 


г не на малки зелени йероглифи. 


Които ще Ви запознаят с основните тън- 
Кости на играта. Ще усвоите най-различ- 


обор от ръкопашни хватки. Всичко това. 


„ научавате Къде ппочно Ви очакват про- 


те как ба променяте самата. Матрица. А 
„ пова е елеменгарно, стига да повярвате 
„8 способностите си. Просто разберете, 
че е невъзможно. да извиете лъжицата. | 
„ Прозете. истината, че пожица. няма. Съ- 


и тогава ще разберете, че. не тя се огр-. 
„Ва. А се огъвате. Вие самите. Остава са- 
„мо ба завъртите един пелефон на маши- 
„ ните на гляхна смека и да Кажете: | 
“Зная, че сте. някъде. там. Вече. мога 
с да Ви усещам. Зная, че Ви е страх. Страх 
Вие от нас. От промяната. Нямам пред-- 
става Какво ще донесе бъдещето. Не съм. 
дошъл, за да Ви Кажа Как ще свърши Всич- 
„Ко. Дойдох, за да Ви Кажа Как ще започне. 


„Всички хора онова, Което не исКате да ви-| 
„дят. Един свят без вас, без правила и Кон- 
„ трол, без граници и предели. Свят, В Кой-| 
то всичко е Възможно. Накъде ще. поемем 


 Концентриай се! < : 
„Близко е 00 ума, че оснойният: сЕй на 7 


начин да накарате Врага си да се разпръс- 


На пракгпика В играта ще може да пра- : 
Вите абсолютно Всичко, Което спле Виж- 
дали да Върши Нео В трилогията. Тичане 
по стени, избягване на Куршуми, а Впос- 
ледствие - ш спирането шм с ръка, прео- 
доляване на гравитацията и огромен на- 


„ се усвоява с печение на Времего. БШО 
„ то по Време на игра или след Края на даде- 
на мисля под формата на ъпгреди. Дори 

ще може да Виждате света В Кодове - 

„ умение, Което Нео усвои В Края на първия : 
фолм. В играта обаче това ще спане 
малко по-Косно. Благодарение на него ще 


тувници и на Кое място са скрити: оръ-. 
жия, аптечки или символи, регенериращи 


Вашата Концентрация - може би най- 

Важната характеристика. По-Важна дори 

и от здравето. Именно чрез нея ще и3- 

| пълнявате по-засукани Комбинации оп 

| удари, Кошто освен Всичко останало, ще 

бъдат и В пъти по-мощни. Ще изваждате 

| извън строя по двама, прима и дори че- 

пирима пропливници наведнъж безпроб- 
лемно. А Как точно сплава ппова...? 


Знам кунг-фу? 


Да приемем, че решите да запознаете. 


околните с Юмруците и подметките на 

Нео. Съществуват десетки начини, чрез 

кошто това може да стане реалност. А 
| изпълняването шм е от просто по-прос- 
то. С помощта на левия бутон на мишка- 
па нанасяте обикновени удари, а с десния 
- специална атака. СМ е предназначен за 
избягване на Всякакъв Вид нападение, а 
“4” - за изпръгване на оръжието от ръ- 
цете на пропивниците. И Край. Всичко 
останало зависи от това Къде почно 
| около Вас са разположени враговете, дали 
| сге Във Въздуха или на земята, Концент- 
| рирали ли сте се или не, дали пторчите по 
стената и т.н. Ако спе заобиколени оп 
няколко опоненпа наведнъж, дори може да 
изпълните “свързана” атака. За пази цел 
зашеметявате Колкото се може повече и 
по-бързо гадовете с десния бутон ш пос- 
ле с едно натискане на левия гледате как 
Нео започва автоматично да намира на- 
чин да пребив Всеки един оп пях пооплоел- 
но. Или пък например с едно движение, се 
навежда напред, устремява своя Юмрук 
Към изпречилия се Враг и изстрелва дес- 
ния си Крак В противоположна посока. При 
това на забавен Каданс. Ако пък носи меч 
шли друго подобно хладно оръжие, сцената 
ще стане В пъти по-зрелищна. 

Малко по малко ще научавате нови 
хватки, ще подобрявате спларште, а 
агентите няма да Ви представляват 
особена трудност. Разбира се - докапо 
не сплигнете 00 ъпгрейднатите Версии 
от “Матрицата: Презареждане”, Които В 
играта умеят да регенерират здравето 
си. Което означава, че Веднъж почнете ли 
да ги помпате, спиране не трябва да шма. 
Към Края на Рай о! Мео ще започнете да 


таа рес 
дай 


| 


| 
га 


усвоявате дори и атмански принципи, Ко- 
што се “закупуват” преди началото на да- 
дено ниво и са активни единствено В не- 


„го. Например подобно нещо Ви позволява 


да лекувате околните или себе си, да спа- 
Вате по-силен и издръжлив и т.н. 


Презареждане 

Естествено, В играта има и оръжия. 
Много при това. Писплолети, помпи, кар- 
печници гранатомети - Каквото Ви ду- 
ша иска. Използването шм обаче някак 
бледнее В сравнение с ръкопашните хват- 
Ки, Кошто, освен Всичко оспланало, иза2- 
леждат и по-мощни. 

Да - супер е да Видиш Как Нео хваща 
пушката на някой полицай, Вкарва му един 
лакът, извива ръцете му и натиска спу- 
съка Вместо него, за да гръмне главата 
на Колегата му. Но Като цяло престрел- 
Ките изглеждат недоизпипани. И за щас- 
тие местата, Където играта ще Ви при- 
нуди да прибегнете до глях, се броят на 
пръсти. 


Революции 


Както Вече споменах, УашовсКи собс- 
пВеноръчно са раздули сценария на три- 
логията. Ще спасявате “червени хапче- 
та”, ще помагате на Ниоби, Морфей, Три- 
ниту и останалите Ви приятели, Кошпо 
са приклещени от полицаи или агенти, ще 
участвате В разширени схватки с боди- 
гарда на Оракула и ще бродите из шанта- 
Вопо имение на Меровингите. Малко е ра- 


зочароващо да Видите Как единствената 
сцена, пресъздадена от “Магрицапта: Ре- 
Волюции”, е финалната битка с агент 
Смит под дъжаа. 

За сметка на това обаче пя е изклЮ- 
чителна и може да се сравнява единстве- 
но с мелето В парка след срещата Ви с 
Оракула от “Презареждане”. Братята са 
стигнали и още по-далеч - измислили са 
малко по-различен Край. А Какъв е той? 
Тайна. Разбира се - не променя история- 
та на трилогията. Но е особено забавен 
и Вкарва един четири-петсглотин мегл- 
роВ бос. Млъквам! 


Мрън-мрън 


За съжаление най-големият недоспа- 
пък на Рат о! Мео е графиката. Макар и 
физичният Намос енажин да си Върши ра- 
ботата перфектно и почти Всичко ОКОЛО 
Вас да може да се троши или замеря по 
проплувниците Ви чрез пвлекинеза с мал-. 
Ко повече Концентрация, нивата изглеж- 


дап недоизпипани. 

Дори и на макс детайли. Обектите са 
някак мъгляви - особено В далечината. 
Текстурште се чупят на места, а свет- 
линните ефекти са може би най-проблем- 
ни. Да не говорим за физиономиите. Три- 
нити по-скоро прилича на скелет, оплкол- 
Кото на Жена. Често ще шмате и необяс- 
ним лаг. 

А за десерт - играта е нестабилна и 
изхвърлянията В десктопа В моментите, 
Когато би трябвало да се задейства 
междинна анимация, са прекалено чести. 
ОбикноВено пова е В Края на нивото, Кое- 
то означава (предвид отсъствието на 
нормален начин на запис), че Ви очаква 
преуграване. 

И Все пак Рай о! Мео е готина игра. 
Макар и да мрънкам за някои нейни по-ку- 
ци страни, си ме изкефи Както си му е ре- 
дът. Дори повече оп Ешег Ше Машх. Така 
че да не бъдем Коп знае Колко препенциоз- 
ни. За Колко супер яки пупалки, В Кошпо 
може да се правите почти на господ, се 
сещате В момента? Разбира се - за ни- 
Колко. Така че пригответе се за Включва- 
не, имате Война да Водите... - 

Владимир Тодоров | 


муулму пейцтегауе!.сот интерактивен сериал 


К 
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“ свят е Войната. За съжаление хора- 
та са така устроени, че откакто са 
се появили на бял свят, Воюват по между 
си. Някога сраженията са се Водили за 
оцеляване, след това за перитории, а В 
близкото минало изцяло заради пари ц ре- 
сурси. Един ярък пример за безсмислени 
Военни действия е Конфликтът Във Ви- 
етнам (и Като цяло - за агресивната 
Външна политика на САЩ), В Който дреб- 
нште дръпниочковци срштаха нахъсанште 
задници на американците и шм показаха, 
че за да браниш родинапа си, не са нужни 
милиарди долари и свръхнови Военни пех- 
нологци. 


| г ай-безсмисленото нещо на този 


Месопа 2 


От няколко години насам едно чешко 
студио се опитва да пресъздаде апмос- 
ферата, Витаеща Във ВиегпнамсКите 
джунгли по Време на погавашните ембле- 
матични сражения. Ме!сопа 2 е лреглото 
поред заглавие (ако броим експанжъна на 
първата част), Което шма за цел да ни 
Върне около половин Век назад и да ни нап- 


В началото на 1968-ма Комунистите органи- 
зират мащабна агака, Която е проведена ед- 
новременно с честването на прадиционната 
ВиеглнамсКа Нова година (между 29 и 31 януа- 
ри). Според гпогавашното споразумение по 
това Време не би трябвало да има Военни 
действия, но самоубиостВени отряди на ММА 
чУС удрят Сай Гон, а Хю бива Временно окупи- 
ран. Медиите съобщават, че са нанесени се- 
риозни щети на Юг, а 19 Камикадзета нахлу- 
Ват В двора на американското посолство. Не 
достигат целта си и са избити. Общо осем- 
десет различни градове, селища и Военни бази 
биват аглакувани горе-долу по едно и също 
Време. 

Хората от Юг огтлКазват да се ВКлючат В па- 
зи Кауза, Както лидерите на ММА са се надява- 
ли, и Всичко това се превръща Във Военна ка- 
тастрофа, а самият Генерал Гиап, командващ 
ХУД, е съКрушен. И тогава Уолтър Кронкайт -- 
на0-уважаваният американски Журналист по 
оноВа Време - лансира идеята, че Америка не 
печели Войната. Именно ппова за първи пъп 
Кара президентът Линдън Б. Джонсън да се за- 
мисли за излизане от Конфликта. Топ надали ще 
спечели тази Война. И със сигурност няма да 


остане В Белия дом при следващите избори. 
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рави свидетели на пози брутален Конф- 
ликт. 


Две гледни точки 


За разлика от миналите части, Къде- 
то можехме да се сражавагте единствено 
и само на страната на янките, сега ще 
имате Възможността да се Впуснете В 
Кампании и с двете страни на Конфликта 
- Съединените щати (5) и Виегконг 
(ус). За съжаление общият брой на миси- 
ите едва надвишава петнадесет, а на- 
чинът, по Който са разделени В Кампани- 
шпе, ме изумява. Факптот, че с американ- 
ците можете да се гърчите В повече оп 
десет мисим, а със съперниците им вода 
8 четири, говори сам по себе си, че В та- 
зи част от геймплея нещо намирисва. За- 
почвате играта си В Компанията на П5- 
армията. Ще поемете управлението на 
Капитан от американските Военни части 
на име Даниъл Буун. То0 ще трябва да ес- 
Корпира Военен репортер, пристигнал В 
древния град Хю, за да отрази празници- 
те по случай глрадиционната Виетнамска 
Нова година. 

Порцията от играта с УС пъКе изклЮ- 
чително Кратка и отразява живота на 
едно младо момче (партизанин, сража- 
Ващ се за южняшКата армия), Което 
трябва да намери пътя от своето село 
до горещото място на сраженията - ХЮ. 
ЕстестВено, действията и В овегое кам- 
пании се развиват през 1968 г. по Време- 
то на новогодишните празненства В го- 
респоменатия град. За разлика от пре- 
дишните части, пази ще Ви изненада 
главно с урбанистичната си атмосфера, 
Която лично аз не съм очаквал от игра, 
огразяваща Виетнамскагла Вопйна.. 


Работа векип 


Мейсопа 2 е запазила повечето харак- 
терни елементи от геймплея на своя 
предшественик. Опново ще имате на 
разположение отряд, Който да Ви помага. 
Той се състоиш от няколко души, но основ- 
ните са медик, инженер и радист. И три- 
мата не са мощни Като бат" Ви Бойко, но 
определено Вършат работа. Особено пър- 
Вите двама, Кошто постоянно ще Ви 
снабдяват с амуниции и превръзки за Ва- 
шите рани. В битките ще трябва да раз- 
читате предимно на собстВените си 
умения, защото системата за управле- 
ние на другарите Ви е доста първична и 
недоправена. Задачите, Които ще получа- 
Вагле посредством радиста В отряда Ви, 
ши Когато посещавате местната щабк- 
Варглира, са разнообразни. Но за Жалосп 
те бо голяма степен се припокриват с 
мисии, Кошто Вече сте Виждали В предиш- 
ната част на играта. 

ИзкустВеният интелект на Вразите е 
на достатъчно Високо ниво, за да Вие не- 
обходим наистина сериозен арсенал, с 
който да им се прогпливопоставите. За 
тази цел хората от Ртегодоп са се поста- 


рали да пресъздадат повече от петесеп 
рвално съществуващи оръжия. Еспесп- 
Вено, В пази бройка се Включват Всякак- 
Ви Видове гранати, пистолети, пушки, 
снайпери и т.н. Хубавото е, че ще може 
да се Възползвате от Всичко, Което 
срещнете по пътя си, а амунициште, ле- 
Жащи на земята, ще събирате автома- 
тично. Разбира се, броят на нещата, Ко- 
што ще помъкнете със себе си, не е осо- 
бено голям - нож, пистолет, две пушкКала, 
аптечка и шепа гранати. 


мего енджин Ш 


е най-новата графична платформа, с 
Която гъзареят чешките момчета и мо- 
мичета оп Регодоп. За съжаление обаче 
тя изглежда морално остаряла и небос- 
тагъчно достойна за игра, появяваща се 
на пазара 6 Края на 2005-та година. Текс- 
турите са бедни, ефектите изглеждат 
някак елементарни, а цялостният Визуа- 
лен облик не е на нужното Високо ниво, Ко- 
ето се поддържа от първенците В жанра. 
Жалко, че предишната част на поредица- 
та се славеше с Високи поспижения В 
графично отношение и добре пресъздаде- 
на, гъста и на пръв поглед непроходима 
джунгла. За съжаление последното попъл- 
нение ВъВ Виепконгското семейство е 
леко разочарование В тази насока. 

В играта ще откриете и мултиплейър 
режим, В Който могат да Вземат учас- 
тие бо 64 играчи едновременно. Този ас- 
пект от Мейсопд 2 е претърпял сериозни 
подобрения - добавени са нови опции за 
игра срещу Живи опоненти, а някош оп 


старите са доразвити. Хубава новина за 
Всички любители на Високите скоросппи е, 
че В мултито на шутъра ще могат да се 
управляват превозни средства. Мисля, че 
Возилата и множеството реално пресъз- 
дадени оръжия, Както и отборните режи- 
ми за игра В мулпиплейър, са чудесни 
предпоставки за едно приятно садистич- 
но изтребване между приятели. 


В крайна сметка... 


ПоВечето от Вас най-Вероятно са на- 
ясно с това, Което ще кажа 8 заключи- 
телния си абзац, но аз се чувствам длъ- 
Жен са го споделя. Факт е, че В последно 
Време излизат сгплрахотни заглавия, Кои- 
то продължават да доразвиват Жанрове- 
те, Като ги правят по-добри и по-обшир- 
ни, допълват ги с елементи от други и по 
този начин им Вдъхват нов живот. Също 
така не е тайна, че понякога не е нужна 
страхотна Визия, за да бъде една игра 
одобрена от масите. На Всеки е ясно, че 
добрият сюжет е оп изключително Важ- 
но значение за успеха на подобен продукт. 
Но явно само програмистите от Ртегодоп 
са В заблуда и Все още си мислят, че мо- > 


гат да пробият на пазара В Края на 2005- 
та с почти същото нещо, Което ни про- Ф 
бутаха през 2003-та. И Като заключение ще 
ще кажа, че Въпреки Всичките си недос- 
тагпъци, Мейсопа 2 е игра, Която не може 
да се сравнява с големите В жанра, но Все 
пак е приятна за изиграване, ако нямате 
твърде Високи претенции В това опно- 
шение. 


Асен Георгиев Щ 
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- За повече информация как да | 
поръчаш, погледни стр. 67 


Нека си признаем с ръка на 
сърцето - няма нищо по-за- 
бавно от ппова с гъвкав палец и 
повече сръчност да избиваш 
някакъв плип нечовешка гад, па 
срещаш ноВи препятствия и 
пак да прилагаш онзи знамени- 
тия палец на гъвкавостта. 
Аросаурзе 3000 ни преслага 
още от същото, но В никакъв 
случай не е опегчителен. Пове- 
чето заглавия не са по-дълги 
от десетина нива, затова и 
Всеки ноВ Клонинг на позабра- 
Вения пред Компютъра Жанр 
|итр“ п” гип е обречен на успех. 

Историята В Ароса/урзе 
3000 е следната - годината е 
3081-ва, хората са Колонизира- 
Ли Вече Космоса, но подобно на 
иракски терористи извонзем- 
нште ог Време на Време се 
општВват да отвоюват неза- 
Висимост на своште Вселенски 
убежища. Този пот наред е пла- 
непата Х-1 В слънчевата сис- 
тема Урикейн. След Като чудо- 
Вищата-камикадзе > избивап 
хуманоидното присъствие, е 
Ваш ред да се намесите. Изп- 
рапени сте на специална ми- 
сия с една цел - изтреби ги 90 
Крак, копеле! Опутук нагагък 
си ти - хардуерните изисКва- 
ния са да шмаш здрави спави 
на пръстите и да си бърз с Кла- 
Вишите. Приятно анихилиране 
на нарушштелш! 


енннънта 
об008о 


код: 25638 


За повече информация ида 
поръчаш, погледни стр. 


Да управляваш Космически 
Кораб никога не е бил лесен за- 
наят. Люк СКайуокър е един- 
стВвеното изключение В испо- 
руята, но Както е известно и 
на децата, Вродените ппалан- 
ти са съвсем друга история. 
Оепапз пе изправя пред нова 
Възможност да докажеш, че 
от теб Все пак спава нещо В 
този живот. ДВижейКки се по 
хоризонтала и Верпикала, пво- 
ята цел ще бъде да изпребиш 
летящата биомеханична сган 
В общо 12 нива. Извисеното 
послание, еспестВено, е да бъ- 
де съхранена Вселената на пла- 
негата Денарис - да не си по- 
мисли друго. По Време на прик- 
лючението ти ще се грижиш 
не само за оцеляването си, но и 
за ъпгрейди на кораба ти (Ко0- 
то си шме, моля Ви се - 
ЕадепоМег 05-Н75) и нови, по- 
мощни оръжия. Летиш, сгтре- 
ляш ш се кефиш. Макар че на 
моменти е леко еднообразно, 
Оепапз има едно огромно пре- 
димство -- тя е досплъпна дори 
за по-стари модели чама пеле- 
фони, Като например зепез 30 
на Кока. зепез 30 на български 
означава например > модела 
Мока 3510. Припежателите на 
по-нови дама-машини ще сбър- 
чат нос, но това си е техен 
проблем. Все пак не Всички се 
Возим на ВМУ/, нали? 


код: 25639 


За повече информация как да 
поръчаш, погледни стр. 67 


Ерик Дрейвън и неговата 
годеница са застреляни В нощ- 
та на дявола, почно преди Вси 
сВеги. Легендата гласи, че Ко- 
гато човек умре, черен гарван 
занася душата му В света на 
мъртВите. 

Понякога обаче душата не 
намира покой заради непоноси- 
мостта на мъката и обстоя- 
телстВвата, при Кошто ч0- 
Векът е загинал. В пакава си- 
туация гарванът Възкресява 
човека, за да може душата му 
да намери покой. Време е Ерик 
да се събуди и да оплмъсти за 
убийството на любимата си. В 
рамките на десет нива ще 
имате Възможност да спреля- 
те, скачате и опмъщаваге ли 
отмъщавате Вместо Ерик. 
Класическа |итр"п"гип среда, 
изискваща от Вас предимно 
ловкост и сръчност. Макар че 
на малкия екран на глелефона 
трудно се пресъздава емоция- 
та от Киното, Те Сгоми за )ауа 
се општВа силно да направи 
добро Впечатление - мрачни 
сиви тонове, гнусни злодеи и 
грозна обстановка. Играйте 
само В запъъмнена стая, за да 
получите пълното 9 удоВол- 
ствие. 

Ако не сте гледали филма 
„Гарванът”, горещо препоръч- 
Ваме да го направите преди да 
си свалите уауа-играта. 


изпрати зтз на номер 


“ мтел и глобул 
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Мапасев гот! 
код: 25640 


За повече информация как да 
поръчаш, погледни стр. 67 


Преди да говорим за тази 
игра, е добре да поясним, че пя 
е направена по популярен ани- 
мационен филм, В Койо главен 
герои е  небезизвестният 
Уолъс и Вярното му Куче Гро- 
мит. В действителност мо- 
жем да очакваме бо няколко 
месеца и В България да прис- 
тигне лентага за пластелино- 
Вия Уолъс. Дотогава можете 
да навлезете В проблемите на 
филма чрез КратКа разгрявка 
през пелефона. Майасев,Сгот!! 
Ви поставя пред предизвика- 
телстВвото да се справите с 
гигантския заешки проблем, 
застрашаващ провеждането 
на годишния панаир на зеленчу- 
Ка. Играта силно напомня на 
Оюдег или Растап по своята 
логика - премествате опреде- 
лени блокчета, хващате зайци 
и В Крайна сметка трябва за 
Време да преминете Към след- 
Ващото ниво, пардон, градина. 
В главната роля - Громшт, 
уаф-уаф. 

На разположение са 30 нива, 
Които могат да бъдат описа- 
ни само с една дума - безгрижЖ- 
ност. Прекрасна, ненаповар- 
Ваща и интригуваща „ама игра. 
Вече прочетох В интернет за 
филма „Уолъс и Громшт” и ис- 
Кам да го гледам. Казвап, че е 
по-добър оп „Бягството на 
пилето”, мбаам... 


изпрати зптв на номер 


а „#1 


мтел и глобул 


И защити събери и 
Коледен пробвай секси Колеса, планетата еднакви Карти, събирай снежен ново приключение 
пъзел Късмегта си победи на дядо Коледа секси награда подаръци тетрис с Хюго 
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през зимата с пингвини състезание дядо Коледа състезание преживяване Колеба снежен бой горещата мацка 
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24355 24356 24357 24358 24359 24360 24361 24362 24363 


игра с бутилка, олкрид стани х-ропд бита на открий терористи онди реисине 


от тип "Рамбо" 


мевнме! 
Ккамасутра 
искаш да си сексуално: 
акгливен и да опиташ 
нещо ново? 

69 Каптазшга ще ти 
предложи нова 
интересна секс поза 


позната на всеки | бира на Корем И ида шампион бронемашините 


ей 4 я 
ме Са. 


24364 24365 24366 | 24367 


пее Класическата птичият грип покер мания, взриви механизма Войната на Женски 
сВяг на адгията игра 21 прицели се о стреляй избери опонент на топчетата роботите 


аа 


обърнал си няколко питиета 
и се чудиш дали ще можеш 
да шофираш. няма проблем 
изчисли нивото на алкохол 


изназраз 


обо 


ща 


21, ве - в кръвта си 
я 24380 24381 
24373 24374 24378 24379 
Оике Микет - лов на бушува Кървава извънземните ледено туисив супер пъзел ново рали ЕА БРОКТЗ НРА 
Кралят на екшъна съКровища Война завладяват земята приключение бъдещето 2304г. изравни топчетата приключение Роощай 2005М!Е 


тв 


ан: 
арупитчяа 


24383 24384 24385 24386 24387 24390 24391 24392 
Влез В системата > събери КласичесКкия нов тетрис експлозивен побъркани играй тенис с приключение камасутра 
на врага Кристалите пасианс маниа пъзел извънземни атака от Кораба боксов мач мария шарапова | В косомоса супер 


Е ма, 


| ПЕЙ 
3 агарока 


«а. за 
ЕрЪзЕ 


|: ри тем мъз) г - 
24397 24398 24399 24400 24401 24402 
ти си ловец на атака срещу разбули Женските съблечи манга състезание с 
динозаври слънцето прелести момичетата ограничен бюджет секси пъзел пъзел само за жени аркаден пъзло извънземните ти си пожарникар 


т 


1 


Дт 


> 


А погч4ег: 


щ. 


С 


3 т. : зи. с дига на фр“ х - 
24404 24405 24406 24407 24408 24409 24410 2441 24412 24413 24414 
ШЕМОТНО Фрезове, науват, съблечи ИВ тетрис с жени сурбпитиз Баева магическа измама подводна битка 0 гли си нинджа оо соштег злке БрИаехар 
дот Ди Е<у: : “| 
Г оди | ан 


са: 


4... 


2441 5 24416 24418 24419 24420 24421 24422 24423 24424 24425 
приключение пъзел В пещера играй срещу Виеглнамска Тне Еаз! апа е помогни на Огисе- | пърси Тодег м009в - Камасутра - 


8 оЖурасик парк събери диаманти часовника Война ролербол доц (ТМ) гладното Кучене съкровището гомф мотокрос женски трикове 


сж Ку 
е 


7 3 


4 аа Ф 1985 

А 1 сит с < ТА НА 

24426 24427 24428 24429 24430 24431 24432 24433 24434 24435 24436 
СИббиРния Ту спорите; МКО Веди Вто ооо На ИА боКа АЕ Она па Ва Ае е Ат ааа ара потопена нова нълсабипеяти пирон, Зади тогуче поръчмете пркдиси обигномика Неойуино Арлдан агтнвнрвн ИАГи съставтня бвстводия. | КЗМИС АЗ ГИОК ъчам? 


поръчал полифонична мелодия, ама игра, ие (опе, еротични цветни картинки или анимации, видеоклип или тема, получава ТОР продукт абонамент и в продължение на 4 седмици ще бъде информиран за най-добрия продукт на седмицата, Абонаментът се активира чрез потвърждаване 

на поръчката и може да се спре по всяко време с изпращане на ЗМЗ със съдържание ЗТОР и името на абонамента на номер 2250. За изпълняването на поръчката и получаването на абонамента са необходими 2 5М5-а. Изпращането на 1 5М8 на номера 2260 и 2225 струва 2 лева без ! ! Иазес! 
ДДС, изпращането на 1 ЗМ5 на номер 2250 струва 0,50 лева без ДДС. Поръчване на продукт чрез обаждането от стационарен телефон на номер 0900 40 400 струва 1,50 лева без ДДС на минута и не активира ТОР продукт абонамент. Разходите за пренос на данни чроз МАР или СРВЗ вз1вом; 2260! 
са за сметка на клиента и се заплащат директно на мобилния оператор. Пълните Общи Условия за ползване на услугата могат да се намерят на ННр:/Ммла.тези.Ъф/аог а поддържаните модели телефони на Нир:/Ннмлнагеви.»с/двтв 4. «- -. 


Не пропускайте да 4- включ 


ММАМ.ВУОСЕГЕЕТ. соу 


съБета 16:ч5 
Аз НЕАЕЙЯ 09:30 


РПО.- РАШОЯВУ-ВЕ 


Кпох 360 стартира 
в Щатите 


ДесетКи хиляди специализи- 
рани магазини ще отВорят 
Врати В 12:01 часа Вечерта 
на 22 ноември за най-нетър- 
пеливите фенове на Хрох 360. 
Оказва се дори, че новите 
лъскави машинки на Мсгозой 
може и да не спигнат за 
Всички. Веригата от магази- 
ни Сатезор, например, с над 
1600 плорговски обекта по 
цялата плерштория на САЩ, 
гарантира покупка само на 
онези, Кошто Вече са получили 
писмено потвърждение, че 
поръчката им може да бъде 
изпълнена. 
Ето и стартовия списък оп 
заглавия, измежду Кошто гей- 
мърите ще могат да изби- 
рат В деня на премиерата: 
сай 01 ОщЩу 2 (Ас!м1510п) 
Ретес! Пагк 2его 
(Мсгозой: Сате З1шс!оз) заредние 
Оиаке 4 (Асимвоп) 15 : пелие Пеи ива. 
Оип (АсПм!51оп) 
Меей Тог Зреей: Мо5! Матей 
(Еестотс Ай) 
Оеай ог АПме 4 (Тесто) 
Сопдетпед: Сптта! Ой 
(беда) 
Ргофес! ботат Каста 3 
(Мсгозой) 


Маддеп МЕС 06 
(Еестотс Аз) 
Тпе Еег Зсго!з 1М: ОСбпмоп 
(2К Сатез) 


|--- 


Ргоеси ботшат Васто 3 


мепао оставят контрола в ръцете на родителите 


Мичепдо обявиха, че В пяхната нова геймКонзола - Веуошоп, ще бъде интегрирана опция за ро- 
дителски Контрол по подобие на новите модели телевизори, снабдени с прословутия М-Стр. Бла- 
годарение на Въведена от пях самите парола, родителите ще могат да забраняват цели Капе- 
гории игри или пък конкретни заглавия за конзолата на своите деца. Капегоризацията на игри- 
те ще става по стандартите на ЕЗАВ (Епепатптеп! боймуаге Кайо Воага), Които ще бъдат за- 
кодирани Във Всеки Веуошпоп диск. Мийепдо гарантират, че системата ще бъде Включена Във 
Всяка гляхна Конзола и ще бъде съобразена с различията В рейтинг системите на различните 
територии. 


Обпатна съвместимост на Хнох 360 с Крох 


След мъглявите си изказвания на тазгодишното ЕЗ и последвалото неколкомесечно увортане 
Мпсгозой най-после излязоха с Конкретна информация по Въпроса - ще бъдат ли игрите за Хрох 
съвместими с новия Хрох 360? Обявени бяха общо 202 Хрох заглавия, Кошто гордите собстве- 
ници на Хрох 360 ще могат да играят безпроблемно още при дебюта на новата конзола. Между 
плях са Нао, Нао 2, Уаг Магв: Клатв о те 019 Верибйс Ги П, Миа Садеп и Миа Сатдеп Васк, Как- 
то и трште издания на Сгапа Тпей Ашо Ш. Още не е ясно Как точно ще спане номерът, но 
М!сгозой твърдят, че броят на съвместимите игри ще нараства. Трябва да уточним, разбира 
се, че Всичко това Касае само и единстВено американската Версия на Хох 360 и съотВетно 
щатските издания на Въпросните игри. В Япония например ситуацията далеч не е плолКова ро- 
зова, пъп Като броят съвместими Хрох игри засега се свежда само 00 20. 


05 дебют за Топу 
намк 


Току-що на пазара се появи 
05 Версията на Топу Намк5 
Атепсап зкдапд. В нея гей- 
морите ще трябва да се 00- 
Кажат Като скейтъри В се- 
дем различни града на Южна 
Калифорния и съответно да 
Впечатлят някой оп леген- 
дите В занаята, между Кои- 
то и самият Топу “Те Вид- 
тап” Намук. | 


Един от най-Впечатляващи- 

те аспекти на новото изда- 

ние са М-Н и онлайн елемен- 

ти на играта. Благодарение 

на тях играещите ще могат 

да премерят сили с други фе- 

нове по света В някой от ре- 

Жжимите Упск айаск”, “зсоге 

спайепав”, “сотбо тапо” и | 
“пе рпсе 16 мгопд”. ОсВен | 
това В Интернет ще могагл 

да се ъплоудват лични пос- 

плжения и повторения на 

някои от най-шантавите 

комбинации от гприкове. Иг- 

рата ще използва също 

Вградения миКрофон и чувс- 

твителността Към докос- 

Ване на единия оп екраните 

на 05. 


ХВ 
ХВ360 
Р52 
РС 


е, няма грешка - плова са 

същите ония Мемегзой, 

на кошто дължим пореди- 
цата Топу Намкз Рго бка!в- 
Боагфпо. Правенето на една и 
съща поредица, година след г0- 
дина, Вероятно в доста умо- 
рително, дори Когато сгплава 
Въпрос за една толкова добре 
приета поредица. И ето, че 
момчетата са решили да 
Кривнат по неупъъпкана пъте- 


со 


ка. Е, Всъщност не чак полко- 
Ва неуглъпкана. На пръв про- 
чит бип звучи плочно Капо 
ОТА В Дивия Запад. Разполага- 
те с история, Която „Връзва” 
рамките на сВета, и герой, 
който има пълната (донякъде) 
сВобоца да се мотае из този 
свят и да прави каквого си ис- 
Ка В него. Гледната плочка от- 
ново е от „трето лице”, с изк- 
лючение на престрелките, при 
кошто Камерата ще е сходна 
по-скоро с тази на фърст пър- 
сън шуутършпе. Иначе бип 
предлага дори своя алгерна- 
пива на авгомобилите В СТА 
и това (логично) са Конете. В 
играта тези прекрасни Живо- 
тинчета ще могат да бъдап 
използвани освен за придвиж- 
Ване на по-дълги разстояния, 
така и за по-екшън насштени 
преследвания, съпроводени със 
сгплрелба на поразия. 

Апропо, Като си говорим 
за прилики с други игри, ново- 
то тВорение на Мемегвой ще 
Включва и сВоя собствена 


Версия на прословутия “ше! 
ите”, този път Кръспена 
“ашскагам” (по шмето на 906- 
ре познатите Ви от уеспър- 
ншпе огнестрелни > дуели). 


Всъщност това дори не е пър- 
Вата игра, посветена на Ди- 
Вия Запад, В Която Виждаме 
нещо подобно. Препоръчвам 
Ви (В случай че не сте го спо- 
рили Вече) да обърнете подо- 


баващото Внимание на нещо- 
то, «наречено > Кей  Оеад 
Веуо/мег. 

И тъй - поредният СТА 
Клонинг, или нещо ново и инт- 
ригуващо, по-скоро използва- 
що утвърдени елементи? 
Окончателния оплговор очак- 
Вапйте В следващия брой, Кога- 
то ще е готово и ревюто на 
играта, но засега бих могъл да 


и ди ихеинев 
са 


А 
Ежрозвуе А Сотъьф: 


Ви Кажа Как изглеждат неща- 
та дотук. Всъщност, за Всяка 
от споменатите по-горе, и3- 
питани формули, бип ще се 
опита по-скоро да предложи 
своя собстВена „Версия”. 

Преди Всичко - историята. 
Докато В СТА тя е по-скоро 
„колкото да не е без хич”, а8- 
торите на Сип обещават дра- 
матизъм и дълбочина от про- 
порциите на Меа! Оваг бой. 
Между другото, играта ще 
бъде нашарена В пипучен МО5 
стшл с безброй междинни ани- 
мации, кошто да „придвиж- 
Ват” историята напред, Капо 
Ви подават поредното ноВо 
„парче” от нея. 

Сип ще разчита също така 
доста повече на преспрелки- 
те, предлагайки доста по-усъ- 
Вършенствана система за уп- 
равление и прицелване. Това се 
дължи Като цяло на доста по- 
„мисионно”  ориенплирания 
геймплей на играта. Ще рече, 
че Въпреки свободата, Която 
предлага, Всичко В Сип ще се 
Върти бо голяма степен около 
„готоВвите” мисии. В играта 
ще има и повече оп задължи- 
птелните незадължителни 
„сайд КуестоВе”, разбира се, 
Кошто на ВсичКото отгоре 
май ще са доста по-разнооб- 
разни от тези В СТА. 

Та с две думи - бип Като 
нищо може да се окаже една 
от най-приятните изненади 
на годината. Още повече, че 
Както уточниха Вече Мемегой, 
това издание на пракплика 
предспавлява само първото 
“парченце” от сВета, Който 
те смятат да създадагт около 
марката “бип”. ВсичКо ппова, 
при условие, че първата игра 
продаде нужните бройки, де... 
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Търсете В Технополис, Техномаркет 


едопа иешшецециз здиийшоо Аиов в00г0 пнесеиве вдеди пянпов "пппнедшодоо ип ешпншедшодо вен уепдашей пзодошде нешптесв пуп/п 
пядем пуодогдаш во кпнежеддоеп хкш о ешпнеедадо п хдаАшде "пуден пуодогдаш "пудей "пуешебеп ен енеип "пшубоди ен внамп пунпоав 
гпопв0йп00 Аиов ен вудей вховогдаш внасвцве 9 7, 2ш иешшенефиз зеупйшоо Аиов ен пуйей пуодогдаш пнесешес во п „подездеа, „7. 


ека първо да уплочним 

нещо, което феновеге 

на Рго Емо и без друго 
знаят чудесно. Играта, на ко- 
ято е посветено това ревю, е 
Категорично, ама много Капле- 
горично, най-добрият фуплбо- 
лен симулатор, създаван няко- 
га. При цялата си лъскава опа- 
Ковка, при Всичките си лицен- 
зи и бори при не лошите си 
геймплей хрумвания, НЕА 2006 
не е дори близо до изживява- 
нето, Което може да Ви д0с- 
тави Рго Емошоп боссег 5. 
Всичко това при условие, че 
сте истински футболни фено- 
Ве, а не просто запалянковци, 
разбира се. 


Логично е, при птакоба 
Крайно изказване, да ме попи- 
тате за доводите ми. Те мо- 
гат да се съберат - я да Вви- 
дим - В едно единстВено изре- 
чение. Ето го и него - „Дока- 
то НЕА Винаги се е опитвала 
да Ви покаже фуглбола (при по- 
Ва В неговия най-бляскаВ Вари- 
ант), идеята на Рго Еуо Винаги 
е бшла да Ви позволи да почувс- 
тВвате пози най-популярен В 
света спорт”. За мен В пода 
(сравнително) Кратко изрече- 
ние е Казано Всичко. И Все пак 
нека опитам да Ви кажа повече 
по Въпроса, докато си гово- 
рим за Рго ЕмдшНоп боссег 5. 
Преди Всичко, ако сте от оне- 


РАО ЕВОУТОН ХОССЕВ 5 


и В. з » 
Соуекаве 
Соттепц 


зи „фенове” на поредицата, ко- 
што очакват главозамайващи 
нововъведения, то значи 
просто не сге нейни фенове. 
Да се променя нещо генерално 
В един почти (много почти) 
перфектен геймплей, Който 
КСЕТ шлифоват Вече повече 
от седем години, би било нап- 
раво светотатство. Всъщ- 
ност, пук му е мястото да 
сВаля за пореден път шапка на 
създателите на поредицата и 
особено на издапвлите Копап! 
за Куража, Който не загубиха 
през годините. Докато Е!6- 
ситопс Айв ни бомбардираха 
година след година с нови ли- 
цензи, нови Концепции, нови 


бомбастични рекламни Кампа- 
ниц, и Като цяло се занимаваха 
преди Всичко със захаросване- 
то на НЕА, Копап! не отпстъ- 
пуха и на милиметър от сВвоя- 
та собствена Концепция - да 
създадат най-редлистичния, 
най-завладяващия фупболен 
симулатор, пък после (евенту- 
ално) да му мислят за луст- 
росване. Е, В Рго Емо 5 шма по- 
Вече „лустро”, от Кое да е пре- 
дишно издание на поредицагпа. 
Този път например лицензира- 
ните отбори, между Кошпто 
имена Като Челси и Арсенал, 
са не един идва. И Все пак и ду- 
ма не може па спада лицензи- 
ране, дори сходно с мащабите 
на НЕА. 

Графиката. Тук Вероятно 
ще чуеге какви ли не мнения, 
не едно и 9Ве оп Кошпо ще 
превъзнасят убийствената 
Визия на АРА. Повечето от хо- 
рата с подобно мнение дори не 
знаят за Какво говорят. Те 
обикновено се подвеждат по 
деглайлността на моделите 
на играчите, Която определе- 
но играе доста символична ро- 
ля Като фактор за удоволст- 
Вието от играта. Моделите 
на Рго Еуо 5 В никакъв случай 
няма да Ви разочароват. За 
сметка на това, просто няма 
друга спортна игра с по-добре 
изпипани и по-реалистични 
анимации. 

Още по-Важно обаче е за 
Какво се ползват пези аншма- 
ции. Ето плук именно е истин- 
ската „перла В Короната” на 
РЕ5 5. Никога 90 момента не е 
шмало футболен симулатор, 
Който да „реагира полкова 


адекватно не просто на Ваши- | 


те действия, но ш на Всяка, | 


абсолютно произволна ситуа- 
ция, Която би могла да Възник- 
не на терена. Каквото и да се 
случи, по-Колкото и невероят- 
ни начини да рикошира глопка- 
та, Както и да се сблоскат иг- 
рачите (било то Във Въздуха 
ши на земята, със или без 
топка), Рго Еуо 5 реагира мъл- 
ниеносно Като просто поб- 
държа най-невероятната си- 
мулация на реален футбол, 
правена някога. Един господ 
знае само Колко Всъщност са 
факторите, Включени В плова 
безспорно сложно уравнение. 
Физична симулация на плопка- 
та, физически Възможности, 
тегло и ръст на играчите, ме- 


теорологични условия... списъ- 
кът може да продължава и 
продължава. Но списъкът В 
случая не е Важен. Важното е, 
че Когато „излезеш на терена” 
на пази игра, путакси разби- 
раш, че ти се предлага един 
свят, В Който няма единстве- 
но правилни решения. Всичко е 
толкова реално, Колкото може 
да бъде истинска една игра В 
наши дни. Дори най-добрите 
футболисти В РЕ5 5 са сякаш 
ЖиВи хора, а не някакви безпог- 
решни Клонингш. Избързайте 
за част от секундата с удара 
си, задръжте бутона (така В 
играта се Контролира силата) 
мъничко повече и Вашият Ро- 
налдиньо ще запрагли попкагла 
метър и половина над напреч- 
ната греда. Опитайте да на- 
Карате Зидан да изпълни ня- 
Каква наистина „нечовешка” 
маневра с топката и фупбо- 
листът с най-неверояптния 
дрибъл ще се проВали Капо 
аматьор от трета дивизия. 
Тези Виртуални > футболни 
звезди са удивително почни 
Копия на своште първообрази 
от реалния живот, но еднов- 
ременно с това са и „просто 
хора”. Което ще рече, че и 
техните почти извънземни 
Възможности си имат своя 
лимит. 

Задълбах толкова именно В 
това разяснение, защото по 
Важи за Рго Еудшоп боссег 5 
Като цяло. Ако работех за 
маркетинг отдела на Копапи, 
щях да предложа подобен сло- 
ган за рекламната Кампания -- 
„Нереално реална”. Защото 
шменно такава е тази игра - 
реалистична до сглепен, Която 
те кара буквално да зяпваш на 
моменти. Трябва да уплочня, 
че В случая редлизмът стига 
дотам, че управляваните оп 
изкустВения интелект фугл- 
болисти (Ваши и особено тези 
на противника) са също плол- 
Ккова истински. Или с други ду- 


ми - те също грешат, при 
тоВа по един адски убедите- 
лен начин. За мен поне беше 
невероятно усещането да се 
озова В игра, Която (почти) 
„не чийтвВа”. Дори на Високи- 
те нива на трудност гля е ед- 
накво безмилостна Както Към 
Вашите, така и Към своште 
естестВено изглеждащи 
грешки. 

Хубаво де, защо все пак ре- 
ших да оппделя именно на пази 
игра двойно повече място оп 


(0888 123 321 


умуу.рапайтата.ра 


ИИТЕРИТЕ 


обичайното? Това ли е най-Ве- 
ликото заглавие, създавано 
някога? Не, не мисля. По-инте- 
ресното В случая е друго. Рго 
Еуошоп боссег 5 е ЖиВото 
доказателство, че В тоя биз- 
нес шма още хляб Както В 006- 
рите идеи, така и В пяхното 
старателно оглстояване и 
прилагане. 

Тази игра доказва също, че 
истината не е В създаването 
на все по-лоскави, лишени оп 
съдържание игри. Тъкмо 06- 


ратното - шма смисъл години 
наред да се гради и усъвър- 
шенстВа правилната Концеп- 
ция. За мен поне, Рго Еуо 5 по- 
казва недвусмислено и една оп 
ключовите посоки, В Които ще 
се развива гейминг изживява- 
нето Като цяло - реализъм. 
Реализъм не В смисъла на „не 
се играв”, а реализъм Като 
точно Възпроизвеждане на 
дейстВвиплелността. Е, мисля, 
че Всичко поВа си заслужава 
(поне) две страници. 


НАВИО КВЯТ 


игурно някой би поспо- 
рил, но според мен Всич- 
Ко В аркепо рейсинг игри- 
те започна шменно със бирег 
Мапо Кап! за 5МЕ5. В последва- 
лите години тази геймплей 
формула претърпя безброй 
превъплъщения, повечето ог 
Кошто си бяха най-безогледно 
плагиатство. Но плака или 
иначе никой не успя дори да се 
доближи бо уж улпраелемен- 
тарния, а Всъщност - гениа- 
лен дизайн на бирег Мапо Кап. 
Мичепдо, разбира се, никога 
не са осплавяли добрите си 
идеш на произвола на съдбата. 
ПърВото завръщане на пази 
Класическа Концепция беше 
доста добре приетата Мапо 
Кап! бирег Стси! за СВА (близ- 
Ка до 9МЕ5 „оригинала”), пос- 
ледвана от Мапо Кап Поше 
Оазп за бате Сибе. 


Всъщност аВпорште на 
Оошме Оазп дори се бяха опи- 
тали да освежат леко форму- 
лата с нововъведения от сор- 
та на Включването на двама 
„Пилоти” на „състезателен 
болид”. Напомням това, само 
за да уточня, че В най-новото 
засега попълнение В поредица- 
та, Мапо Кап 05, представля- 
Ва по-скоро завръщане Към 
доброто старо Време на Мапо 
Кап! 64. Какво друго да очаква- 
ме от тази игра? 

Както Вече споменах, ба- 
зовият геймплей в осглавен 
почти непроменен. Повечето 
от добре познатите Ви оръ- 
Жжия също са отново В дейсп- 
Вие - банани, черупКи опа Кос- 
тенурки, мълнии и т.н. Героц- 
те също ще са онези от добро- 
то старо Време - Марио, Пийч, 
Уарио, Тоуд, Луиджи, Баузър, 


Донки и прочее. Колко- 
то до самата надпревара - аз 
поне сшлно се надявам отново 
да ни очаква онази ултра при- 
лепчива комбинация от аркейд 
и учудващо сериозен на момен- 
ти реализъм. 

Най-сериозното нововъве- 
двнив, разбира се, се нарича 
„онлайн игра”. Благодарение на 
МН функцията на 05 Вие ще 
можете да пробвате силите 
си В Интернет (сглига да раз- 
полагате и с Интернет дос- 
тъп и безжичен хъб) или пък с 
приятели, Кошто шмат свой 
Оби разбира се, па са В рамки- 
те на безжичния обхват. 
Всъщност, ако се Възползва 
от даунлоуд услугата на 
Мичепдо, Вашата Компания ще 
може дори да се позабавлява В 
мултиплейър режим само с ед- 


зае 


чем 


я 
2 
З 
В 
- 
6 
П 
- 


но-единстВвено Копие на Мапо 
Кап 05. 

Новата игра ще Включва 
над 30 писти, сред Които и ня- 
Кои от Класиките от Времето 
на Мапо Кап! 64 и дори споме- 
натия по-горе 5ирег Мапо Кап! 
за ХМЕ5. Не са пропуснати и 
някои от най-оригиналните 
трасета от Мапо Кап бирег 
Сисий и Мапо Кап! ПошМе Оазй. 
ВсичКо това превръща 05 Вер- 
сията едва ли не В нещо Каго 
енциКлопедия на поредицагпа. 

Колкото до графиКата, не 
бързайте да си Вадите заклю- 
чения от публикуваните 


скрийншотове. Какго чудесно 
знаят феновете на преноси- 
мите Конзоли Въобще, единс- 
твеният правилен начин да 
прецениш една подобна игра, е 
Като я Видиш на дисплея на 
собствената си Конзола. 


: Рой видео гласа 


„след като пак пре 
м азораз на прено 

| плейъри със своята Род 
| серия, пе декларираха и на-- 


< гонери. 8 врата на моб 
те Видео устройства. Та-| 
ка, както: „аудиофайл може. 


| могат ба св гледат. и Сао. 
1 део Клипове. | г 


3 сачка. - бшра, Която 94 

1 търси зе файлове за 

„своите. „регистри 
еб 


щ „ таглели на 
| логия се. очаква да 
„| създателите на г 

| ски радио-шоу пр 
а ша В певена. 


; ре най- зи цър 


| тели, Които и В момента. 
„> смело апакуват новите 
са медии. И, разбира се, Ввсе- 
| Възможни 
 узточници, Които по тра- 


Е Брат пари от Всеки КВадра- 
| мен сантиметър, на Кой- 


то може да се покаже голо |. 


| тяло. Успехот на послед- 


ниге обаче не е съвсем си- | 


гурен, тъй К 
предназначен 0 новно. за 


„| меренията си да бъдат пи- |, 


| Арре дори „стартираха. е 
„специализирана Видеотър- | 


рани |. 


| ни и езогаерични говори- 
с | Интернег Компани -| 
„| Мсговой, бооде и ханоо. -| 
порнографски ; 


| диция се пробват да изка- | 


ползване на. обществени : 


| места, а порното е зани- 
мание самотно. 


Е смегка на иегпег Ехрюгег 
ава пазарен ми- | 
596, но части са | 

оп Мезсаре ш 
Орега.. Напредък 8 степен- | 
та на потребление опбе- | 


Който осп 
дер с 
опухапани и 


лязва и забап - браузъра на 


Войната между големите 


засяга силно и Интернеп 
браузърите, техните екс- 
три - менюта със специа- 
| лизирани инструменти и 
1 други дополнштелни прог- 
: рами, Кошто > насочват 
| потребителя при сърфира- 


„| нето му В мрежата. Макар 
ри рядко, на арената изли- | 
| зат и нови играчи. Послед- | 
ния браузър, Който зас- | 


лужаВа Вниманието Ви, се 


“| Казва Носк и може да боде 


свален от умлиПоск.сот. 


: 


| Повече от десет процен-. : 
| ма от Интернет потре-.| 
Бурдакоо косщъд безп-. 


1 Арре за Масив „ плат- | 
: Чаие 


| | Несиотс ив 
„ и Спилбърг заедно 


и Спилбърг са сключши 00- 
говор за съвместно изра- 


нито шменитияп 
Жисьор имат нужда оп 
представяне. Споменава- 
него дори само на идея- 


| могли да сътворят заед- 


| от. пех! 
Подробности по сделката 


с | не са оповестени, знае се| 
1 само, че Еестотс Ай ще 
бъдат притежатели. на цг- 
| рите и на авторските ум. 
| права, а Стивън Спилбърг |. 

„ще може па. създаде филми 


по | шруа 


ри по по-известните фил- 


< търна игра. Мопа! Кота! 
16 сред първите, а скоро 
се очаква. премиерата на 
- Ооот. по КласичесКия шу- 
| тър на Ю боймаге. В мо- 


| на Мисгозой. 
„Стивън Спилбърг е съос- 


Време те шмаха подразае- 
ление ОгватМогкв легас- 
Те, Което разработваше 
Компютърни игри. 
2000 година то бе закупе- 


та със стария 
Спилбърг. 


| Еесиомс Айв и Стивън. 


но, ще предизвика развъл- 
„ нуван трепет у мнозина |. 
е почитатели. | 


| В миналото се. правеха цг- : 


ср ми, но: „напоследък често се 
| случва и обратното - фш- | 
ра се популярна компю- 


„мента се фулмира и Нао 


новател на филмовото. 
студио ОгеатМиогкв. Преди 


През 


| но от Еесиопс Айз и Вече |, 
е известно под името ЕА |. 
105 Апайез. Именно на гях. 
ще бъде поверена работа-. 
Колега. 


ри. Ншто гейм-гигантът, 
ре- 


та за това, Какво биха | 


метовоп маневрипа. към тобалката мрежа. 


„1 Бил Гейтс обяви “революционен” завой В политиката на а своята: каза Е посока баслана на онлайн ускуги с оп 1. ноВо. 
1 поколение. Редица оп Ключовите продукти на фирмата ще бъдат предлагани В Интернет Версии - оп електронна поща и 
обмен на Кратки съобщения до офис продукти. 
Те ще се наричат УМпдоуив Пуе, О се Пме и т.н. Пме и Въпреки че още е твърде неясно Какво ще представляват, Гейтс 0бе- 
ща да промени начина, по който сме свикнали да си мислим за софтуера. Подобно на Сооще, Коцто имат голям опит В он- 
лайн проекглигле - и Мсговой: смятат да финансират своите сплопки В мрежата чрез реклама. 

Сплопката носи голям риск, плъй Като създадените продукти ще конкурира съществуващите. Но от друга спрана, Ком- 
пании Като Уайоо и Соосе Вече предлагат различни онлайн. софтуери за поща и Кратки съобщения и не спират да излизат с 
нови идеи и разработки. В същото Време безплатният офис продукт на вип Мсгозузетв - ОрепО се, успява да заинтри- 
гува Все повече потребители и да застраши дългогодишното господство на Мкгозоб В този бранш. 

Бил Гейтс шма идеш. А неговите идеи обикновено му носят пари. Дали и този път ще успее, с полкова много млади акули 
„около себе. да оли Ба ра ба сацан дали спощеете спареи Все още могат да танцуват. 


------ 


30 луна на десктопа 


| Резултатите от изслед- 
; Ванията на. МАЗА, проведе- : 
Ве 


ни Върху естес 


; спътник на Земята, мо- 
| гат да достигнат 00 поч- 
„ти 1 
| потребител, “Който си ин- |. 
| сталира продукта МАЗА | 
“мопд М/Ипд. Най-добрите. 


Всеки. Компютърен 


| снимки, „ направени през го-- 


динигпе. изследвания, са и3- 
ползвани за създаването: 


| на приизмерния модел на. 


Луната. Резолюцията е 20 
| метра. Т.е. една точка на 
Всеки  овадесет 


„ та лунна площ Всъщност е 
„ доста Впечатляващо. Това 


( 


“очаква и линукс Версия на 
НаОИКЯЩ, на МАЗА. 


1 М!ХЕО МЕМ/З | МИХЕО МЕУИ8 | 


е първият триизмерен мо- | 
„| дел на Луната В такъв ма- 
"щаб. В началото на 2006 се. 


1 Сени АА 


с лунни | 
“метра. Не е Като 12009р1,. 
но съотнесено Ком обща- | 


; | МКЕО МЕЙ | МХЕО НЕД | мХЕО НЕ | МХЕО ЕИЗ | МИХО. МЕН | ИХЕО МЕЙ | МХЕО МЕИ | МКЕО МЕЙ | МКЕО МЕЙ | МХЕО Ней || 


Е----- та ; пра иесиеетине ааа 


са 1 „стани тудцин „ Поредното приложение на генетичните модификации обеща-- 
: в „Ататоп Ва да създаде не по-малко паника от Всички предишни. Ста- 
: да Ва Въпрос за Въвеждането на ДНК от починал човек В расти- 
аа Водещата онлайн „книжар: 5 пелни Клетки, ог кошто да се получи разсад и да се оплгледа. 
ВЕ „ ница Атагоп.сот старти- | бърво. То ще носи В себе си генетичната информация на по-| 
ръси ра ноВ проекгп, "Който дава чиналия. От Компанията Воргезепсе, Която предлага нес- 
сен Възможност на желаещи- | „ тандартната траурна услуга, обясняват, че модификацията. 
с | те потребители да 906ба- се прави така, че не повлиява на Вида на растението, нито | 
- Вяпт по някой и друг долар да доведе 90 муглации. 8 неговите наследници. Просто чо- 
: | кредит Към своите пОт- Вешкага генетична информация ще същеспвува записана В 
| ребителски акаунти. За аминокиселините на дървото. Замяната на мрачен гроб за | 
С целта прябва да отгова- : бук, носещ пуха на любимия човек, ще се търгува за около. 
а „ рят на. Въпроси, Кошто са 535 000 и Както можете да предположите, предизвиква дос- 
: неразрешими за автома- та „бурни реакции сред широката общественост. 
с | пличните анализиращи ро- Най-наивните поддръжници. на. Вюргезепсе, пък се надяваг. 
| боти. Например Коя от ня- “Живите памегници” да шм осигурят Възможност за. нов. 
“колко посочени снимки | “ Живот след Време, когато пехнологията напредне боста- | 
редставя. най-добре фаса- „ точно, за да може генетичната информация да бъде. извле- 
„дата на магазин В Южна Е 3 чена ц използвана за Възкресяването ум. 
А „Дакота. Заплащането Ура 


оо р Определя от спецификата 

пея на задачата и Варира от | 

| ова-три цента 00 малко! |: 

- а „| под долар на парче. Разре- са 

„| шаВането може да Ви от- | 

а „| неме от минути 90 НЯКОЛ- 

Око часа. Наименован ; 
на проекта ЩЕ ап 


ц те аа сее а 
ято. Срогиваа не да Е 


отделните влекте. 
) Изчислител ните : 


сличестива: данни за минимално брвмв. 


--- 


ШЕ направи си сли | Вай 


| Ае 8 а и аа ее 
Вич, известен ММпдоив. 
: програмист, направил ан 

ли3 на начина, по коото а- 


зар предимно пране с Е 
з, еби на пищен и- 


я | Програмното | решение. 
„| създадено от. брита нс 
реда компания г! 4 мег за 
ч без предупреждени  мо- ра 
дифицира файлове от 

| ММпдоув операционната 
1 система, с цел да прикрие. 
са 1 фана от собогтбаната- 


отнан „деинсталиране е 
 чшпелно: УСЛОЖЕ е! 


за „Сайтът. е изграден изц, до 
с рна доброволни и люби елс- 

| Ки начала ц „матералите. в 
| него ще са само на еба 
ски. Целта му е да се пред-. 
„| ставят най-добрите све-| 
„| повни посглижения, Както | за 
| "ша се обедини и. кр : 


„| Ките модъри. Дори 
„сте склонни На: през 


78 ц РС МАША 12/2005 


пана 188, сом, РТ, звук и сонся поб- 
дръжка на най- "мощните процесори и 90с- 
татъчно места за дискови устройства 
„(едно Вътрешно 3. 5” за твърд диск, едно: 
„Външно 5. 25” за „оптично: устройство 3 
едно 3.5” Външно за четец на Вази. Карти. 
шли за флопи. Зпш е не само създадоха 6 ЗРЕ 
сегмента, но и Ери па го Да 


утията. на персоналния. компютър 
1 НЯКОЛКО: основни. промени. 


по-малки: а бопъАнитеЛНО енд 
„пиаиие 3.5” ЗаЩия пеа зи (пвупе 


ови ц авира: размерите. си и ди 
ма (е навлизането: на АТ стандарта 


ще Всяка. наби: технология. ВЕЯНа „това 
естествено е постужимо и при. обикно- 
Вените. Компютри, | но. ЗЕЕ. "моделите са с 
„доста: по- Баае ии Външен таа е 


обрълвеа 


1 Вап 
в че от оби (новена, кутия и 0980 с токов. 
ни и характеристики. 


в. „Меша бещег. 


а же 1000 

: Първото | МСЕ ХРС ес Репбит М проце- 

„ сор (740/1.73аНг, 5ЗЗОРВ, 2МВ кеш) - не- 

„ що характерно за пози Клас Компютри, 
„ за Които производителността е на Впо- 
„ро място след децибелите (ниска Консу- 
„ мация и малък шум - В проглиВен случай, 
„ Компютърът ЗВучи Като турбина: на са- 

| молепа, Всички специални „ефекгли на холи- 
„ Вудските продукции оппуват на. кино). 

„М1000 не е само „комплект” оп доно-Ку- 
тия, а цял завършен Компютър - с твърд 
„ диск, Клавиатура, софтуер (и цена около 
„20008). На Външен Вид пасва добре В 
„обкръжението на Оору усилватели, "широ- 
„ коекранни плелевизори. и т.н. Операцион- 


„ната система е УМПХР. МСЕ 2005 ива 
„ (Ова Койир 2). Новото 8 ИВ2 е под-- 


„ дръжката. на до 4 ТМ тунера (2 аналогови 
| „ова за цифрова телевизия с Висока раз- 
С овлителна способност - НОТУ) ц ноВ та: 
: | жим на „заспиване” - амау. 

Системата се събужда" от състоя- 

„ ние амау за. по-малко от. 55 (съпоставимо 
„| с Времето за Включване на кой дае ОМО 
а 4 плейър). Бързината | се. бължи на пода, че 
а „ Компютърът. Въобще не изключва. при 


В амау режима - просто се спират Видео и 


: | аудио изходиг „(консумацията спада са- 
„мо с около ЗМ спрямо. активното нена- 
„ поварено състояние). Видеоплаткапа, 
и Вече: РСе ОЕ66ООЕ. с 
| ел 


„тен (Зх ВСА), композитен/- | 
Мдео, ОМ и УСА. М1000 идва ш 


„оп АмегМеда - едната от Кош- | 


„нел е предвидено: място за 
„Вкарване на 2.5” 0582.0 чек. 


„Опгличното устройство. в 


Ва развивка, пуоумреб2 оеко- 
диране и т.н.). М1000 шма пепо 
Вида Видеоизходи - Компонен- 


с ове РС! тунер плагаки (т. е. 
може едновременно да се гле- 
дат/записват две програми). 


то има и ЕМ радио тунер. За 
озвучаването се използва 58. 
Пме! 24Бй чип, поддържащ 90 
7+1 Колонки (вх ВСА Куплунги, - 
бРОЕ оптични Вход 1 ш изходи. 
коаксиален. изход). Твърдият. 

диск. е 2508, а на предния па-- 


медже” за. преносими“ „бискоВе. | 


Ши, 090 са ДЕ | 


а алое) Зет 
„място, ВАМ памет: вт 
мм. (ва лаг 


9 АВ  нрцедвня 
потръгнат. добре, може да се 
очаква, че бпоНе ще започнат 


| (Морйе д64, Типопбд) 
„евентуално а лока 


т.н. пака: че едни даси ходи 
„каквито предпочита). 


МА щекгвие 


; ния. де е в производителност. 


„ НОО рекордери с Ете пев срсе Подече-. 


пея Е 


Предстои да Видим „дали той е решен при. Е 


„ новите МА С7 процесори. | 
с В един момент МА обявиха, че тежни |. 


чипове. ще се използват. В „пелевизионна- 


„та игра” (т.е. Конзола) МА АреХиете, ба- | 
- зирана на платформата “огу 
В. „ Оптогава мина доста Време, а „готов 
иег. продукт. така. и не се появи. 


бате”. 


с денорВох. : зае Зет 


На. пазара се „появяват множество | 
0М0. рекордери. 5 твърд „диск иди направо 


„да предлагат и Варианти със. ММ х 


а 
„ овърклокването (най-вече защо няма 

„смисъл да се прави при съвременните. - 
„ Компютри). "Сега ще разгледаме останали- 
„те настройки, кошто са не по- -малко. Мати. 


родена ц нЯКОш „неща за 


„ Адуапсей, но засягап повече допълнител- 
ите “модули, управлявани. от дъното. 


„ шиеотатей дар 


рака 


зползван с ст 


„ Опвоага Зепа! Рой Па 


“Сверийните: портове. на а 


пютъра - - забран те | 


Които не Ви трябват. Р ке 
сурсите, Които : заемат, са 


ценни и изчерпаеми.. Е 
ОАВТ2 Изе. Две ОАВТ 
ри, ски Ве- 


от това. ме но. зае 


О тер. е сериен. ш „използване: - 
то му също се настройва. 


„тави. опция, за ба можете да гокзвате 
урата под 005, или преди. 


-- сее 


„| Вградената пея Карта - - „сложете. аа 


она а Епар!ей, : 
с Опроага Асет. Модет 


- е- най- 006 Ще 


1. СопигоНег: Жо : 
ямате Вграден. модем, „ша ако | не го п Ол- : 


чай, че шм 


„ пруго пар 
рала с 


паг 


оп). 


она т ег Тасе (М! о0е е паеаата 0 иврне:. 
арка СД реа 


инсталиран „принтер 0 олй 
устройство, трябва за- 
зстроште гази опция на. 
гайе рог). или ЕСР 
„ сарарйтез р ЕРР. "Когато 

омате само едно устройство, а ЕСР ако 
са Еро пащ. повече па - 


в - нето на пе 


то и Компютърен. 
„Ако: нямате на пе. < „Всички: свързани с Компю 


„мне най-страшни. В резултат оп лоша 
конфигурация Компютърът може да не. 
изгаси правилно, или да има | 


успява да се : 
неочаквано поведение при бТапдбу или 


Нрегпае режими. В операционната с : 


тема М/пдомв. шма Вградени процебури за 


„ управление на консумацията, Кошто най- 
-а. Така. 


често си пречат с тези от ВО 
че, ако сте с ММп4омв, по- добре изключе- 


2 


“те долните опции и оставете операцион- |. 


ната система да се оправя сама. 
АСР! Бизрепа 1о ВАМ: А 


АСР! означава. 


Афуапсей Сопйдиганоп ап РОШЕГ егасец. 


„ представлява | система от правша и. 

+ изисквания | Към упр равлението 1 Ш захранва- : 
ферни “устройства. Когато | 
онякога 0603- < 
лючена, Ком- 
- пютърът Консумора по-малко ток В. 


опцията биврепа 1о ВАМ ( 
начавана и Като 53/5ТВ) е Ви 


г 


Уапдру режим. Но. за да работи, пт трябва. 


Ва да са раси ДА: сас 
а 


ра устройст- | 


“ реблението. М/Н зуМС Вапк прилича на 
„ Вапк Зсгееп, но изключва. наполно проце- 
„сште на Вергликално и хоризонтално“ ска- 


за ниране. Ако компютърът и мониторът. 


|: 


ви са били. произведени. през ВИ аи 
„ чепири години, оставете на ОРМ8. 

НОО Оомп т Зизрепа: автоматично 
| изключва. хародиска при Влизане В Биврепа 
срока По прнцип тази опция трябва да 
пролира оп „УИпдомув,. но ако дискът. 


За продължава. да Върти и В бизрепа - 


„ разрешете я. Иначе оставегле. на Овамеа. 


ро РАМА Вийоп < 4 Зесв: В АТХ. Компют-. : 
< „ рите захранването се. изключва след за- 


„ бър зжане на Ромиег бутона за повече от 4. 


| „секунди. "На това място В ВЮ8-а можете. 
са ба избереге Какво да се случва след по- 


затко „ натискане. Възможностите: 
и ре соли: Влизане в 


Ромег. ур Оп РС бек Ако. сте В г0- : 


яма Компютърна „мрежа ш пон: ога се 
аг: сабоншол Ери Вида. Ван Включван. 
са сода 


| Стартира компютъра. при позвъняване на. 


1 | телефонн лшния, Включена Към модема. 


„ Ашотайс Ромег Ур: Тук можете да 
| настроите. час, В Кото компютърът па 


: не стартира. автоматично Всеки ден. 


САС Ромег 1055. Везай: Указания какво 


а. ба се случи, когато вон 9006. токът. 


зоени Ееретявор за конгрол на тата < 


в Всъщност същесгпвува само за 


: : си н 
|  МекеуРомет Ир оп Ех. „Модет: Още ед- - 
„на опция за отдалечена администрация. 


след сравнен на саунпиването овавеа. 
оставя системата изключена, Епареа я 


„Включва, а Рееуоив. суайе запомня какво е 


било съсглоянието преди глоковите ано- 


„малии и го Възстановява. За десктоп сис- 


теми - най-добре осглавегле овамеа. В. 
България покъпа рядко. гасне само Веднъж. 


РС МАМА ш 005 


например). 
цветова. палитра, а шме необходимо да 
„“Вземат назаем" " такава от Видеокарта- 
„та. Настрооката по подразбиране. е 
овамей. Ако имате. устройство, което 
да изисква тази опция, най- -Вероятно. в 
неговото употване това ще бъде пос0- | 


„ Ромег Оп Ву Р5/2 Моизе: Ако. изберете чено изрично. 


Епа. ще можете да палите НЕВА 
само с овижение на мишката (Р5/2 - 
У5В). Това. Всощност е една доста са 


добна екстра и след първоначалния. енту-| 


сцазъм, най-Вероятно сами ще изберете. 
овамей. 5 
 Ромег Оп Ву Ра/г Кеувоага: „малко п0- 


добра идея. от предишната - можете да 
 събуждапе Компютъра с натискане на | 
“Апу Кеу” на Клавиатурата (нали редовно 
“четете Вицовете за леймъри?). Ако има- 


те котка - оставете на Обама. 
РИР/РСТ Воййдшгаботв 5 
Провудно | много Важна секция. 


„ тимост с по-стари и/или необичайни: ус-. 
ойства. Повечето хора никога няма да. 
изпитат необходимоспт дас ровят тук. | 

Везе! Соп!дигайол. Пада: Може. да се 
споменава и Е6СО (Едепаед. дуявт 
Сопйдигайоп. „Вата а). “Компютърът събира. 
информация и запомня настройките на ув- 


тродспва, Които не са Рид апа Рау. Ако. 
: изберете Епафе "системата: еднократно, 
ще изчисти запомнените настройки. Про- | 


и орат се използва. про диагностика на. 

с компоненти, Кошпо оглказ- 
“ Ваго да работят правилно. | 
Ди като а Епавед 


спо иа на : стари: абирава 
тва, „Които не са Рид апа 
Рау. Ако нямате такива ар-. 
„ хаични. обекти 8 компютъра 
я си - оставете АЦТО (Е5СО). 


шва самото а ске 


доп А: 


Бацорка 


но тя. 
»вмес- < защитата. 


ползва. Компютъра, да 


ъркате „мити, над. цлц. 109 сриас машината. а8- 


во. Вевошсез: Тук се из- 


зесшйу Орйопв - 


„ Посочените тук + настройки п трябва а 
са “пържат далеч натрапниците оп Ком- 


пютъра Вииб) да държаг далеч. неразби- | | 


ращите от ВЮ5-а Ви. Недостатък е, че 
вдно от първите неща, Кошто начинае- 
 щшпе компютърни маниаци научават оп 
"приятвлите си В Клас, е Как па анулират 
„избраните пароли с помощта на специа- 
лен ожъмпер на дънната плака, шли Като 
изтрогнат: батерията на „В05- та. Само | 
при заключена: Кутия можете. да шмате 
доверие на тези опции. 

Зеситу Орцол: Тук се указва типът на | 
Първата опция е бейир и изис- 
"ква парола за Влизане. 88108-а,а Втората 
„се казва буз(ет и ограничава достъпа 06 
„ целия Компютър. | 

Зе! бирегивог Раззмога: Избор на па 
рола за потребител, ( о ще може. 04 


Вършва сложни на Да та 
Вас Рас са 


коте за системна дата час. --- 


 Напбаге Мопио Мело 


Тук можете да. Видите, ав няКоц п0- +о0- 


до Компютри. ш па конгролирате, Важни 


< „ хардуерни. параметри, Като напрежение. ш. 


"на процесора, още. сКо- 
а на, ра на рапацчните: Вен- 


Сематте 0 па се. изкночва В: Щи вроб- 
„гаряне. на. „ процесора, поради. замърсен. 


„Вентилатор).. 
„Ако ат са още ат тези пара: 
при - а 


КЕ 


1 ве аа 
05 аа са различни от. 


Те. не „ поддържат собствена. ; 


за В ВЮ5 и ба 


„настропк ит :-- 


кен 


„| неразвити. Седим. 


нес Живеем. много пореза В озгада: 
рени пространсптба. Или го правим 
поне В случаште, Когато притежа- 
| баме поне малко сиво Вещество и се при- 
1 чи яваме Като част оп информационно- 
| то общество - т.е. не м Кози ши не 
„ садим домати, без това аа означава, че 
та, Които правят гпова, са лоши ли 
монитор основно. 
„Или сме седнали някъде с Книжка или лап- 


диск Ве за здравето : 
еското, н но здри и зап ; 


п В ръка. Или може би дори мобилен те- 
з „ лефон. Седим си значи, а тялото ни е под- 
„| ложено по този начин на. невероятен 


т Тендовагинит 


она сирена на м ните. ЛЕЕ 
„ лия. То може да бъде последица от проник- 
не на бактерии от съседни гнойни 0г- 


„ травма. и от пренапрежение: на сухожили- 


| | Влагалища 8 китките, пръстите и глезе- 


4 


| Ва най-вече Котките. Ако по цял ден: цъка- 


те с мишката, ако напрежението В ръце- 


те Ви ниКога не намалява, по спе изложе-. 
ни на риск. Алтернативните форми на се- 


„ предразполагащи Ком Възпалителен про- 
цес. За да избегнете болката, раздвиж- 
„Вайте Китките от Време на Време, Като 
| ги опирате Върху масата, обърнати нао- 
„ паки посока Към плялото. Усещането е В 
| известна степен болезнено, но ако не на- 
: тискате много, можете. ида не си счупи- 


си те. ръцете. 


5М8-изкази скващане на палците. 
Колкото повече Кратки текстови съ- 
по-причудливи ставаг формулите: на и3- 


Каза. Фаза едно е използването на 4-киц 
6-ци Вместо „ч” и „ш”. Следващата. фаза 


чи 


до етап, В Който думите се обозначават 
просто с буква. „Мп Пу 54, сай розе” 


Е сваша НаЩе аи с „Мтепдо. Срата. 


„ ншща, от нараняване, от продолжителна 
„ята. Най-често боледуват сухожилните. 


| нште. Различават се остра и гронична 
| форма на болестта.” „Да си го Кажем с. 
“ прости думи - тендовагиниптот поразя- 


дене В сглола пред компютъра също са 


общения Ви се налага да пишете, плолКова. 


е Въвеждането на съкращения на думите: 


Енен по съв за. ба ер: ра 
или за да се уговорим да се Видим?” От 
друга страна, 5М5-изказът се. определя и 
от половата принадлежност. Британско: 
изследване: доказва, че мъжете предпочи- 


тат подредената Коса информация В 


текста. 
пращат ш съобщения без точно посланив. 
Пряко следствие оп солжината на 5М9- 
ите и положеното усилие за пяхното на- 
писване в болката В палците. Лечение 
срещу овете прояви на съвременната 
5М5-болест е говоренето по телефона, 
използването на истинската Клавиатура 
на Компютъра, ако наистина се налага 
или просто изпращане на съобщения, а не 
провеждане на чат през телефона. 


Рой последици 


Притежаването на |Рой Крие В себе си 
опасности, неподозирани преди това. Ни- 


Кога не сте се и замисляли, че, ако Вече. 


сте горд собстВеник на Мапо и сте мо- 
миче, сигурно сте се сблоскали Вече с 
риска от счупени нокти, Когато се опит- 
Вате да го извадите от джоба на панта- 


докапо жените са с сКлонни а и3- 


лоните си? Въртенето на гениалния бу- 


тон В центъра на устройството пък мо- : 


Же да доведе до трайни изкривявания и 
уВреждания В Кипката, показват изслед- 


Ванията на британски лекар Карл Ъруин. 


Постоянното движение с палеца напред- 
назад Води до сериозно напрежение В Кит- 
Ките и лактите. Затова и неговият съ- 


Вет е използването на електронните. 


уреди Винаги да става с две ръце. 
Зарази пазни 


„Замисляли ли сте се Колко милиона. 


микроби се скатават между Клавишите 
на Клавиатурата Ви? Тя е същинско свъор- 
талище на зарази, бацили и друга мръсо- 


тия. В нея се събира плолкова боклук и. 


прах, че понякога простото изтръскване 
на Кийборда изкарва Купчина мръсотия 
Върху масата. 

Макар и заплахата от зараза да е ре- 
ална, само В случай че сте били В досег 
със заразоносител, не подценявайте хи- 
гиената на работното си място. Почис- 
твайге редовно Клавишите, изтръсквай- 
те боклука отвътре или прилагайте 
изобретението 58В-прахосмукачка. Вече 
ив Соредиа срещу 10-на лева. 


отъ аа 


Всеки може да прочете , „Ха 


| „ред ена аВенсренЕА тъне сет щ | 


ра ш! Преравете | 


Ком умовете ни, но не. чрез физическо от- 


„ печатване, а чрез монитора - малък или. 


ср голям. 


| Ве. Още Когато преди Време 


сканирай, за да исмен. 


Инициатвата на бооде не е от Вчера: 


"и около нея се Водят ожесточени споро- 
„бяха анонси- 


рани плановете за създаването на е-606- 


Ч лиогека „реакциите „бяха Възторжени за 
„ потребителите и яростни за издагели- 


я те на Книги. Издателите: 8 момента от- 
| ново недоволстват, Като пет оп тях за- 


Ведоха и искоВе В съда срещу. бооде за на- 
рушаване на авторското право. Пробле-. 


мът е, че гля дава Възможност за търсв- 


не по дума или фраза и В текстовете на 


| издадени наскоро Книги. При тях обаче. 
потребителят не може да чете на Воля, а 


получава само птърсеното заглавие и ня- 


шитко ще. „бележат га | 
< са аа сащ то на с тъпа а 00 


та поход) реа 0- 
спи ба Пета 


нигите в 


е прост 


ранен, Днес Вйние с: м а повече усилия 


може да си намери и свали от Интернет 
" рф Версии на популярни заглавия на извес- 
тну автори - Гришам, Стивън. Кинг ши 
„Хари Потър” са само: популярните при- 
мери. Пред. Кнужното пуратство сплоц. 
проблемът с превода, т.е. можеш да про- 

етеш някоя Книга, сплига. да знаеш езика, 
на кой о в „открадната”. Но това са 
принципните проблеми на пиратството 
като цяло и са необходимите малки. проб- 


„ леми, спъващи неговата. огромна масо- 


Вост. 

“Мобилни книги 

И докато: достъпът. през. Интернет 
„еволюира и се развива В различни посоки, 


г един „малко неочакван, но Криещ страхо- 


тен потенциал Канал добива повече попу- 
лярност - Книга п през телефона. Мобилно- 
то „съдържание се разбира основно Като 
забавление. Нещо, Което същестВено. 


липсва и тепърва ще се развива, е достъ- 


Поради егоизма на. а съз- : 
даването на един софтуер за трансфор- 
мация и Възпроизвеждане на текст досе- | 


ин, „ га беше почти невъзможно - припомнете: 


си само Колко Време трябваше да мине, |. 
преди мелодиите да стана универсални |. 
и потребителите да могат да ги изпозл- : 
Ват. независимо. от апарата | ше 

Дори и днес. съществуват. усложнения. 
В тази насока. Сравнително единна среда. 
обаче е Уауа Гог МоБие - на практика Всич- : 
Ки съвременни апарати я поддържат. По 
неофициални данни В мрежите на българс- 


Коте СМ оператори работят близо два. 


мшлиона чама-апарапа. 

Съществуват няколко различни прог- 
рами, с чиято помощ текстов файл може + 
да бъде. КконВерпиран В ауа-аплет и Впос- 
ледствие да бъде разгледан В плелефона. 


+ Основният проблем оКоло налагането ш. 


Въвеждането на „книги” за пвлефона са 
авторските права. “Факт е обаче, че Ин- 
тернет е препълнен с т.нар. е-книги, т.е. 
РОЕ-файлове със сканирани страници на 
Всякакви издания. В пози смисъл Въпрос |. 
на Време е преди индустрията да се усе- 


" тишда вземе мерки за Въвеждането на | 
„ мекст-през-твлефона Като наполно ле- 


гална услуга. 


: Александър Бойчев 


в пма | Гу 


„ онлайн списание 


Мдадаа пуа гу в. сот 


за гейминг 
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Баса ра ле 
вюпавасве 
Саар ааведен 


дасесюскши 
ввессесаи 


с. 


И ЕА за да решат Кръс- 


„ тословицата, ств забелязали: 


и Вероятно попаднали 8 Капана. 


„тр на нова логическа главоблоска-. 
„| ница И макар и даес познапа- 


та ни Визия с квадратчета, 


„ тя борави не с букви, а с циф- 
„ руше Коренно различно по СВо- | 


ята същност > заншмание. 


В: Именно това е причината за. 


инцидентната поява на позаб- 
равената рубрика за насглолни: 
игри, В Която искам да Ви раз- 
кажа малко повече за зидоки. 


| Изненадата ми бе голяма, Ко- 
„гато разбрах, че независимо 
от 


японското наименование, 


„ пъзелът ес американски 
произход 


лишен е от мистичен оре- 


с 1 олисимволика ие на скромни- 
„| те 26 години. 


Пенсионираният архитекга 
Хауърд Гарнс, Въпреки навър- 


1 шените 74 години, яВно е 


шмал Все още творческо Вдъх- 


 новение и здрав разсъдък, за- 
„ щото през недалечната 1979 


а предоставя за публикуване 


на специализирания издател 
Ое! Мада?пез авторска логи- 
чесКа цгра. Така В брой 16 на 
Ое! Репс! Риг265 8 Мога ба- 


: ша се появява ново логическо 


: щето 


предизвикателство под име- 
то Мотег Расе. 


с През 1984 г. МКоП Купуват 
„ правата му за разпростране- 


ние В Япония и го пускаг капо. 


биш! ма докизпт п Кадии. 

| Впоследствие името се про- 
„ меня В по-Косото и запомня- 
“що се зидоКи със значението: 


на Зпое Митбег (англ. - 


„делно число). До европейския. 


континент пъзелът достига 


„ през Великобритания, където 
В Края на 2004 г. той се появя- - 


Ва за порви път на сглраници- 
те на Те Птез. В рамките на 


„ един месец големите британ- 
ски медиш се надпреварват. 
Коя да публикува новото зани- 


мание, Като интензитетът, 
с който зидоки набира попу- 
лярност, му спечелва прозви- 
“Кубчето на Рубик за. 
21-Ви Век”. Уви, создатвлят 
не е сред живите, за да се нас- 
лади на успеха. 

Какво Всъщност прави 
зидоки плолкова популярно за- 
нимание? 


Прости правила, изчистена 
визия и логика на макс 


С тоВа обобщение бих се 
опитала да зарибя Всеки, Кой- 
то още не се е докоснал ц0 ма- 
гията на цифрите и КВвадрат- 
четата. Класическият Вари- 


ант представлява начертание 
от 9х9 квадрата, Като Всеки 
х9 са обособени В оппделни 
зони, наричани региони. Пъ- 


зелът е с изключително лесни: 


правила - Във Всеки хоризон- 
тален и Вергикален ред, Как- 
то и Във всяка 3х3 зона числа- 
та от 1 до 9е допустимо да 
се срещат. само Веднъж. Труд- 


носплта. му се определя от. 


предварително поставените 


цифри, Кошто са и Ключ Ком 


решаването на Конкретното 
задание. 

Спратезите препоръчват 
преди нанасянето на цифри ба 
се „Знаци: Внимателно за- 


равени, : ц по 
метода на изключването 


ода започне нанасянето на 


цифрите. Даже и нелепо па 


ЗВучи, инструкцията да се| 
ползва моли не е за пренеб- 
регване. Колкото и да сме би- 
ли Внимателни и наблюдател- 
„ни, не е изключено да се допус- 
„не грешка и да се окаже, че 0- 


дено число се среща два пъти. 
Изхождайки от личния си скро- 
мен опит, това. Винаги Води 
до зарязване на КонКретния 


пъзел и преминаването Ком 


нов. И имайки предвид Време- 
то, по Което се случва Всичко 


това, не е. изненадващо, чец. 
От. 


Компютърът се намесва. 


една страна, Като помощник 
при Конструирането на позе- 
ли, а от друга - Като сред- 


ство за улесняване разреша- 


Ването на загадките. Ако и3- 
ползването на писало и хар- 
тия Ви се спрува демоде - 
ПИр:/Лмулм. ммервидоки.сот/ в 
опе Вариант - 663 досадни 
моливи, гуми и други подобни 
архаизми. Едва ли ще се изне- 


надате и от съществуване- 
то на РС игра, подобно на 


бсгар е и подобните нему. 


В рамките на няколко ме-| 


сеца се появяват различни им- 


провизации, „базирани | на 
зидоки. В началото на Юли по 
5ку Опе се. появява телевизи- 
онно шоу с правола, инспири- 


рани оп пъзела, пелетекстът 


тронен Вариант на играта. 
Самият факт, че и България 
не остава по-назад от сбе- 


на Спаппе! 4 пък преслага елек- | 


товните пленденци В логи-| 


ческите забавления, е показа- 
телен за Въздействието 0. 


Ето че и аз си позволих, с : 


риск да. погледнете тази 
страница с презрението на 


заклети геймъри, да Ви пред-. 
ложа един лесен пъзел. Нека 
приложеното решение не Ви. 
обижда. То е по-скоро шлюст- 
роВан материал, целящ да по-- 


каже цялата прелест 


тези оп вас, Които още не са 


на. 
„ видоки, Ком Която не мога да | 
: скрия своите симпатии. Така |. 


+ 


играли тази непретенциозна | 


цифрова игра, ще разберат, че. 
и простите на пръв поглед не- | 


ща крият своето очарование. 


дезле 


шазаеа 
оссопоопо 

Бора а 
ссвснюоо 
ЕВРО ЦЕРЕ ВЛЕЕ, 
си ре Ера 
ае ааа 


е 1 


паровия прозорец на 6 
ия му Вариант. - 


Ха играта Е: 
“Регистрация 
Забравсид парода. 


Дкактивиране 


Форуми 


я есрижават. с предста- 
П Вянето на българските 
онлайн игри, Като пози 
„месец се спрях на една борбена. 


игра. Нейният девиз е В синх- 
г рон със заглавието и основния. 


20 принцип “Бъди смел и Води. 


„ своята битка. И нека н а0-006- 
що паби -: за 94 се па 
„ предлагам не само БрБОЗкАВ 
„| на геймплвй, но и последната 
| информация около развитие- 


„ то на дадено заглавие, потър-. 


„сих един от създатели 
„рйка.ле- Христо. Гетов. Вс 
„1 чая разстоянията се оказаха. 
„ решаващи и не можах очи В 
„очи да разговарям с него. Но 
„за такива случаш Комуникаци- 
„ оннште плехнологии предлагаг 
„решения и ето, че доброто 
„старо 1са Влезе В употреба. 


След стандартното "Кога. 
„и Кьде се роби идеята" разби- : 


“рам, че 


рика.пег е млада ита 
Проектът старгира през 
| февруари тази година и В ус- 


„ ловията на реална Конкуренция | 


започва да търси. своите. фе- 
нов. Към паши дата. ста- 


„ пистиката сочи над. 5000 
уникални посещения на ден и 


„средно по 200 играчи опипе. 
Постоянният интерес е про-- 
„ Вокиран от динамиката на 
средата. В зависимост от. 
„ предприетата стратвгия пг- 


раещият може да заложи на 


защитата шли пък, ако пред- | 


почита да поеме инициатива- 


"та В свои ръце, да развие лаге- 


ра си за аплака. И В овата слу- 


чая малко невнимание може да 
коства загубена битка, рес- 


пектиВвно злато, Което е ос- 
новната | разплащателна суро- 
Вина. От личен опит разбрах, 
че и селяните не са за побценя- 
Ване, плъй Като те са базова 
единица, оп Която произлизат 


ц останалите Като миньор, 


Войник, рицар и прочие. 
Полюбопитствакх и за еки- 


па, създал играта. Главните 


овйстващи лица са трима, Ка- 


- то средната им Възраст 1) 
около 22 години. Христо помо- 


ли да използва Възможността 
публично да благодари от сър- 


с це и на примата Верни по- 


мощници - РигеЕМ, борап и 7. 


От! младостта ли или от оно-. 


Ва чувство за постигане. на 


дадат своята оценка. 


Обучение 
+ сгради 


2 Ковачиица: 


+ Наемиячески лагер / 


(9 Обучение | 
аа Сгради. 
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съвършенство момчетага не 
искат да почиват на стара 
слава, а да продолжат с разви- 
тието на рйка. пет. "Христо 
„сподели, че предстои обновя- 
Ване на цялостния 0 облик с 


цел лесна навигация и Въвеж-. 


„ дането на нови графични еле-. 
менти. Новост ще ви т.нар. 


личен асистент 


Той ще помага на играча па 
Взима печеливши решения, 80- 


дейки го по трудните пътеки 
на Военното дело. Идея, Която 
по негови думи, още не в рва- 


: лизирана по нашите. уебземи. 


И Като част оп коледната 
еуфория ш начин да изкажап 
сВоята признателност Ком 
Всички, 
“посредством 5М5-и, Ойка.пет 
Тват. обещава и на бойното 
поле да има подаръци. Те ще са 


награда за победа В една малко. 


по-различна битка - написва- 


нето на есе на историческа 


тема, базирана на българска- 
та история. То ще бъде публи- 
КуВано Като част от профша 


"на играча, Като останалите: 


ще имат Възможността па 


подкрепили играта 


Така се сплига и до първо- 
"началния замисъл на играта - 


„ покрай часовете на гейминг 


играещите да получат нови 
ши затвърдят сплари знания 
за историята на България. 
От техническа гледна точка, 
уви, това изисква | ресурси, Ко- 
што на насглоящия етап са не- 
достъпни. Не бшва аа се забра- 
Вя, че рйка.пей е 


без месечна такса 
Което 0 налага някои фи- 


„нансови. ограничения. Но Хрис- 


то е оптимист и вярва, че ако 
си най-добрият, няма начин да 
не успееш. Мисли и Ворху съз- 
даването на нови заглавия, но, 
уви, запази полно мълчание 
"относно бъдещите проекти. 

И съвет поисках - все пак 
Кой друг, ако не авторът, ще. 


„знае пънкостште около пече- 


лившите ходове. Според Хрис- 
то няма такива и ме окуражи. 
с думите, кошто аз, от своя 
страна, ще използвам да на- 
сърча и Вас: “Бъдете сшниш | 
не падайте по гръб - все няко- | 

га постоянстВвото ще доведе 
до побеца”. 


дез ге 


ИА Да 


Натиснете Так. (оло т) по Време на. игра, 

„ Въведете Код и потвърдете с ТЕмей. 

1 008 - Спавате неуязвими. : 
 атто - Получавате максимален. брой 

амуниции. Е 

агтог - Получавате максимална. броня. 

„ пеайп - Здравето Вие. максимално. 

ди дипв - Получавате Всички оръжия. 


за „броня. 

1 Яватв - Получавате всички. оръжия и 

5 С | неограничено Количество муниции. : 

уваг - Повишава: здравето Виц засилва. 

| рефлексте 0 - 3 

ройегое!в! - Преминаваге Към. режим 
5. 


„ марпо!е - “Пропускате: дадено нидо. 
| роз - Позиция на играча. 

: „ фттедип ро! - Получавате пистолет. 

Отитедип диа! рев - Получавате "ова 

„ пистолета. + 

„ отитедип зибтаспиефип - - „ Получавате 
| Картечен пистолет. 

( титедип зпо!дип - „Получавате. пушка. 


Дек аззаши. пе. - Покучавате“ 


г „ щурмова. Карабина С. 

Иттедип зепи-ашо "е - Получавате 
олуавтоматична Ка она 
ттедип пай дип - “Получавате: май бил. 
ттедип саппоп - Получавате оръдие. | : 
 опатедшт мазта швароп - „Получавате. 
лазмено оръжие. | 


/155!е |ашпспег. | 


зверете. “бате  орбопв” 1 в главното: 
ш „опцията епа е сопзо!в. 
тиснете -" (Ше) 8 новопоявилия се 


| „| прозорец Въведете. деуеторег З Като 
Забележка: 
В някои случаи пера двутар не. 


: и | Команда за отключване на спеа! режима. 
са 3 Ще се появи “оад” бутон. Кликнете го и 
с узберете желаното от Вас ниво. Сей 
с | „Като се зареди напуснете “-” (Ша), 3 
оо ба се Върнете Към предходния арии 
: „ Въведете деутар Като“ Команаа. 
| Натиснете “--” (Шаде) по: Време на игра, за 
А С ра активирате прозореца и след това 
С ВъВедеге някой от следните: Кодове: 
ой - пацине рът 


С муниции, максимум здраве и броня. 


: ка - Получавате Всички оре амуниции. 


тедип пи!а!е аипспег - - Получавате. 


Гори пад огепаде - „Получавате Над. 
зпепе аа списък: 


уме атто - Получавате муниции. 


посйр - Премунавате Ком режим. мо : 


"Спрро. 


з шо - - Преминавате Към режим НОМ. 


итрйоподе - Телепорт. | 


88 Ное: Звпае : 
Аптогед Саг Езсаре: гощапе пде 


„Авваш! Оп Майтала: патата 


 Вегозет: регоскет Ва 3 5 
"Сотгаде Зтрег: домиоул „втрег. 
Сгивайег Спагде: Шуа | 
Оебепфпо Тпе Роице: дийос дейепд 


< Оетощоп: детотоп. 
Том 


ет: се 
Тпе пе: ра 


ЕА БА АТИ аийоа: пеъди 
„ Вератпо Те УМге: апквипи 


Ветакто Тощапе: Тощапе 
заища Сну Най: ПИЩЕ. 


не. ог Ройце со Нос: биос. < 
даде Вох: Бгеакош 5 

Тпе Сго559 Ром пре. 

Те Сгоззгоай5: стобвгодбв 


Е Те. „Омегвтопагу. Вайй: десоутепстев | 


Тпе. Еп ОГ Тпе. Ведигипа: ещара 
Тпе Зйо: вйоюмп 
Те „Тоег: пеммШегв. 


ат 


ейа Шме) - Сеекци. на. "Мвзоп. 5а от 


„Сговвио Тпе Нел: тв. 109. 
р- -Оау: тв | 07 с 


е Еопиезз Зайпогад: тв 049. 
О НШ 400: тв 099. 
- Мой Опе Чер ВасКмуагдв!: тв 03 9 


Воглте! 5 Газ зтапа: п!5 06 9 
Тпе Ва е Рог Саеп: пи 08 9 

Тпе Вае ОРЕ! Матей: тв 02 9. 
Тпе Тапк Здиайгопв: пв 0590 


„ Тпе Уутег Маг: г | 01 9 


работи. Ако това се случи, използвайте 
Команда деутар с името на Картата, на 


“Която се намирате, за да акгливирате 


“кодовете. Например демтар птозсом ще 
Ви изпрати она ниво  Мозсом с 
Възможност да Въвеждате Кодове. След 


това можете да Въвеждате другите 
„ Кодов. Така започвате в началото на 
обнови а 


С ДЕМТЕВ). | 
“Натиснете |ЕМТЕВТ. 


ше Кеув - Позучаватежи всичк Ключове. 


„ тар (име| - Отивате на избрана арта | ве 
„от следния списък: <: 


4 юто с опциц позволете въвеждане 
| | Натуснете “- 
зеба Шегевасом. “1387: и натиснете 
“Въведете. зрдеутар ещара. 
Вече старпираге 
демото с Възможност да Въвеждате 


„ Косове. По Време на игра използвайге деу- 
о сопзое и Въведете. Код. Потвърдете с 


(ЕМТЕВ). 


Опаке ф 


По Време на цгра написнете юавшната 
“комбинация СТЕЦ + АШ + 


|-| (Ше), з 
да можете да Въвеждат Кодове: 
дой - СтаВвате неуязвими.. 


уме ай - Сдобивате се с Всички оръжия, |. 


амуниции и броня. 


„ КИтопзйегв -  Изпребвате Всички 
чудовища. : 
пос р - Преминавате през стени. 
поагце - си невидим за 

“ Враговете. - 


“Ккш- Самоубивате се. | 


уме атто - Сообивате се с „максимален. : 
брой амуниции. : 
дме пеай - „Осивуряваттв- си максимално 
здраве. 


-" Ше. Въведете А 


й.. бош санит З 


ВИЕ СВЕТ 


з. За ца отключите ро бриша! Неанп 


Зладе. 


За. да отключите Ешуфсе внипе Наце: 


< Це Изиграйте 525 битки. 


| Заса отКлючите Сгапй Габунпт ЗХаде: 
за Изиграйте 575 битки. 

1: За да отключшпе Гакезще Сойвешт 
Маце: 


а Изиграйте 475 битки. 


С За да отключите Риайе Кай З1аце: 
„| Изиграйте 625 битки. 


В: „| За са отключите Засгед МЕ. ЕЩ Зтаце: 
с Изиграйте 425 битки. 


За да отКлючште ВИК. Воад Вит Зааде: 


- Изограйте 675 битки. 5 


С ДОПЪЛНИТЕЛНИ ГЕРОИ | 


| Арейа. 


Преодолеште Спгопс!е 18 при режим 


Спгопюез ОГ Тпе бумога ши изиграйтв 


1050 битки. 


и 3 Абузв 


, 


 Опключете Сегуатев, Цгалйтап, "Осадап, : 
1 Воск, борнта и УХозпиийзиц. Сега успешно 


5 | изиграйте режим Таез От бошв. ши 725 
1 бипаки. 


А Аш 


: СпраВете се с Айтиг при. режим Тайе ОГ 

О 1 Вошв цли. изиграйте. 250 битки. 

| Ашейа | 

„| Преодолейте Спготсе 12 при. режим 

С Спгописйев ОЕТпе Змгог4 „ши изиграйте 900 
о 1 билаки. ; : 


С Сегматез 
с | Победете Сегуатев: при режим. Таез 07 
| боШб иди Ианераите, 625 бштки. 


1 Спготс/ез Ой Тпе вот. ши изиграйте 950. 
1 бигаки. 
1 Оемшв Е 
“| Преодолейте Спгопсе 10 при веком, 
| Спготс/ев О! Тпе смгога или изиграйте 850) 


Спезйег 
Преодолейте Снгопсе 19 при режим 


С бштаки. 


сигадо! : 
„ Преодолейте Спгопсе 15 при режшм 


С 1 Сргопкез ОГ Тпе бумогд или изиграйте 800 


1 битки. 


С бгеед 


: |  Победете Стеед при режим Таз ОГ боб 
„| ши изиграйте 500 битки. 

| Ниайа 

„ Победете Ниайп при режим Таев ОЕ Зошв. 
| или изиграйте 750 битки. 

| Нмапа 


Победете Нмуапд при режим Тайез ОГ. 5ощ5 


1 ли изиграйте 600 битки. 
С Попа 


Победете Ц (оп при режим Тайев ОГ Вошв 


ши изиграйте 1150 бити. 


Цшита 


Преодолейте Спгоп!с!е и. при режим 


СНгопис!ев ОЕТне Зумога или изиграйте 650 
битки. : 


ГупеНе 
Победете Гупейе при режим Таз ОЕбошв 


“ши изиграйте 1100 бити. 


Пгагдтап 

Победете Пгагдтап при режим Тавз 07 
“бошв или изиграйте 675 битки. 

Мег 


Победете Мег при режим Тайе ОЕ Зощв : 
"шли изиграйте 750 битки. : 


О1сайап 
Победете Осайап при режим Таез Ой 
Зов или изцграйте 575 битки. 


“ Веуепат 


Победете НеуепапЕ при режшм Тавз ОГ 
бошв или изиграйте 1200 битки. 

Воск 

Победете Воск при режим Таез ОГ. бошв 


или изиграйте 475 битки. | 


Зорпша. 


Победете борища при режи (им м Таев 0! 


Зов или изродите: 525 из: 


с бийе 


Преодолейте Снгогис!е 20 при режим 


"Спгота!ез ОГ Тпе Зжог ши изиграйте 


1000 битки. 
Уайепа 


Победете. уайепа. при режим Тавз ОГ Зов 


ши изиграйте. 700: битки. 

Уозаитйзи : 
Победете Уозпийзи при режим Таз ОР 
бошв шли изиграйте 425 битки. 


„ 8ОШ. АВЕНА БОНУС МИСИИ. 
Трябва успешно да се справите с някоя 


от задачите, за да отключите съответ- 
ната мисия: 


"Веоуей ха : : 
(Еазу): Победете Ату при режим Тайез ОТ 


дошв. 
(Могтай): Оппбележете С1еаг или по-Висок 
ранг при Веоуей (Еазу). 


„ (Нага): Отбележете СПеаг или по-Висок 


ранг при Веюува (Могта). 

Ва! Спазе | 

(Могта!): Отбележете С!ваг или по-висок 
ранг при Ваз! Спазе (Еазу). 

(Нага): Опобележете Севаг или по-Висок 


ранг при Ваз! Спазе (Могта)). 


Со СоПестог 

(Могта!): Отбележете Сюаг или по-висок 
ранг при Соп Сойестог (Еазу). 

(Нага): Опбележете Сеаг или по-Висок 
ранг при Соп Сойестог (Мога). 

Оапста Ззаше 


(Еазу): Отбележете. Сваг шли по- Висок 


г” 


ранг при бощ бтаи (Еазу). 

(Мопта)): Отбележете С!ваг или по- бири. 
ранг при Оапста Заше (Еазу). 

(Нага): 
ранг при Оапстао ЗТае (Могпа). 
Нага Могкегв 


„(Еазу): Посегегле магазина. : а 
г (Мопта!): Отбележете СПваг или по- се 
„ранг при Нага Муогкегв (Еазу). 


(Нага): Оглбележете Сеаг или по- аоак: 
ранг при Нагд Могкегв (Могта)). : 
Зош Зтазй 

(Моптай): Отбележете С!ваг или по-Висок 
ранг при 5ош зтазй (Еазу). : 
(Нагд): Отбележете Сваг или по-Висок |. 


г ранг при 5ош 5тазп (Могта!). 


Зидйеп Оеат Найу | 
(Еазу): Отбележете Сваг или по-Висок 
ранг при Титмаме (Еазу). 

(Могта!): Отбележете Сеаг или по-Висок 
ранг при Виддеп Оват Вайу (Еазу). 

(Нагд): Отбележете Сеаг или по-висок 
ранг при Зийдеп Оват Вайу (Могта)). 

Мивр Зпоо! ъ 
(Еазу): Отбележете Сеаг или по- “Висок. : 
ранг при Сотп Сойесог (Еазу). | 
(Могта!): Отбележете Спваг или по- Висок | 
ранг при УМвр БНоой (Еазу). 

(Нага): Отбележете Сеаг шли по- "Висок. 
ранг спри Ша Здос! (Мога). : 


Опбележете Сваг или по- Висок. 


; | много полезни модове, показ- 


6 Как да мишена па тоганаици 


Мойеп Соге ( 


„ Подготовка 
Изберете рейд лидер. Из- 


1 берете МТ (пат 1апк - осно- 


н танк) и ЗТ (весопдагу Чапк 


предварително: Колкото се мо- 
же повече. танкинг екипировка 
гредмети с +детепзе) 01 


и ИВЕО. 
Желателно е Всички в рей- 


„ Ва да им брей Аеп моца, за да 
информира рейда при Каства- 
страна на босовете. Има 


Ващи Колко Време остава 90 


с | прераждането на разлочни 
| групи и противници. Също та- 
| каза бъф класовете има мо90- 
| Ве, автоматично актливиращи. 
| дадена магия след Като им бъ- 


ОТ ое прошепната определена 


фраза. Добре преценете група- 
| та си, особено при първите 


“ рънове хора с РУЕ билд трябва 


са да Влизат с предимство пред 


| тези с РУР (Воини на Тигу/агтв, 
| попове на 5пайоми и т.н.). 


„ тупата 
Гапдът е приготвен. и за 


„| алианса, и за ордата. В повече- 


то случаш функциште на пала- 


21 бинште и шаманите часпично 


"се припокриват, но там, Къде- 


„| то има разлика, ще бъде спе- 


циално отбелязана В текста. 
Почти Всички босове, Как- 
"то и обикновените пропивни- 
ци, могат да се преодолеят 
със стандартна група. Има 


г особени моменти, В Които а- 
1 ден клас ще е по-необходим от 


друг за определен бос - повече 
„ подробности при инфото за 


| КонКрегания пропливник. 


- За нормален рън В МС е 
достатъчно да шмате ядро 
„от около 25 опитни играчи шли 

| миншмум 35 души, ако сплава 
„ дума за хора, влизащи за пър- 


„Ви път. За идеална група ще 


5 : Втори танк), Като най-006- | 
с 1 реец овамата да са на про- 
| текшън била и са са събрали. 


Зспоютапсе, Зпатоте, |ВВ8 |. 


„ба, особено Ккаспорите, да са 
| с инсталиран СТ гай аз5йт и 
| Оесигзтме. Рейд лидерът тряб- 


„ нето на различни магшш от 


Ви трябват общо 6 придста 


(бройката е Желателна - при 


„ наличие на много друиди, рес- 
торейшън шамани и паладини 
можете да я намалите на 4), 


5-6 Воина, 5-6 роуга, минимум 
4006 друидиа, 4 хънтъра, 4 90 
6 паладина (или 5 б0 8 шама- 


на), минимум 2 уарлока 0500. 


6 мага. 
Група 1 ц а: са главните 


двйстВащи лица, останалите. 
са поддръжка. В глях трябва па 
са МТ и 5Т, по един уарлок (6 
групата на МТ трябва да има 


подобрен бъф оп шмпа), един 


друид за пегмате на попа В нея 
и по 1 шаман/паладин за по-- 


темшаури. Подредбата на ос- 
таналите групи е подобна, Ка- 
то можете да правите специ- 


ализирани такива. Хубаво Във 


Всяка да има поне един пала- 
дин/шаман, Воин В групите с 
роугове заради Ване ЗноШ и 
поп или друча (особено В меле 
групите). Магове и хънтъри- 
те трябва да се научат да не 
дърпат агресията на против- 
ниците Към себе си, за да не 
натоварват лечителите. Това 
се прави най-добре като оста- 
Вите Въпросните Класове ге- 
рои да се лекуват с превръзки, 
докато стигнете до босове- 
те. :) Ако меле персонаж дръп- 


“не агресията от МТ, обикно- 
Вено умира той, ако обаче Кас- 


тър шлш хонтъор го направи, | 


може да помете целия репа. 
Запова пези Класове трябва 
много да Внимават. Важно е 
Всеки един играч да знае мяс- 
тото си - ако например Види- 
те паладин/шаман/дручд, 
хворлящ се да прави щепи, 
Вместо да лекува - по значи 
мястото му не е В репаа. 
Само един предварително 


определен хонтър маркира 


пропливника, определен да ум- 
ре пръв, и Всички бият по Жер- 
твата.. Добре е да се избере 
един лидер на паладинигпе, Ко0- 
то да контролира бъфенето 
на целия рейд с магишпе Воб, 
ВоК и ВоМ. 

Задължштелно е поне поло- 
Вината шамани В рейда па 
имат Мапа Пде Тотет. За мак- 
симална ефективност рейд 
лидерът може да ги мести оп 
група В група В зависимосп 
оп ситуацията по Време на 
битка (например - един ша- 
ман В меле група за бойни то- 
теми и лекуване, В случай на 
нужда се премества за 10 се- 
Кунди да пусне потем. В кас- 
търска група). 


Един шаман/паладин може 


да стоиш на повечето босове 
за от сотра! гевигеспоп - п.е. 
да не напада самия бос, а един- 
спвено да Възкресява убити- 


те. Ако той случайно започне 


излецу бийе 


да лекува някой член на бойна- 


та група ши се приближи 00. 


противника, това няма па е 


Възможно. 
обикновените противници 


Имате насреща си няколко 
типа чудовища. Може би най | 
лесни са „ Аге/Мойеп гиганти- 


„те. Те имат зверска броня, г0- 


ляма издръжливост и бютр 


с умение, нанасящо около ТК ще- 
„ тона Всички В 10 ярда радиус. 


Вървят по двооки. МТ атакува | 
единия, ЗТ Втория (Въпрос на | 
избор). За да нямате проблеми 


с агресията, изчакайте моба | 


да падне на 9896 преди да ата- 


Кувате ЧАШ планкът да му на- 


бие 5 зипдег аглогеа. 
Нге |огф е огнен елемен-. 


тъл, Който периодично гене- 


рира малки елементали, разм- 


ножаващи се с проспо делене 


Като амебите. ;) При него 
мейожовете пускат АОЕ през 
цялото Време, докато меле- 
тата се концентрират на 
Всеки появил се малък елемен- 
тъл ш го убиват максимално 
бързо. 

Апсет! Соге Ношпй също е 
лесен Враг. Основното при 
“Кучето” в декърсът т.е. пре- 


„ махването на проКлятията 


от играчите. МТ трябва да го 


„ държи с гръб Ком рейаа. 


Гама Апотйабог - земен 
влементъл, Който шма гадния 


навик аа се засилва Към произ- 


Волна цел. Бие се лесно и бър- 
зо, само Внимавайте са няма 
хора около лавата, за да не 
бъдат бутнати. Може да се | 
банишВа от уорлок, ако слу- 
чайно Ви нападне изненадващ 
паглрул. 

Гама Раск - 2 огнени и 2 
земни влементала. Два уарло- 
Ка банишВат земните елемен- 
тали, бие се по огнените, ка-. 
то те трябва да са максимал- 
но далеч един от друг. Когато 
привършите, се пусКа един от | 
земните елементали. 

СогеНошпа Раск - Намирапп 
се преди Магмацар. Тук ще са 
Ви нужни поне 5 танка, Всеки 


поема по 1 Куче, мейожовете 


почват с АоЕ и продължавап 
„през цялото Време. Важно е 
Всички Кучета да умрат ед- 
новременно ши В прозорец от 
15 секунди. Роуговете следят 
1 Кръвта на Всички Кучета шия 
“регулират”, за да се постиг- 
„ не синхрон. Шаманите използ- 
Ват ЕапиЬта тотеми. 
шурз - Намират се преди 
първите два боса - Влиза шм 
„се с АоЕ от самото начало. 
Имат много малко Кръв, но са 
| голяма група и могат да нана- 
сят лоши огнени щети. 


Избиване на “обикновените : 


гадини може па се прави и от 
20 души с општ, за да събира- 
те ВоЕ Предмети. Важно е ли- 
| дерът да следи за Времето за 
„ респаун ш да предупреждава 


„ рода, да не се окажете заоби- 


СКоленц от лошковци. 


„ Босовете 
ШаЕОМ 
Ключов слемент: 


„Лесен бос. Има две гадини 
„за подкреплени „След Като из- 
„ чистште > най- десния Соге- 


Ключов и УЕА МаИН 


| Кира подкрепяща гадина по из- 
| бор. Целта в. омт да изтегли 


„ Ноипа Раскса, докато малките 

- „ противници | биват придвиже- 

рони В дъногто | на малката пеще- 
г ричка. "След като убиете. пър- 


га ц чак. накрая самия 4. 


: на са ара, ова попа, то 


1 са се сменят, палабин и дручд 


„(6 случай че шма нужда оп 
„ инервейг). 
„ паладини и мейджове гпрябва 
г да- чистят проклятията на 
| Луци. Босът. "ш помощниците 
му. могат да Мпй-сотго!-Ват 
„ за 15 секунди произволен член 
„| на рейса - Веднага трябва да 
се диспелва. Другите дВе уме- 
ния, Кошто Луци използва, на- 
| насят 2к щети след 8 секунди 
„и увеличават със 10096 цена- 
та В мана/гаде/епегду на спо- 
| собностите Ви. Ако не маха- 
те това проклятие, хийлъри- 
те ще останат без мана и ще 
„ узмрете Всички. 
Втори танк трябва аа 
стоиш д0 МТ, В случай че първи- 
ят умре, за да поеме Веднага 
„ Луци. След Като го убиете, ако 
това е. първият Ви рън В МС, 
Вземете си една вози ка п0- 


2 Ношпд. Раск, един хънтър | мар- 


„ Луци на мястото на Соге- 


| р 
1 Вия гад, Веднаеа. се заемете с. 


"Всички останали. 


чивка или продължете навът- 
рев МС, подминавайки Вглория 
„бос. Само от Луци пада 
Тапаи2то 5по! - магия за хън- 
търште, без която няма да 
можете да свалите Магма- 
дар. Ще са Ви нужни поне дба- 


„ма ловци с това умение, за да 


се справите безпроблемно. 


В МАСМАОАВ 

ЩО Ключов елемент: 

4 “ Еваг Ууагд. па 

Ключов Клас: ъс 

: “ Поп/Шаман/х ър 
“ Доста коварен бос. „Има 


три умения. Първото е ка в. 


определен радиус, Който най- 
„често е достаптъчен, за да па 
рег танкъг. Второто еда “и 
плюе” огнена топка. Върху а 
изволен 1 грач или група. цгра- 
чи. Третото в огненият дъх. 
Освен това от Време на Вре- 
„ме изпада В състояние на 
ярост и нанася повече щети. 


След Като танкът 20. пов-. 


ме, трябва да 20. завърти. с 


„ лоце Към рейаа. Когато изча- 


Кате. известно Време да нат- 
група агресия, можете смело 
да го започнете. До основни- 
те Ви прийстове трябва да 


има поне едно ожуоже поп за 


Еваг магд или шаман за потем 
срещу страх. Когато Магма 
наплюе някой, се образува 
огонче на земята, ако минете 
през него, ще получите доста 
гаден демидж за 300 дто на 
секунда В продължение на 7 се- 
Кунди. Затова не е препоръчи- 
телно да стоите на едно мяс- 
то. Когато Ви Теаг-нат, също 
трябва да сте избрали такава 
позиция, за да не се разхожда- 
те из пламъчетата. 

На определени интервали 


Мадгтайаг се я бцева аа 


му почерВвеняват) и Влиза Във 
Непгу, единстВено хънтър 
може да го спре с “успокоява- 
щата” стрела, Взета от тру- 
па на Луци. Тук трябва перфек- 
тен синхрон на хънтърите. 
Рейо лидерът определя реда, В 
който ще се сменяп да стре- 


лят, а. зовди от пяхе (е добре да 


си направи макрота, за пова 


дали в. направил. успешен изет-. 
ред или не. Епа на г СреАаСиНЕ 


СЕНЕММАЗ. 
"КлючоВ елемент: | 


Мобулност 
| Ключов Клас: 


Голямото: братче на Луци е 


може би най-лесният за убива- 


не В играта. Има два боеца за: 
подкрепление, | Кошто трябва | 
да бъдат отдалечени от ше- 


фа, убиват се един по един, 90- 


Като МТ се занимава с боса. 


Неприятнопо е, че поокрепя- 
щите прогливници могат 94 
зашемегияват танковеге и да 


„ се хворлят Ком по-зле брони- 


раните играчи. След Като уби- 
ете двамата ескортиращи 
опонента, Всички дружно ска- 
чате Върху баглкопо. Двете 
най-опасни умения на боса са 


Ват оГ Еге - масивно АоЕ, опа 


Което трябва да се махнете, 
Веднага щом усетите, че е 
над Вас и проКлятие, намаля- 
Ващ с 759, ефектите от лече- 
ное. Един мейожу/паладин се за- 
нимава само с декърс на МТ, 
оспланалите се пазят оп АоЕ- 
то и В случай на нужда използ- 


Вап превръзки, за да облекчат 


лечителите. 


РС МАМА 12/2005 


САВК 

Ключов елемент: 

Вали. 

Ключов Клас: 

Воинш/Уорлок Е 

Гар има осем поддържащи 
гадини със себе си. Поне 4 се 
поемат от танкове и 4 се ба- 
нишВат от уорлоци, докапо: 
МТ изтегля боса на безопасна 
дистанция. Преди битката е 
Важно Всеки да си Вземе пра- 
Вилната цел. След това хън- 
тър маркира един проглувник, 
по който бият Всички, докато 
не останат само на 209 здра- 
Ве. В момента на смъргта си 
те гърмят за дк щети, за п0- 
Ва е добре панковете да ги 


дръпнат надалеч оп Кастъри- 


те, а роуговете да се изпвг- 
лят навреме. : 

Самият Гар има аура, пре- 
махваща Всички бъфове. След. 


“Като убиете максимум 6 еле- |. 


менптъла от ескорта, минете 
на боса и чак след смъртта му 
довършете останалите оба. 


с Ако избиете целия ескорт на 
Гар, босът минава В сВръхре- |. 


жим и Ви помшта. 
Забележка: След Като нат- 


рупате повече опит, можете | 


да победите. Гар с3, дори с. 24 
уорлока, но за целта трябва да 


„имате повече танкове. 


Ш ВАВОМ СЕОООМ 
Ключов елемент: 
"Мобилност 
"Ключов Клас: Няма 
Баронът, Както и Шазра, 


„се изпвглят чак В пещерата 


на Гар. Това е доста забавен 
бос, Който прави АоЕ с увели- 


“ чаваща се сила около себе си. 


на определени  инглервали. 

(всички трябва да се махнат | 
от него и да спрат да стре- 
лят по боса В този: момент) и 
превръща произволен играч В 


„Жива бомба, с доста голям ра- 


диус. Атакува се на Вълнш | 
между АоЕ-тата и рейд лиде- 
рът следи Кой е бомбата. Гру- 
пите се разполагат В Кръг 
около боса, а играчът, Който е 
превърнат В бомба, се запич- 
Ва Към стената зад себе си, 
за да не нарани сВвоште и се 
моли да оцелее след Взрива. ;) 


ЗНА22ВАН 

Ключов елемент: 

Мобилносп 

Ключов Клас: Шаман/Поп 

Още един досаден бос. Пре- 
дида го дръпнете Към себе си, 


нат. Зкжане екрозоп- -ът 


1 на Шазра удря В радиус с ТК 
5 дто, ас дебъфа 

оорга, поражението може да 

1 стигне 903. 5 аа удар. - 


„ Който Ви сла- 


- С борвивом. ана. 
: Кочо. елемент: Няма 
< : Воин. 
Боева: е лесен, само о тряб- 
ва да раздалечите 4-те прийс- 
"та от ескорта му достатъч- 
| но един от друг и на голямо“ 
разстояние от него (шначе. 


| хшиват) и след Като ги убие- 


Е 
АА 


| те, да налазите боса. 


СОГЕМАВВ | 
“ Ключове елемент: Няма 
"Ключов Клас: Няма. 
: Не много труден бос. С не- 
| го има 9Ве: Кучета, Кошто се 
| дръпат от хонтъри ш след 
това. два Воина ги замъкват В. 
противоположните ъгли на 
„ пещерата и ги държат с лице 
„ Към рейда. Самият бос има га- 
ден дебъф, свалящ бронята на 


| танка, запоова поне два попа 
| трябва да се грижат за здра- 


| Вето му, останалите са на 


единствено по боса, Кучета- 


та не могат па умрат преди. 
него, но пък. „предават богу. дух 


след неговата смърт. 


та се марква. единият о от ме- 
летата, 4-те хийлъра се. прев- 
18 овци от. маговете, а 


1 ебш 1 : 
поеме: бе аааи Като Дам 


Ва последния елитен ад. След 
Като. Убиете. 2 меле ада, убий- 
те 4-те “овци” една след друга 


(с Всеки умрял ад, останалите: 


те Към 


аи на. вале. гид баба 
си) и далекобойните Класове. 
го доубиват. Бие се само ш. 


таналите убиват маркнатия. 


от друг. С Брей аеп рейд Либ6- 

рът. трябва да. оповестява оа- 
“ли мобовете са. „ Включили бре 
тепеобло зтей - трае по 10 се- 
я и Връща 5096 от магии- 
изпращача. 


щ ВАВМАВОЗ. 
ЩО Ключов елемент: 
ща Незиапсе 


битка: в Е Има зе: фази. на 
„първа се появява Босът и 


програмата Ви. максимум е Е. 
г смъкнете 90 4096 от Кръв- 


реди да се потопи обрат- 


и 8 лавата. Това трябва да 


за 3 минути. Мелетата 
жЖдат зад него, В. широк 
радиус, с няколко паладина/ша- 


„мани около пях за Еге аура. 


станалите се подреждат Ка- 
то. „Вегприло около боса. 

„След Като Раги. се: потопи, 
излизат: неговите. синове - 
имате НЯКОЛКО секунди да се 


прегрупирате. ДВа се баниш- 


ин хънтър маркира 
ато Вошните и ма- 
говете. държат останалите 
синове с Тваг или #го5! пома, ос- 


Ват, е: 


те синовете да не 


Като изсмукват маната им. 
"След Като ги избиете или 90 
“секунди след Като са се появи- 
ли, Рагнарос отново се показ- 


Ва оп лавата. Ако не го убив- 


Ц: „ ползв 
„ брайомбон-и, затова трябва | „Можете да бъдете избити. 90 


да ги държите разделени един. 


при кастъриппе,. тъй. 


Вълна! от синове. 


„Тук Ключовията елемент. е 
тоталният синхрон м 


отделните членове на реода, Е: 
и3-. 


подредбата. на Воините, 
ащи Гваг, и магоВете. 


да са с Пай Ее с оаа, 8 
случай че изрита МТ другите 


„аде и изстрелва останалите 


около него В лавата. 
“ За самата битка е полезно 


да се запасите добре с Еге 


Колбички, Ка то и Ейхг 0 


Моопдоозе, Еетета! бпагре- 


„Пд Злопе ш всичко, за което: 


се сеглите, за да. Воценете с 0г- 
невата мощ на групата. Са- 
мият отбор трябва да наб- 


легне на ОР5 Класовете (не са |. 


Ви нужни повече от 4 Воина). 


Надявам се този гайд да 


Ви помогне и да превърнете. 
Мокеп Соге В рупинно изживя- 
Ване. Не слагам речник за тер- 
мините ш/шли абревиатурите, 


с тъ. Каго, ако сте м! 60 и още 


не знаете Какво е например. 
ВоК или АоЕ, по значи не сте. 


за МС. :) 


Георги Панайотов 
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Вес! байце!5 


Понякога е по-сложно, оп- 
Колкото изглежда. Хем се 
опитВаш да го нацелиш с хед- 
шот, хем обаче нещо ти пре- 
чи. Когато човек играв игри, 
има две основни качеспва, Ко- 
што с Времето сглават Все 
по-Важни - бързина на реакции- 
те и сръчност. ОбВиняваш с 
повод и без повод Видео Карпа- 
та, ВАМ-та и мишката, но не 
задължително В тази последо- 
Вапелност, че планираното 
движение е зациКлило, не се в 
получило по желания начин и 
Въобще - недоволен си. 

05 на Годйесп е по-особен 
продукт. С негова помощ прак- 
тически Виновен за неуспеха 
ще си бъдеш единствено ти. 
Това е мишка за геймъри. Тя 6 
конструирана, за да пи помог- 
не В битките пред монитора. 
Оптическият 0 сензор е със 
синя сВепллина и е с чувстви- 
телност от 500 обратни ре- 
акции В секунда за плочното 
местоположение на Курсора 
Върху екрана. 


МАС! РМНТОО 

Не Всичко е ТРой, приятелю. 
На пазара за преносими трЗ 
плепъри съществуват и други 
алтернативи. Например Мас 
РМН 100 - устройство с 
твърд диск от 6 СВ, цветен 
дисплей и Компактен Корпус. 
Освен трЗ3 то може да ти по- 
Казва Картинки В УРО формат, 


ЧустВителността на 
мишката може да бъде наст- 
ройвана с помощта на специ- 
ални бутони Върху Корпуса на 
устройството. Искате свет- 
Кавично обръщане на 180 гра- 
дуса?! НикакъВ проблем. Тряб- 
Ва Ви мазно провлачване -- опи- 
тарте сами. В допълнение 
гризачът разполага и със спе- 
циални отделения, В Кошто мо- 
гат да бъдат поставяни набор 
от 16 тежести с различно 
тегло (осем по 1,7 грама и 


текстове В -формат (но не 
твърде големи), шма Вграден 
ЕМ-тунер ш В допълнение мо- 
Жеш и ба записваш звук дирек- 
тно В трЗ3. Копиранепо на фай- 
лове става с “издърпване” на 
файловете, а не чрез специален 
софтуер. Тези, Които са шмали 
удоволствието да Видят други 
трЗ плейъри на „извесптнипе” 


осем по 4,5 грама). Така може- 
те са регулирате акценти - 
харесва Ви усещането за спа- 
билност В долната дясна част 
на Корпуса и спокойно можете 
да го направите, хмм, стаби- 
лен. Търсите идеален баланс В 
центъра - преподреждате по 
Вкус оглляво и отдясно. И па не 
забравя - да, можете да изпол- 
звате 05 и просто Като обик- 
новена мишка. 

Годйесп 05 се продава за 
около 60 евро. 


марки, ще разберат доколко 
удобно е пода. 

ОсВен през слушалките му- 
зика може да се слуша и през 
Вградените Високоговоршпели 
8 предния Корпус, макар че п0- 
Ва е препоръчштелно само 6 
случаште, Когато нямаш друга 
алтернагива. Нека не забравя- 
ме и последнагпа, но не по-мал- 
Ко практична функция на грз 
плепърите с твърд диск- мо- 
жете да ги използвате Като 
преносим тВърд диск. Шест 
гигабайта не е никак зле, ми се 
струва. Просто сгъваш П5В 
Кабела В ожоба и марш при съ- 
седите. При |Мадс РМНТО0 
неприятно усещане осплава 
единстВено оп управлението 
и бутоните - те изглеждап 
евглини и неудобни. Нека не бъ- 
дем дребнави обаче -- нека фай- 
лоВвият трансфер и слушането 
на музика по улиците с шест 
гигабайта да започне сега! 

Мадс РМНТОО се продада 
за около 500 лева. 


САНУОН ВШЕТООТН 05В 


Преди години Виеюош 66- 
ше стандартът за безжична 
комуникация, обявен за наслед- 
ник на Всичко Жично и В чиито 
Възможности се Крият меч- 
туте на поплребителиште за 
сВързаност без Кабели. Поне- 
же група сериозни чичковци не 
се разбраха Кое Как, неговото 
развитие се позабави малко, а 
и безкабелният делник днес из- 
глежда по друг начин. За смет- 
Ка на пова Виеюот има свое- 
то място при мобилните те- 
лефони например. И при опре- 
овлени обстоятелства може 
да се използва Вместо УМ-А 
Връзка между два Компютъра. 
Сапуоп Виетоот 15В се Вкарва 
В И5В-порта на Компютъра, 
Както подсказва и името му и 
гарантира обхват от 100 
метра. Ако имате мобилен 
телефон и исКате да синхро- 
низиратз > пелефонната си 
Книга с РС. (за да не загубите 
Важния номер на Ели, Пегля, 
Кристина и Гергана, не за дру- 
го), не би следвало Вече да има 
пречка пред Вас. Ако искате па 
качите мелодии, Карглинки или 
друга мултимедиа на пелефо- 
на пък, за целта ще са Ви необ- 
ходими проспло няколко наплис- 
Кания на мишКата. Малко, 
просто и практично, една оп 
онези ажаджи, Кошто проме- 
нят ежедневието ни фунда- 
ментално, но без револЮция. 

Сапуоп Вшеюой 05В се 
продава за около 25 долара. 


с Су7а 
мо олго 


Мобилен телефон за малко 
пари - това е мечтагпа на все- 
Ки българин. Същевременно е 
добре апаратът да е „по-та- 
Ка”, да може да снима, да сви- 
рицба играе В ритъма на буги- 
буги. Новата 75-та серия на 
сетепз може Всичко плова, 
Включително и онова за цена- 
та. Моделът СХ75 ще задоволи 
търсенията на пракглически 
9096 оп потребителите и ще 
ги Включи В съвременния свят 
на пелекомуникациите срещу 
незначштпелно финансово уси- 
лие. Да започнем с пова Какво 
НЯМА СХ75 - няма двумегапик- 
селоВ цифров фотоапарат със 
светкавица („едва” 1,3-мега- 
пикселова му е, не го е срам); 


Течнокристален дисплей 6 
най-добрата инвестиция за Ко- 
леден подарък. Масовият диа- 
гонал е 17 инча, а за ценштели- 
те препоръчштелният размер 
е 19 цола. На Вашегло Внимание 
представяме модела 5965А на 
СТХ, Който е акплуалната Ко- 
лекция монитори на произво- 
бителя В неговата 5-серия. 
Няколко са нещата, Кошпо пра- 
Вят отлично Впечатление, 
още преди да сте Включили 
дисплея В контакта. На първо 
място е черният цвят на Кор- 
пуса, Което си е приятна изне- 
наца В иначе Властващата си- 
Вота В Компютърния свят. На 
Второ място е ергономич- 
ността и леснотата на бора- 
Вене с него - да го сгънеш и 
пренесеш от една стая В друга 
е толкова лесно, Колкото и па 
го използваш. На трего са 19- 
те инча - според собственото 
ни мнение размерът, Който 
има значение. 

5965А има А В името си Ве- 
роятно заради вградените Ви- 
сокоговоритвли (от Аш о). 
Макар че Качеството на Възп- 
роизвеждане не може да се 
сравнява с исплинсКи Колони, 
това Все пак е алпернаплида и 
от онези функции, за Кошто на 
пръв поглед не се сещаш, но В 
случай на обстоятелства оце- 
няваш Високо. 

Техническите параметри 
на 5965А са 1280х1024 почки 
резолюция, 450:1 Контраст и 
250 сд/тд ярКост. Времето за 


няма флаш Карта за допълни- 
телни мелодии, лога и Карпин- 
Ки (макар че си има специален 
слот за целта), няма дисплей с 
265 хиляди цвята и подобаващ 
размер; няма имиджа на Мокга 
и бопу Епс55оп. ВсичКо друго 
обаче може да Ви накара па се 
замислите. И ако разсъждава- 
те по правилния пресмегтлив 
начин на балканския човек, па 
Възкликнете В един момент - 
„абе, далавера си е!” СХ75 те- 
Жи 110 грама, Квадратен е из- 
глежда добре. Поддържа Вие- 
Тоощ, има инфрачервен порпт, 
функцията Ризп-о-Так (п0006- 
но на радиостанция, човек мо- 
Же да Води телефонни разгово- 
ри само с наглискане на един 
бутон; за целта обаче прябва 
и мобилнште оператори В 


реакция на магрицата е 12 
мшлисекунди, Което е много 
добро постижение, макар и не 
най-доброто, сравнено с Кон- 
Куренцията. Ъгълът на Види- 
мост е 140 градуса по хори- 
зонтала и 130 градуса по Вер- 
тикала - резултатът е пи- 
пучно леко загломняване, ако 
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страната да я поддържат), 
Както и тр3 плейър. Пракгли- 
чески единственият недоста- 
тък на 65-та серия (липсата 
на тр поддръжка) е заличен. 
Батерията издържа три дни, а 
Високоговоритвлят в доста 
сшлен. Единственото непри- 


човек погледне екрана директ- 
но отгоре или отстрани. В 
практиката обаче това не е 
проблем и трябва да стоиш 
наистина отстрани на дисп- 
лея, за да Видиш сериозната 
разлика. 

Цялостното Впечатление 
от 5965А е за монштор, Който 


ятно Впечатление прави сппа- 
билността на Корпуса и Въз- 
никВащото В нас съмнение - 
ще издържи нелекото ежедне- 
Вие на подмятане по ожобовВе и 
чанти? 

У/етепз СХ75 се продава за 
около 420 лева. 


не пе хвърля В публиката със 
сензационни показатели, но и 
не пе разочарова нито за миг, 
при това на добра цена. Не ис- 
Каме ли Всички В Крайна смет- 
Ка това - да няма разочарова- 
ние? 

СТХ 5965А се продава за 
около 320 долара. 
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Здравейте, уважаеми читатели на редовете с “Писма”! В дванадесетия брой за годината е време за равносметки. През 2005-та в пубри- 


ката се обсъдиха и засегнаха много въпроси, някои от които фундаментални, други позабравени, а трети - просто банални. Затова ми се 
иска да обобщя щенията и диренията на всички в следната шепа констатации: 
» Чагсган “Дедовото” е една от най-великите игри в историята и винаги ще бъде такава. Проблемът с нея никога не е бил реален или 
свързан с качествата й. Проблемът винаги е бил свързан с инерцията, скуката и навиците на някои играчи, които по тази причина не 
можеха да не провокират изблик на емоция тип “Айде стига старо, дайте нещо ново!” 
» Конзолите ще изместят РС-тата, но не по принцип, а само в частност - когато става въпрос за игра ито не съвсем, но осезаемо. Спорът 
дали да ги има или няма не се решава от нас, не се решава тук и отдавна има своя категоричен отговор. Така че воплите в тази посока 
са излишни, по-скоро концентрирайте усилията си върху удоволствието от гейминга, а не върху адреналина от яростта и злобата. 

» Пиратството е впедно за всички, по всяко време и навсякъде. Но също така то никога няма да свърши, защото по своята същност в 
крайна сметка е необходимата грешка в системата, за да се постигне масовост, интерес и генерално настроение за консумация. Пират- 
ството никога не е било толкова сложно, колкото то е днес. И легалните алтернативи никога не са били толкова достъпни, също. 

» Рубриката “Писма” не затапва. Тя единствено има за цел да ви покаже на света такива, каквито сте. Пък каквото си надробиш, такова 
получаваш. Ако нещо е просто самоцелно, то предизвика реакция, нали? 
Никога не е било толкова интересно и любопитно да се прави тази секция, колкото тази година. Продължавайте в същия ду! 


Сашо Бойчев 


рзта(сорстапа.ро 


ПАК, НО НЕ ЗА ПОСЛЕДНО С. КОНЗОЛИТЕ 


Здравейте, РС Мапа! 

Аз съм един Ваш вечен фен! Имам още 
един от първите Ви броеве. Ежемесечно 
чета рубриката писма и съм забелязал на- 
растваща омраза Към Р5 Мата. Хората 
играят на различна платформа. Не може 
Всички да имаме Компове или Конзоли. Аз 
лично имам Конзола и съм доволен. 

Много Ви моля, спрете с рекламите и 
намалете шрифта. От това ще спечели- 
те повече, отколкото ще изгубите. 

Ваш фен 
Юли 


Аз конзола още нямам, но по Коледа 
мисля да си Купя. Вече спланаха евплинд- 
Жос. А за шрифта и рекламите - ако пи 
беше продавач на гевреци и ме посъвет- 
Ваш са си махна рекламите и намаля 
шрифта, щях да те помоля да ми дадеш па 
ти продавам гевреците, Като Всъщност 
ги подарявам. Няма да се сърдиш - прос- 
та Колегиалност. Нали Всички В тази дър- 
жава разбираме от Всичко... 


КЪСА КЛЕЧКА 


Аз написах това писмо, използвайки 
само осем думи. 

Поздрави! 

Методи 


ЕВала! А успя ли да свършиш? 
(шест думи) 


НОНСТАТИВЕН ПРОТОКОЛ 


Привет, писи менчета! 

Пише Ви едно Ваше дългогодишно фен- 
че, Което не пропуска почти всеки месец 
да изприпка рано сутринта до Вестника- 
рската будка, за да си Ви отнесе ВКъщи и 
да започне да си Ви разлиства с Кеф на 
най-интимните места, необезпокояван 
от никого. 

При последния брой обаче - този със 
Свриозния Сам - не можа да му убегне ед- 
но бая сериозно нововъведение. Надебеле- 
ли сте! И то с немалко страници! Цели 
осем! Поздравления! Предполагам това 
покрай празниците в нормално - сега само 
мазнинки се трупат. Че и Вас ви е засег- 
нало. Само, моля ви се, не започвайте Ка- 
то приятелката ми да се подлагате на 
диети, че ще изперкам съвсем! Заприлича- 
ла е на скелет. Ама сега съм се заканил 
тайничко да я угоя баш за Нова година. ;-) 
Споко, нямам намврение да я заколя и 
изям. 

Та, сега по същество. Да ви питам - я 
изнесете още нещо от Кухнята. Някоя ре- 
цепта, това-онова. Ще правите ли парти 
някъде? Къде? Искам и аз да дойда. Щом 
ноемврийският брой ни заля с ревюта на 
толкова готини игри, че и ни изненада с 
повече страници, не исКам и да си предс- 
тавям Какво ни готвите 8 Коледния. Пла- 
Кат с целия екип, чупещ новогодишната 
баница? Снимки на Лили по монокини от 
последното й ревю? Безплатни влхички, 
добре прикрепени Към последната страни- 


уважаеми читатели, пубриката “Писма” няма за цел да дава консултации. Нейната цел е 
единствено забавление - за тези, които пишат, и за тези, които четат. Ако хуморът и на- 
чинът на списване не ви допадат, ви молим да се въздържате от участие в дискусиите, 


АХ 
(кая 


ца? Айде... Кажете ми-и-и! 

И накрая една забележка - абе, не Ви ли 
писна от тоя М/оМ/ - все по нещо се нами- 
ра да ВмъКкнете за него Във всеки брой. 
Пришки ми излязоха чак. Сега и експанжън 
се готви. Бас ловя, че ще драснете едно 
превЮ. 

Имам и една препоръка - престанете 
да пишете толкова ниски системни 
изисквания за игрите. Не просто ме под- 
Веждате, а докарвате до лудост! Прия- 
телката ми ще е първата, Която ще 
пострада и ще тежи на вашата съвест, 
не на моята. 

И така, хайде и ако публикувате пис- 
мото ми, драснете едно мейиче! 

Вие сте е без!!! 
Косьо Чипилски 


Скъпи Косьо, благодарим за проявения 
Висок интерес от твоя страна. Новини 
от Кухнята няма да ти споделим - не за 
друго, но Все пак е добре да има теми, с 
Кошто да Ви изненадваме и места, Където 
можем да се събираме само ние, без пуб- 
лика и фенска обич. Прочее, притеснявам 
се за приятелката пи. Остави я да слабее. 
Може бие твой ред да напълнееш? 


ОТЛИЧНИК 


Здравейте, Вие най-якото, Каменно, 
бетонно, мускулесто, разбиващо, сразя- 
Ващо и Кво ли още не списание. Въпреки 
Всички тези Комплименти от моя страна 
бих искал да Ви изкажа исКкреното си РАЗО- 
ЧАРОВАНИЕ от вашето геиеи/ на Рае: Тпе 
1098 Спар!егв (Всъщност само от оценка- 
та за зоипд-а). Как може такова БЕЗОБ- 
РАЗИЕ? Защо само 9.5 (пак за него). Та вие 
да не искате да пуснат рап или рокендрол 


----- 


на таз игра бе? Музиката си е точно на 
място (и особено за тази средновековна 
обстановка). А за останалото сте прави 
6:6;:5.5 |т/Ва 5.5 разваля нещата, замисле- 
те се (извинявай, Владо, не те наричам 
глупак - даже си мнооо як). 

Иначе сте мно0000000о здраво и от 3 
години насам т"Ва е единствената греш!- 
Ка, Която правите (не че преди 3 год. сте 
правили грешки, ама от толкова време ви 
следя). Мнооо ме зариби 8 предишен брой 
Как насрахте оня с лудницата. 

Та тоя Как се осмелява да ви обижда 
ие. Не трябваше да го насирате, трябва- 
ше да го ПРЕНАСЕРЕТЕ. Та не мислите ли, 
че не личното мнение е Важно, а как е 
Всъщност (по въпроса с музиката). Аре, 
надявам се, че такива грешки няма да 90- 
пускате повече. 

С мноо0о Кеф, бате Роско 


А спария Виц “Това пет и половина 
Вкъщи не ни задоволява!” знаеш ли го? Там 
е за едни оценки В училище на Контролно- 
то по биология... 


ГЕНЕРАЦИОНЕН КОНФЛИКТ 


Здравейте, РС Мания! 

Пише Ви един нещастен ученик 8 7 
клас. Знам, този Клас е много важен, но 
родителите ми преКаляват. Изпитите са 
чак през Юли месец, а те от сега почват 
- “учи, УЧИ, УЧИ И НЕ БАРАЙ КОМПЮТЪ- 
РА". А аз много обичам да играя на М/о// 


Имам 5 и б В даскало, ама проклетият ми 
герой е още 51 М!! Вчера си Купих един по- 
лварм и останах с 9 0)!!! Аз дори ня- 
мам Време де си посъбера малко Кинти. 
Както и да е, просто исках да си излея ду- 
шата. :) Ако някой иска да поджитка с ме- 
не на ИоМ/ аз ще съм В Агпага или В бипкеп 
Тетре. 
Одпт (Нейвсгеат зегиег) 
Димитър Тенев 


Иаз бях така В седми Клас, Митко. При 
мен не беше МоМ/, а СмШгайоп, първагпа. 
Мониторът ми беше една такава зелена 
ЕОСА, за Която ти дори не си чувал, че съ- 
ществуВа Като плехнология. И играех ли 
играх... докато ми взеха захранващия Ка- 
бел. Обаче пък после направих едни чудеса 
от интелект и бях много як и едно обра- 
зование завърших, направо гордостта на 
фамилията станах. Лятото след седми 
Клас беше много напрегнато от геймъ- 
рска гледна плочка. Така че - В живота ня- 
Кои неща не ги пропускаш, а просто ги оп- 
лагаш за известно Време. 


ЩАЙГА ТО НЕЕ 


Здравейте! 

Сори, че Ви занимавам, ама ми е мно- 
го интересно за тези РС маниаци, дето 
много се оплакват - моето РС е СУПЕР, 
или моето е Щайга?! Значи аз съм с КОмп 
от 2 години и само едно нещо му смених, 
за да играя на Ооот 3 - логично Видеото. 


РС МАМА 12/2005 


Преди бях на МХ440 (мъ-ъ-ъка), сега съм с 
ЕХ5500 128 ВАМ. РС-то ми е: АМО АЙоп 
2200+ 512 ПОВ 333 дъно Сдаруе К400 и 
ОС И/п.ХР 5Р2. 

Та значи ОПоот-Ката на 1024х768 с 
Всички екстри ми Върви на 17-26 Кадъра 6 
секунда (което по-принцип е малко за 
геймка, ама се държи много добре), а на 
800х600 пак с всички екстри ми дава 24-38 
Кадъра В секунда. Е Кво повече да искам. А 
на ЗаМак20015е ми дава 6650 точки. Е, 
Вярно, че на ЗатМагКО4 Вече нещата са 
плачевни, ама докато може, ще си играя. 

Иван Христов 


ИВане, Иване, ПооМ 3, приятелю, изле- 
зе преди доста Време Вече. Съветвам те 
да општаш новия и невероятен Аде о! 
Етриев Ш или дори Кулповия бепоив Зап 
2. Ако си нямаш заделени долари за 
ъпгрейд (макар и символичен), ще Видиш 
игрите, но грозно, с много едри пиксели и 
без кефа, който се излъчва от Визията В 
рекламите. 

Всъщност, разликата между “яката” 
графика и графиката, Която “Върви”, е 
именно В дегайла. Защото, съгласи се, 17 
кадъра с Поот 3 при тази отлична резо- 
ЛЮция правиш не постоянно, а Като мак- 
симум. И Въобще - цялата сВинщина с 
хардуера започва да ми омръзва. И после 
защо ли Конзолите били полкова популяр- 
ни? Еми Всичко работи и хората не си за- 
дават глупави Въпроси, защо... 


ТНЕ 5ОЦКСЕ - Свежа глътка въздух за вашата 


САМ Интернет мрежа! 
- 1009обезпроблемна игра в сървърите на Неайой С.|. 
Главозамайваща скорост от ВС Интернет пространствотс 


« Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата.. 
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Рор-Пр Сопто! Моде 


деситдие (ю Бюск. 
Г. ЕпаБе аддгезаме рор-ир сопно! 


Рор-Пр Ноцвсацоп. 
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КаМоизе 1.0 
: Вир //Ксктедо/кайобизе. 


+ Неепо тоиге у/ее! зстойаа Кот Не: 
Кеубоагй юсия! 


Еееораск «капоизебнев е» 2 с 
(6) 2002 Бу Едиза НИ ТУ Ойег мпдоив: 
Таи тосй Г. Об розйоп 
| Их еиоко Ненау котки се я Бадиовев бу ГР Еуевв ла во. и 
Моцзе У/пее!--- 2: р АБош: 
Бресвр де!зий пее! зстой! аа Нер 
<< бстой Бу 33 тез й айте Сапсе! Зешпаз... 


С. Бстой араде а айте 


Тве Гойонита орНопз аге зуайабее Гог сопбачгавол Го сопио! Бой в“ 


БАН Др Аро орките уина е пени 


яа айбпар РЦ 


Риевеепсез 


Ва То- 


трае таа чи 


Сроозе Мниси Петев (о зпар (0: 


 Епае ММпдон бпаррпа 
Ба 


таг ем 


иег:1.02 

ге: 284КВ 

зе: ППр:/Кскте.о/Кайпоизе 

05: 05: И/п 2000/ХР/2003 

Ка!Моизе се използва за допълване 
функционалността на Компютърна миш- 
Ка със скрол Колелце. Просто настропва- 
те какво да прави то. Мен лично много 
ми допадна идеята с него да се сменя Кой 
да е акглиВен прозорец. Вместо да прави- 
те Ай+ Та нонстоп просто написвате 
“ВръткКата” и сте ок. Освен пова може 
да правите дейстВия от Ккомбинациите 
скролчего и бупонште на мишката - с на- 
пуснат среден бутон + ляв меспште на- 
долу по отворения документ шли страни- 
ца, ас натиснат десен - нагоре. 

Друга полезна настройка на мишКата 
е по Колко реда да се мести на едно завър- 
тане на Колелцето - може да укажете оп 
един ред до една сглраница. Освен глоба с 
двоен Клик на “Врътката” показвате най- 
долния прозорец и скривате най-горния. 
Ако цялата работа Ви се струва полезна, 
но малко тегава и Ви пречи с настройки- 
те на Ка Моизе, може да опредвлите само 
с Кош програми да работи програмата. 


Асгопутбеше 


иег5/оп: 2.4 

зе: имуи„зИКод!с.сот/асгопутдеп/е/ 

5ге: бЗ6КВ 

05: И/т А! 

Това е речник на Компютърните тер- 
мини. Нали се сещате - разни Като П5В, 
ИР6, А5СП, А00, ОАО, ВОН, А5Е, КОЕЕ- 
МАВ, АС!5 и лии И аз не знаех какво 


значат част от плях, но след Като си Ка- 
чих Асгопутбете, Всичко си дойде на мяс- 
топО. 

В програмата подредбата е тема- 
тична: Сопршег бстепсе, 7огланоп Тесй- 
пооду (П), П ЕпаМед хегисез, |тегпей Пп- 
до, Ема! апд Спа! Ноот, Сопршегв апа 
Ргодгаттто, НасКег, Наскпо апа Сгаскта, 
УМилиа! Веайу апд Веа-Пте Зудетв, бой- 
маге Епотпееппа, Аптапоп апд 30 Мойв- 
то, Мебмокто апд Теесоттишписапопвз, 
Еестопсв, беписопдистогв ап Сабипа, 
Етбеддей бузетв, Сгартсз апд Сотргез- 
зоп, Ашотава Оаа СоПеспоп, Оезкор 
Рибйвито апд Мдео, Соуеглтеп! апа МП!- 
дагу, 150 Соштгу апд Сигепсу Содез, Мате- 
та!с5 и Войесппооду. 

Разбира се, може да пърсшпе Всеки 
раздел поотделно и Във Всички едновре- 
менно. Освен това Като екстра е и авпо- 
матичното Коригиране на грешки при пи- 
сане - написвате запдагивапоп, а пърсе- 
нето е за зтапдагигайоп. Програмата съ- 
държа 17 105 термина, от Които, Колко- 
то и да е странно, най-много са започва- 
щи с буквата 5. Ако решите, че тази ба- 
за данни е стара, може да проверите да- 
ли няма по-нова през самата програма и 
при наличие на Интернет. Става за се- 
Кунди и Ви гарантира, че ще сте В Крак с 
последните термини и съкращения. 


иегд/оп: 1.31 

бе: ПпИр:/млиш.сз.шогопю.са/--теск- 
тап/айзпар 

зе: бБОКВ 

05: И/т АЙ 
Малка програмка, която седи Кротко В 


треобара, и добавя една екстра, Която по 
неясна причина липсва В МИпдочу8 - “закач- 
Ване” на прозорци един за друг. 

Те., Когато местите ММпАтр (напри- 
мер) и имате пуснат МотвРад, щом двата 
прозореца се доближат авгломатично, 
“залепват” един за друг - по начина, по 
който В УММпдомзХР иконите по десктопа 
се самонареждат. 

Резултатът е много по-подреден дес- 
Ктоп при наличието на няколко отворени 
прозореца - нещо, Което е нормално. Ако 
искате определени прозорци да не се снап- 
Ват - задръжте Ай по Време на местене- 
то им. 


иег/оп: 1.4 

зе: ПНр://упа/-дезкюр.зоигсеюгде.пе/ 

зе: ЗВКВ 

05: И/т А! 

Имате любим сКрийнсейвър и Ви се 
иска да го шмате и за уолпейпър на деск- 
топа? Ама не Като Картинка, ами да се 
дВижи и да си звучи? Няма проблем - Каче- 
те си Уйа! ОезКор от диска Към настоя- 
щия брой, укажете Кой сейвър да спане 
тапет и готово. Признавам си, че от мо- 
ште 12 прорабогиха 8, но Какво па се пра- 
Ви - животът не е само песен, Както пе- 
еше Васил Найденов (ПНр.//мавзй-п.ПИ.рд/). 


иегдоп: 3.10.1012 

зе: имилратсиаге.сот/ 
5ге: 476КВ 

05: И/т А! 

След Вирусите нежеланата реклама по | 


пощата и фейк сайтовете за мен най-00- 
садни са изскачащите прозорчетата при 
мотане из нета. Дали сте с Ме!5саре, |пег- 
пе! Ехрогег или Мога, разликата не е мно- 
го голяма - Винаги ги има, било то повече 
шли по-малко... Р 

ешения на този проблем има не едно и 
дВе, но за Рор-ир ЗТоррег гарантирам, че ра- 
боти В 999 от случаите с повечето брау- 
зери. Той е малоКки лек и напълно безплатен. 
Просто го инспалирате и забравяте за 
Всякакви изскачащи досади. Принципът на 
работа е направен така, че не се добавят 
списъци със сайтове и не се наспропваг 
проксита и подобни, аи не забавя Връзката 
Ви. 

Може да до настроште да издава звук 
шили да примигва В прейбара при блокиран 
прозорец. Ако пък имате желание да допус- 
неге определен попъп, просто напискате 
СИ ши би той се появява. Самата прог- 
рамка не съдържа реклами, не изисква ре- 
гистрация и не събира шли праща информа- 
ция за Вас или Компютъра Ви. 


бтаметР 


иег5/оп: 1.1.985 

5йе: пПр://миммизтаг ро.сот/ 

зе: З.ЗМВ 

05: И/т АЙ 

ПорВата индикация за по-напреднал Ин- 
тернет потребител по масовото мнение, 
е излизането от стандарта на Мопо Млде 
Мер (умлм). 

Следващият по популярност и полез- 
ност протокол е Не Тгапз?е! Ргоюсо! (Вр). 
Всеки, Който го използва, има своя любима 
програма за работа. Ако още не сте си из3- 
брали Коя е пя за Вас, пробвайте Класика- 
та, наречена 5тапЕТР 

Тя е лесна за употреба, с много близка 
90 У/поуув ХР организация и начин на рабо- 
та и освен пова поддържа Всички екстри 
на този спандарт. Гарантирам Ви, че след 
най-много седмица работа с нея, ще се чув- 
стВате В свои Води. 


ла ЕТР 


ъ чу 
12/2005С0Я, 
Б---. 


е Ап!Уи Регвопа! Ед Топ 
е НКУИША Еогсеугаге 81.85 МНД 
е Мпатр 5.111 


Е. г 
деи еи пин. пика 
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ТЕЗ ТНА! 


а5пар 1.31 

Ка Моизе 1.02 
Асгопутбете 2.4 
уна! Оезкгор 1.4 
Зта!ЕТР 1.1 
Рор-шр 5Горрег 3.10 


СКАМ!Ъ 


Компютърни игри на български 


24 Унда 


ИИМ.РСМАНТГА. ВО 


Неей Еог Зреей: Моз! Матей - соспезание 


Ваше Мадез: Уп 0! Оагкпез5 


Нагд Тгиск: Аросайурзе АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВеткоВ 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Димо 
ИВан Дончев 
ИВелин Г. ИВанов 
Киршл Илиев 
Лилия Стошлобва 
Момчшл Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димштров 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 


Росен ВучевВ 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 
София 1000 
ул. Стефан Караджа” МоБ 
тел.: (02) 987-47-19 
гедакса(Фрстапа.Ва 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 
София 1000 
пл. “Славейков” Мод 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
генатасФрстапа.рд 


АпиМи Регвопа! Ей оп 

Антивирусна програма, безплаглна за-домашни потребители 
омв (а!) 

Лиценз: Егеемаге 

НУША Еогсемаге 81.85 М/НО. 

Драовери за ММОМА Видеокарти 

ОС: М/пйомд:2000/ХР 

Мпатр 5.11 

НоВа Версия за най-популярния МРЗ и медиаплейър. 

ОС: УМпоощ (ай) 

Лиценз: Егеемаге 


ъ 
В 


Х-МЕМ ЦЕВЕНОЗ И - РОЛЕВА ИГРА е 
ТНЕ 5ШРРЕВТНС: Т1ЕБ ТНАТ ВО - СЪРВАИВЪДХОРЪР 
ВАТТИЕ РОВ ММЕМОТН (ЦЯЛА ИГРА) - пОХОДОРЖНстРАтЕГИЯ 


РЗа,, 


уашадохопб ве Ружомдо зшажайеп по еб зжоу 


КЛАСАЦИЯ РС МАМА, АВТОРИ: СВЕДТОВ К ВЕОВЦЕ 


АЦЗМАР 1.31 
КАТМОИБЕ 1.02 
АСВОМУМВЕШЕ 2.4 
МПА. ОЕЗКТОР 1.4 
ЗМАВТЕТР 1.1 
РОР-ИР ЗТОРРЕВ 3.10 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Пеглър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Неадой 0. |. 
ПНр://млилм Пеайойк 7 


от. 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 


задед+ умуму.дейнар!из.пе! 
ашацтроз иси: 032/630-642 


Моля, напишете своя телефон, при евентаулни проблеми с доставката: 


Ма мно тя мн те мет тя ме ти тт ти мет и пе озти пин мек пет Ми мит пин мин мин мин лит мит отит пин мит мин лит мит мин пин мин ин опит одит мин пин мит омби мин мин мин мин мин мин мен мин мин вит ин отит вит мин мно вит они ден оминомит овен Щи ми мен овен мин мин мин зи мин ни мин мин Мен Мин ния вен не мен чие мин мин вен Мен вии вен еи мен МЕН ОВЕН Мен вен мне мен отен вен мин мен чии чии вен очен вен нее вен вен они 


а МАГАЗИНИ В СОФИЯ 
БУЛ ЦАР БОРИС!" 21, ТЕЛ. 954 98 11 | МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК) ТЕЛ. 980 71 74 
УЛ. "ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, ТЕЛ. 983 26 35 | УЛ. "ПАТРИАРХ ЕВТИМИЙ" 86, ТЕЛ. 951 67 72 
НТ МЛАДОСТ, ТЕЛ. 974 37 54 | НТ ЛЮЛИН, ТЕЛ. 24 87 58 


МЛАМУУ.РОГ5АВ.ВС 


3 ПпС5ОЕТ" 


3 


Ме 


Търсете от 6-ти декември. 
Изцяло на българсКи 
Цена 19.90 ЛВ. 


4 Фо 


Ват е тез 2: ап о! Пагкпезз е невероятно потешествие В света на „Даенмор. | д 
В цграта ще отКриете: цели четири нови Кампанич, ще разберете. тайните на Орденана па- 
зителите, ще се сблъскате с предателските планове на елфите, ще поведете. отмъстител- 


ните орКи В битка, ще се " противопоставите: на па 9 рагбио: се, помнината ще: Дацене 
1 флаговете си граби Вас... : 


Зуевике на а моЖе да намерите в: бептапог: Рсад!!, Муйната, Рикаг, Тесипоро!Б, ОА МОКА + 
о Ецгора, АЙПИ Ентертейнмънт, ВестниКарската мрежа, „специализираните магазини. ае 
пчриацичатанцисте на рогууди Оре. Онлайн: „Интернет Аренс ОЕТ.ВО - АНр://де:Ьд > 


+ 


» Ф А ЗА : 
Издафен, на Ветие Мадев 2 за България На 


сре- -ч4 и 
Д > ф бгаптв. Всички наименования са запазени ще раз, 
СА Ц марки на техните собственици. + да 

НА Дистрибуция: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" АД : 
София, Младост 4, бул. "Ал. Малинов, бл. 458 


тел: (02) 9744951, 9744953 и 9744630 


е-та!: оНсеотап.Ба мие: кран ком отърни игри на ети 


Смех 


